Φύλλο Εργασίας 2: 
Η επίδραση του φωτός στις μορφές των αντικειμένων

Δραστηριότητα 2.1

Περιβάλλον 1 : Εικονικό εργαστήριο ( Anfy 3D)
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· Eεπαναλάβετε όλες της φάσεις της δραστηριότητας 1.2 του Φ.Ε. 1, στις εικονικές συνθέσεις της εικόνας 1 και 2, ανοίγοντας αντίστοιχα τα αρχεία "Φως 4" και "Φως 5", στο λογισμικό Anfy 3D.
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Δραστηριότητα  2.2

Περιβάλλον 2 : Εικονικό εργαστήριο ( Paint)


· Ανοίξτε το αρχείο "Φως 6 " της εικόνας 3, στο λογισμικό Paint και σχεδιάστε με το εικονικό εργαλείο Airbrush, στη σημειωμένη  με το Χ πλευρά του κύβου, τη σκιά που θα έπρεπε να υπάρχει εκεί.

· Μπορείτε να επιλέξετε τη σωστή τονικότητα της σκιάς από το Edit Colors, της εντολής Colors, του μενού του προγράμματος.

· Αφού ολοκληρώσετε τη δραστηριότητα αυτή, ανοίξτε το αρχείο "Φως 7", για να δείτε πώς θα έπρεπε να σκιαγραφηθεί η πλευρά του κύβου και να τη συγκρίνετε με αυτή της δική σας δραστηριότητας.   

Δραστηριότητα 2.3

· Επαναλάβετε την παραπάνω δραστηριότητα με το αρχείο  "Φως 8"  της εικόνας 4 και συγκρίνετέ τη με αυτή του αρχείου "Φως 9".  
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