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Παίζω και Μετρώ με τα Σχήματα

2η Θεματική Ενότητα 
«Συγκρίνω – Μετρώ – Υπολογίζω »
( A΄, Β΄ και Γ΄ Δημοτικού)
Με τις δραστηριότητες αυτής της θεματικής ενότητας οι μαθητές έχουν τη δυνατότητα:
· Να πειραματίζονται και να ερευνούν σε ανοιχτά δυναμικά περιβάλλοντα, να εφαρμόζουν τις ήδη αποκτημένες γνώσεις, να κάνουν δοκιμές, υποθέσεις και να επιλέγουν το κατάλληλο υποστηρικτικό υλικό. 

· Να αναπτύσσουν τη μαθηματική γλώσσα και να τη χρησιμοποιούν  ανάλογα με το επίπεδο.

·  Να μετρούν και να συγκρίνουν τμήματα στην αρχή με αυθαίρετες μονάδες και στη συνέχεια με συμβατικές. 

· Να συγκρίνουν ως προς το μέγεθός τους ή ως προς τα μεγέθη των στοιχείων τους (μήκος, ύψος, πλάτος), δύο ή περισσότερα αντικείμενα και να χρησιμοποιούν τις εκφράσεις: ψηλότερο από..., χαμηλότερο από..., πλατύτερο από..., στενότερο από... κτλ. 
· Να μετρούν μήκη και επιφάνειες.

· Να συγκρίνουν δύο ακέραιους αριθμούς και να χρησιμοποιούν σωστά τα σύμβολα σύγκρισης.

· Να εκτελούν νοερές προσθέσεις και αφαιρέσεις μονοψήφιων αριθμών με βάση την πεντάδα και τη δεκάδα.

· Να μετατρέπουν οριζόντιες προσθέσεις και αφαιρέσεις σε κάθετες και να τις λύνουν (ιδιαίτερα όταν οι όροι έχουν διαφορετικό πλήθος ψηφίων).

· Να αντιληφθούν ότι η πρόσθεση και η αφαίρεση είναι αντίστροφες πράξεις. Να εξοικειωθούν με τις αντίστοιχες ιδιότητές τους. Να κάνουν επαλήθευση της πρόσθεσης και της αφαίρεσης.

.

Δραστηριότητα 2.1

«Αυτοκίνητα»
(Προτείνεται για τις τάξεις  A΄ - B΄)

     Με τη συγκεκριμένη δραστηριότητα επιδιώκεται να κατανοήσουν οι μαθητές την έννοια της διάταξης μεγέθους. Οι μαθητές έχουν τη δυνατότητα να συγκρίνουν δύο αυτοκίνητα ως προς το μέγεθός τους, τοποθετώντας το ένα πάνω από το άλλο.
    Η δραστηριότητα είναι σχεδιασμένη στο περιβάλλον του λογισμικού MicroWorlds Pro.
   Οι μαθητές κάνουν διπλό κλικ στο πλαίσιο «ΠΑΙΖΩ ΚΑΙ ΜΕΤΡΩ ΜΕ ΤΑ ΣΧΗΜΑΤΑ», μετά κάνουν διπλό κλικ στο Πλαίσιο «2η Θεματική Ενότητα» και μετά κλικ στο αρχείο «Δραστηριότητα 2.1». 
   Εμφανίζεται η πρώτη άσκηση της δραστηριότητας.
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1.     Στην άσκηση αυτή εμφανίζονται 4 αυτοκίνητα με διαφορετικά μεγέθη.

Από τους μαθητές ζητείται να τα διατάξουν ανάλογα με το μήκος τους, από το μεγαλύτερο προς το μικρότερο, τοποθετώντας το μεγάλο αυτοκίνητο πάνω από το μικρό.
  Όταν οι μαθητές ολοκληρώσουν τη διάταξη των αντικειμένων,  κάνουν κλικ στο κουμπί με την ετικέτα «Επόμενη_Σελίδα», για να προχωρήσουν στην επόμενη άσκηση.
  Η δεύτερη άσκηση, καθώς και οι επόμενες είναι παρόμοιες με την πρώτη άσκηση.
Παρατηρήσεις
   Αν οι μαθητές βγουν από το περιβάλλον εργασίας, για να επανέλθουν, θα κάνουν κλικ στο μενού «προβολή» και έπειτα κλικ στο «περιβάλλον παρουσίασης».

  Όταν οι μαθητές ολοκληρώσουν την εργασία τους, δεν πρέπει να την αποθηκεύσουν, ώστε να εργαστούν και άλλοι μαθητές με την ίδια δραστηριότητα. Για να κλείσουν τη δραστηριότητα, θα κάνουν κλικ οπουδήποτε στη μαύρη περιοχή, μετά κλικ στο μενού «αρχείο» και έπειτα κλικ στο «έξοδος».

Επέκταση του μικρόκοσμου
1. Αλλάξτε τα μεγέθη των αυτοκινήτων 

1ος τρόπος

Κάντε κλικ στο πλήκτρο Esc, για να βγείτε από το περιβάλλον παρουσίασης.
Επιλέξτε  στη σελίδα 2 το μικρότερο αυτοκίνητο. Κάντε δεξί κλικ, για να φέρετε το παράθυρο με τις ρυθμίσεις της χελώνας.

Στο αναδυόμενο μενού επιλέξτε επεξεργασία.

Παρατηρήστε στο πεδίο «οδηγία» το όνομα:  τοτ6
   Αυτό είναι το όνομα της διαδικασίας που εκτελείται, όταν κάνετε κλικ πάνω στη χελώνα, η οποία αυτή τη στιγμή έχει το σχήμα του αυτοκινήτου.

   Κάντε κλικ  στο δεξί μέρος του περιβάλλοντος στην καρτέλα  «Διαδικασίες», για να εμφανίσετε το μέρος του περιβάλλοντος στο οποίο γράφεται ο κώδικας της γλώσσας logo.

Ανατρέξτε στον κώδικα, για να εντοπίσετε το υποπρόγραμμα τοτ6

για τοτ6

 ΘέσεΜέγεθος 30

τέλος
   Το υποπρόγραμμα έχει μόνο μία εντολή, η οποία καθορίζει το μέγεθος της χελώνας, άρα και του σχήματος. Αλλάξτε τον αριθμό 30 με κάποιον άλλο της αρεσκείας σας.

Τέλος, κάντε κλικ στο αυτοκίνητο και θα πάρει το μέγεθος που ορίσατε.

2ος τρόπος
1. Δεξί κλικ πάνω στο σχήμα που θέλετε να αυξομειώσετε.

2. Στο αναδυόμενο μενού κάντε κλικ στην επεξεργασία.
3. Στην ετικέτα οδηγία γράψτε: ΘέσεΜέγεθος 50 και κάντε κλικ στο ΟΚ.
4. Τέλος κάντε κλικ πάνω στο σχήμα και γίνεται η αλλαγή. 

   Στην εντολή  ΘέσεΜέγεθος 50 ο αριθμός 50 είναι ενδεικτικός. Έχετε τη δυνατότητα να θέσετε τον αριθμό της αρεσκείας σας, ο οποίος όμως δεν πρέπει να υπερβαίνει τον αριθμό 160.
2.  Δημιουργήστε τις δικές σας σελίδες

Κάντε κλικ στο πλήκτρο Esc, για να βγείτε από το περιβάλλον παρουσίασης.
Στο μενού επιλογών επιλέξτε την επιλογή «Σελίδες» και μετά «Νέα Σελίδα».

Αμέσως θα δημιουργηθεί μία νέα σελίδα, για να τοποθετήσετε τα αντικείμενα της άσκησής σας.

   Κάντε κλικ στο εικονίδιο της εικόνας με τη χελώνα και έπειτα εισαγάγετε μία χελώνα στο χώρο εργασίας σας, κάνοντας κλικ στο χώρο εργασίας.
   Στο δεξί μέρος του περιβάλλοντος επιλέξτε Γραφικά, για να ανοίξετε τη βιβλιοθήκη γραφικών.

   Επιλέξτε μία εικόνα της αρεσκείας σας. Για το παράδειγμα μας θα χρησιμοποιήσουμε το λιοντάρι. Κάντε κλικ μία φορά στο λιοντάρι. 

   Αμέσως κάντε κλικ στη χελώνα που τοποθετήσατε προηγουμένως. Τότε, η χελώνα θα πάρει το σχήμα που της δώσατε.

   Κάνετε δεξί κλικ πάνω στην εικόνα του λιονταριού, για να φέρετε μπροστά σας το πλαίσιο επεξεργασίας.

   Στο πλαίσιο Οδηγία γράψτε: ΘέσεΜέγεθος 50.
   Κάντε κλικ στο Ok, και μετά κάντε κλικ πάνω στο λιοντάρι.
3. Αναπαραγωγή σελίδων

   Μπορείτε να κάνετε αναπαραγωγή (αναπαραγωγή σημαίνει αντιγραφή) των σελίδων, για να δημιουργείτε πολύ εύκολα παρόμοιες σελίδες με λιγότερο κόπο.

   Από το μενού επιλογών επιλέξτε «Σελίδες». 

   Επιλέξτε τη σελίδα που θέλετε να αντιγράψετε. Για το παράδειγμά μας επιλέξτε τη σελίδα 4.

   Αμέσως μεταβαίνετε στη σελίδα 4.

   Από το μενού επιλογών επιλέξτε «Σελίδες» και μετά «Αναπαραγωγή».

   Αμέσως δημιουργείται μία νέα σελίδα, αντίγραφο της αρχικής.

   Στη νέα αυτή σελίδα μπορείτε να αλλάξετε τα μεγέθη των σχημάτων ή να εισάγετε και άλλα δικά σας,  με τη μέθοδο που περιγράψαμε παραπάνω.

4. Δημιουργία κουμπιού

  Δημιουργήστε ένα κουμπί, το οποίο θα σας μεταφέρει στην επομένη σελίδα ή σε όποια σελίδα θέλετε. 

1. Κάντε κλικ στο εργαλείο Δημιουργία κουμπιού 

2. Κάντε κλικ στο  κάτω δεξί μέρος της περιοχής της σελίδας.

3. Πληκτρολογήστε Σελίδα11 στο πεδίο Οδηγία. (Ο αριθμός 11 είναι ο αριθμός της σελίδας, στην οποία θα μεταβαίνετε, κάθε φορά που κάνετε κλικ πάνω στο κουμπί που δημιουργήσατε).

4. Κάντε κλικ στο ΟΚ.

Δραστηριότητα 2.2
«Σοκολάτες»
( Προτείνεται για τις τάξεις  Β΄ - Γ΄)
    Με τη συγκεκριμένη δραστηριότητα επιδιώκεται να γνωρίσουν οι μαθητές την έννοια της διάταξης, αλλά και του πλάτους. Για το σκοπό αυτό, καλούνται να συγκρίνουν δύο σοκολάτες ως προς το πλάτος τους, τοποθετώντας τη μία σοκολάτα πάνω στην άλλη.

    Η δραστηριότητα είναι σχεδιασμένη στο περιβάλλον του λογισμικού MicroWorlds Pro.
    Οι μαθητές κάνουν διπλό κλικ στο πλαίσιο «ΠΑΙΖΩ ΚΑΙ ΜΕΤΡΩ ΜΕ ΤΑ ΣΧΗΜΑΤΑ», μετά διπλό κλικ στο πλαίσιο «2η Θεματική Ενότητα» και μετά κλικ στο αρχείο «Δραστηριότητα 2.2».
    Εμφανίζεται η πρώτη σελίδα της δραστηριότητας. 
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1. Στη σελίδα αυτή εμφανίζονται 4 σοκολάτες με διαφορετικά μεγέθη.
Από τους μαθητές ζητείται να τις διατάξουν σύμφωνα με το πλάτος τους:

Από τη σοκολάτα με το μικρότερο πλάτος προς αυτή με το μεγαλύτερο.
   Όταν οι μαθητές ολοκληρώσουν τη διάταξη από τις σοκολάτες, τότε κάνουν κλικ στο κουμπί με την ετικέτα «Επόμενη_Σελίδα», για να προχωρήσουν στην επόμενη άσκηση.
2. Στη σελίδα αυτή εμφανίζονται 3 σοκολάτες με διαφορετικά μεγέθη.

Από τους μαθητές ζητείται να τις διατάξουν σύμφωνα με το πλάτος τους:

Από τη σοκολάτα με το μεγαλύτερο πλάτος προς αυτή με το μικρότερο.
   Όταν οι μαθητές ολοκληρώσουν τη διάταξη από τις σοκολάτες, τότε κάνουν κλικ στο κουμπί με την ετικέτα «Επόμενη_Σελίδα», για να προχωρήσουν στην επόμενη άσκηση.

3. Στη σελίδα αυτή εμφανίζονται 4 σοκολάτες με διαφορετικά μεγέθη.          Από τους μαθητές ζητείται να τις διατάξουν σύμφωνα με το πλάτος τους:

Από τη σοκολάτα με το μεγαλύτερο πλάτος προς αυτή με το μικρότερο.

   Όταν οι μαθητές ολοκληρώσουν τη διάταξη από τις σοκολάτες, τότε κάνουν κλικ στο κουμπί με την ετικέτα «Επόμενη_Σελίδα», για να προχωρήσουν στην επόμενη άσκηση.

4. Στη σελίδα αυτή εμφανίζονται 2 σοκολάτες με διαφορετικά μεγέθη.

Από τους μαθητές ζητείται να τις διατάξουν σύμφωνα με το πλάτος τους:

Από το τη σοκολάτα με το μεγαλύτερο πλάτος προς αυτή με το μικρότερο.

   Όταν οι μαθητές ολοκληρώσουν τη διάταξη από τις σοκολάτες, τότε κάνουν κλικ στο κουμπί με την ετικέτα «Επόμενη_Σελίδα», για να προχωρήσουν στην επόμενη άσκηση.

5. Στη σελίδα αυτή εμφανίζονται 4 σοκολάτες με διαφορετικά μεγέθη.

Από τους μαθητές ζητείται να τις διατάξουν σύμφωνα με το πλάτος τους:

Από τη σοκολάτα με το μικρότερο πλάτος προς αυτή με το μεγαλύτερο.

   Όταν οι μαθητές ολοκληρώσουν τη διάταξη από τις σοκολάτες, τότε κάνουν κλικ στο κουμπί με την ετικέτα «Επόμενη_Σελίδα», για να προχωρήσουν στην επόμενη άσκηση.

6. Στη σελίδα αυτή εμφανίζονται 2 σοκολάτες με διαφορετικά μεγέθη.

Από τους μαθητές ζητείται να τις διατάξουν σύμφωνα με το πλάτος τους:

Από τη σοκολάτα με το μεγαλύτερο πλάτος προς αυτή με το μικρότερο.

Επέκταση του μικρόκοσμου
   Μπορείτε να αλλάξετε τα μεγέθη από τις σοκολάτες, να δημιουργήσετε νέες σελίδες ή να αναπαραγάγετε σελίδες από τις ήδη υπάρχουσες,  σύμφωνα με τις οδηγίες της επέκτασης της δραστηριότητας 2.1  

Δραστηριότητα 2.3

«Μήκος – Ύψος» 

( Προτείνεται για τις τάξεις Β΄, Γ΄)
   Με τη συγκεκριμένη δραστηριότητα επιδιώκεται η κατανόηση της έννοιας της διάταξης μεγέθους από τους μαθητές, οι οποίοι χρησιμοποιώντας κατάλληλα το χάρακα, θα μετρήσουν το μήκος των βελών, το ύψος της πολυκατοικίας, του πυραύλου και της καλύβας,  και έπειτα θα διατάξουν τα αντικείμενα ανάλογα με το μέγεθός τους.
   Η δραστηριότητα είναι σχεδιασμένη στο περιβάλλον του λογισμικού MicroWorlds Pro.
   Οι μαθητές κάνουν διπλό κλικ στο πλαίσιο «ΠΑΙΖΩ ΚΑΙ ΜΕΤΡΩ ΜΕ ΤΑ ΣΧΗΜΑΤΑ», μετά διπλό κλικ στο Πλαίσιο «2η Θεματική Ενότητα» και μετά κλικ στο αρχείο «Δραστηριότητα 2.3». 

    Εμφανίζεται η πρώτη σελίδα της δραστηριότητας.
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1. Στη σελίδα αυτή εμφανίζονται 4 βέλη με διαφορετικά μεγέθη και ένας χάρακας.

   Από τους μαθητές ζητείται: να υπολογίσουν με το χάρακα το μήκος του κάθε βέλους, έπειτα να γράψουν στο φύλλο εργασίας τα μήκη τους και το άθροισμά τους και τέλος, να γράψουν στο περιβάλλον εργασίας το άθροισμα που βρήκαν. 

   Όταν οι μαθητές ολοκληρώσουν τη μέτρηση των αντικειμένων, κάνουν κλικ στο κουμπί με την ετικέτα «Επόμενη_Σελίδα», για να προχωρήσουν στην επόμενη άσκηση.

2. Στη σελίδα αυτή εμφανίζονται 3 βέλη με διαφορετικά μεγέθη και ένας χάρακας.

   Από τους μαθητές ζητείται: να υπολογίσουν με το χάρακα το μήκος του κάθε βέλους,  έπειτα να  γράψουν στο φύλλο εργασίας τα μήκη τους και το άθροισμά τους και τέλος, να γράψουν στο περιβάλλον εργασίας το άθροισμα που βρήκαν. 

   Όταν οι μαθητές ολοκληρώσουν τη μέτρηση των αντικειμένων, τότε κάνουν κλικ στο κουμπί με την ετικέτα «Επόμενη_Σελίδα», για να προχωρήσουν στην επόμενη άσκηση.

3. Στη σελίδα αυτή εμφανίζονται μια πολυκατοικία, ένας πύραυλος, μια καλύβα  και ένας χάρακας.

   Από τους μαθητές ζητείται: να υπολογίσουν με το χάρακα το ύψος του κάθε αντικειμένου, έπειτα να γράψουν στο φύλλο εργασίας τα ύψη τους και το άθροισμά τους και τέλος, να γράψουν στο περιβάλλον εργασίας το άθροισμα που βρήκαν. 

   Όταν οι μαθητές ολοκληρώσουν τη μέτρηση των αντικειμένων, τότε κάνουν κλικ στο κουμπί με την ετικέτα «Επόμενη Σελίδα», για να προχωρήσουν στην επόμενη άσκηση.

4. Στη σελίδα αυτή εμφανίζονται μια πολυκατοικία, ένας πύραυλος  και ένας χάρακας.

  Από τους μαθητές ζητείται: να υπολογίσουν με το χάρακα το ύψος του κάθε αντικειμένου, έπειτα να γράψουν στο φύλλο εργασίας τα ύψη τους και το άθροισμά τους και τέλος, να γράψουν στο περιβάλλον εργασίας το άθροισμα που βρήκαν. 

   Όταν οι μαθητές ολοκληρώσουν τη μέτρηση των αντικειμένων, κάνουν κλικ στο κουμπί με την ετικέτα «Επόμενη Σελίδα», για να προχωρήσουν στην επόμενη άσκηση.

5. Στη σελίδα αυτή εμφανίζονται 4 βέλη με διαφορετικά μεγέθη και ένας χάρακας.

   Από τους μαθητές ζητείται: να υπολογίσουν με το χάρακα το μήκος του κάθε βέλους, έπειτα να γράψουν στο φύλλο εργασίας τα μήκη τους και το άθροισμα τους και τέλος, στο περιβάλλον εργασίας το άθροισμα που βρήκαν.

   Επίσης, από τους μαθητές ζητείται να επαληθεύσουν το άθροισμα που έχουν υπολογίσει. Για να κάνουν την επαλήθευση, θα πρέπει να τοποθετήσουν τα βέλη στη σειρά και στη συνέχεια να μετρήσουν το συνολικό μήκος τους.

   Όταν οι μαθητές ολοκληρώσουν τη μέτρηση των αντικειμένων, τότε κάνουν κλικ στο κουμπί με την ετικέτα «Επόμενη Σελίδα», για να προχωρήσουν στην επόμενη άσκηση.

6. Στη σελίδα αυτή εμφανίζονται 3 βέλη με διαφορετικά μεγέθη και ένας χάρακας.

   Από τους μαθητές ζητείται: να υπολογίσουν με το χάρακα το μήκος του κάθε βέλους, έπειτα να γράψουν στο φύλλο εργασίας τα μήκη τους και το άθροισμα τους και τέλος, να γράψουν στο περιβάλλον εργασίας το άθροισμα που βρήκαν. 

   Επίσης, από τους μαθητές ζητείται να επαληθεύσουν το άθροισμα που έχουν υπολογίσει. Για να κάνουν την επαλήθευση, θα πρέπει να τοποθετήσουν τα βέλη στη σειρά και στη συνέχεια να μετρήσουν το συνολικό μήκος τους.

Επέκταση του μικρόκοσμου
   Μπορείτε να αλλάξετε τα μεγέθη των βελών, να δημιουργήσετε νέες σελίδες ή να αναπαραγάγετε σελίδες από τις ήδη υπάρχουσες, σύμφωνα με τις οδηγίες της επέκτασης της δραστηριότητας 2.1  

Δραστηριότητα 2.4
«Βρες πόσο μακρύ είναι»
(Προτείνεται για τις τάξεις Α΄, Β΄)
    Σκοπός της συγκεκριμένης δραστηριότητας είναι να εισαγάγει τους μαθητές στην έννοια του μήκους. Οι μαθητές έχουν τη δυνατότητα να μετακινούν διάφορα μικρά αντικείμενα (γομολάστιχες, παραμάνες, βίδες), να τα τοποθετούν κατά μήκος άλλων μεγαλύτερων αντικειμένων (μολύβι, οδοντόβουρτσα, πινέλο) και να μετρούν πόσα μικρά αντικείμενα χρειάζεται να βάλουν στη σειρά, ώστε να έχουν το ίδιο μήκος με κάποιο μεγάλο. 

   Οι μαθητές κάνουν διπλό κλικ στο πλαίσιο «ΠΑΙΖΩ ΚΑΙ ΜΕΤΡΩ ΜΕ ΤΑ ΣΧΗΜΑΤΑ», μετά κάνουν διπλό κλικ στο πλαίσιο «2η Θεματική Ενότητα» και μετά κλικ στο αρχείο «Δραστηριότητα 2.4». 
   Αμέσως εμφανίζεται η πρώτη άσκηση της δραστηριότητας.
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1. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

   ένα πράσινο μολύβι και πολλές γομολάστιχες 

Οι μαθητές μπορούν να μετακινούν τις γομολάστιχες σε διαφορετικές θέσεις. Ζητείται από τους μαθητές να βρουν:

πόσες γομολάστιχες μακρύ είναι το μολύβι.
 Μετά τον υπολογισμό οι μαθητές:

1.Γράφουν τον αριθμό στο φύλλο εργασίας που θα τους δοθεί.

2.Στο περιβάλλον  εργασίας της δραστηριότητας:

· Κάνουν κλικ στο ερωτηματικό που βρίσκεται στο πλαίσιο απάντηση
· Πληκτρολογούν τον αριθμό που έγραψαν και στο φύλλο εργασίας.
Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

2. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

 ένα καφέ μολύβι και πολλές γομολάστιχες, πιο μικρές αυτή τη φορά. 

Οι μαθητές μπορούν να μετακινούν τις γομολάστιχες σε διαφορετικές θέσεις. 

Ζητείται από τους μαθητές να βρουν:

πόσες γομολάστιχες μακρύ είναι το μολύβι.
    Μετά τον υπολογισμό οι μαθητές, όπως και πριν, γράφουν τον αριθμό που υπολόγισαν στο φύλλο εργασίας, αλλά και στο περιβάλλον της δραστηριότητας.

   Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

 3. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

 ένα κόκκινο σκούρο μολύβι και πολλές γομολάστιχες, πιο μεγάλες αυτή τη φορά. 

  Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη δραστηριότητα, για να βρουν:

πόσες γομολάστιχες είναι μακρύ το μολύβι.
  Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

4. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

 μία οδοντόβουρτσα  και πολλές παραμάνες

Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη δραστηριότητα, για να βρουν:

πόσες παραμάνες μακριά είναι η οδοντόβουρτσα.
Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

5. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

 ένα πινέλο  και πολλές βίδες

Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη δραστηριότητα, για να βρουν:

πόσες βίδες μακρύ είναι το πινέλο.
Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

6. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

 ένα στυλό  και πολλοί  συνδετήρες
Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη δραστηριότητα, για να βρουν:

πόσους συνδετήρες  μακρύ είναι το στυλό.
Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

7. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

 ένα πράσινο μολύβι και  πολλά σπίρτα

Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη δραστηριότητα, για να βρουν:

πόσα σπίρτα  μακρύ είναι το μολύβι.
Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

8. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται:

 ένα σκοινί και  πολλά κλειδιά

Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη δραστηριότητα, για να βρουν:

Πόσα  κλειδιά   μακρύ είναι το σκοινί.
Στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κουμπί που δείχνει προς την επόμενη άσκηση.

   Οι μαθητές μπορούν να επαναλάβουν μόνοι τους όσα μέρη της δραστηριότητας θελήσουν, χρησιμοποιώντας τα κουμπιά πλοήγησης της εφαρμογής.

Δραστηριότητα 2.5
«Βρες πόσο είναι»
(Προτείνεται για τις τάξεις Α΄, Β΄)

   Με τη συγκεκριμένη δραστηριότητα επιδιώκεται να εξοικειωθούν οι μαθητές με την έννοια του μήκους. Οι μαθητές έχουν τη δυνατότητα να μετακινούν το χάρακα και άλλα μικρά αντικείμενα (γομολάστιχες, κλειδιά, βίδες), έπειτα να τα τοποθετούν κατά μήκος του χάρακα, ώστε να μετρούν το μήκος τους.

   Οι μαθητές κάνουν διπλό κλικ στο πλαίσιο «ΠΑΙΖΩ ΚΑΙ ΜΕΤΡΩ ΜΕ ΤΑ ΣΧΗΜΑΤΑ», μετά κάνουν κλικ στο πλαίσιο «2η Θεματική Ενότητα» και μετά στο αρχείο «Δραστηριότητα 2.5». 

   Αμέσως εμφανίζεται η πρώτη άσκηση της δραστηριότητας.
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1. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται τα αντικείμενα:

 ένα πράσινο μολύβι 

 μία βίδα

 μία γομολάστιχα

 ένα κλειδί

 ένας χάρακας

   Οι μαθητές μπορούν να μετακινούν το χάρακα και όλα τα υπόλοιπα αντικείμενα εκτός από το μολύβι.

Από τους μαθητές ζητείται:

   Να υπολογίσουν τα μήκη όλων των αντικειμένων και να τα γράψουν στο φύλλο εργασίας.

   Στη συνέχεια οι μαθητές κάνουν κλικ στο κουμπί που οδηγεί στην επόμενη άσκηση.
2. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται τα αντικείμενα:

 ένα καφέ μολύβι 

 μία βίδα

 μία γομολάστιχα

 ένα συνδετήρας

 ένας χάρακας

   Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη άσκηση.

Στη συνέχεια οι μαθητές κάνουν κλικ στο κουμπί που οδηγεί στην επόμενη άσκηση.
3. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται τα αντικείμενα:

ένα πράσινο μολύβι 

ένα κόκκινο μολύβι 

μία παραμάνα

μία μπαταρία 

ένα κλειδί

ένας χάρακας

Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη άσκηση.
Στη συνέχεια οι μαθητές κάνουν κλικ στο κουμπί που οδηγεί στην επόμενη άσκηση.
4. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται τα αντικείμενα:

μία οδοντόβουρτσα

ένα κλειδί

μία βίδα

δύο σπίρτα

ένας χάρακας

Οι μαθητές εργάζονται όπως και  στην πρώτη άσκηση.
Στη συνέχεια οι μαθητές κάνουν κλικ στο κουμπί που οδηγεί στην επόμενη άσκηση.
5. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται τα αντικείμενα:

ένα πινέλο

ένα σκοινί

μία γομολάστιχα

μία παραμάνα

ένα σπίρτο

μία βίδα

ένας χάρακας

Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη άσκηση.
Στη συνέχεια οι μαθητές κάνουν κλικ στο κουμπί που οδηγεί στην επόμενη άσκηση.
6. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται τα αντικείμενα:

ένα στυλό

ένα μολύβι

μία γομολάστιχα

μία βίδα μικρή

ένα κλειδί

μία βίδα μεγάλη

ένας χάρακας

Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη άσκηση.

Στη συνέχεια οι μαθητές κάνουν κλικ στο κουμπί που οδηγεί στην επόμενη άσκηση.
7. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται τα αντικείμενα:

μία μπαταρία μεγάλη κίτρινη

ένα αυτοκίνητο κόκκινο

μία μπαταρία κόκκινη

μία μπαταρία μικρή κόκκινη

μία παραμάνα 

ένα σπίρτο

ένας χάρακας

Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη άσκηση.

Στη συνέχεια οι μαθητές κάνουν κλικ στο κουμπί που οδηγεί στην επόμενη άσκηση.
8. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται τα αντικείμενα:

ένα αυτοκίνητο κόκκινο

ένα αυτοκίνητο πράσινο

μία μπαταρία κόκκινη

ένα κλειδί

ένας συνδετήρας

ένας χάρακας

Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη άσκηση.

Στη συνέχεια οι μαθητές κάνουν κλικ στο κουμπί που οδηγεί στην επόμενη άσκηση.
9. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται τα αντικείμενα:

ένα μολύβι πράσινο

ένα πινέλο

μία παραμάνα

ένα σπίρτο

δύο βίδες μικρές

ένας χάρακας

Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη άσκηση.

Στη συνέχεια οι μαθητές κάνουν κλικ στο κουμπί που οδηγεί στην επόμενη άσκηση.
10. Στην οθόνη του υπολογιστή εμφανίζονται τα αντικείμενα:

ένα σκοινί

μία οδοντόβουρτσα

ένα αυτοκίνητο κόκκινο

μία μπαταρία κόκκινη

ένα σπίρτο

μία βίδα

μία γομολάστιχα

ένας συνδετήρας

ένας χάρακας

   Οι μαθητές εργάζονται όπως και στην πρώτη άσκηση.

Στη συνέχεια οι μαθητές κάνουν κλικ στο κουμπί που οδηγεί στην επόμενη άσκηση.
Παρατηρήσεις

    Η δραστηριότητα μπορεί να χρησιμοποιηθεί με πολλούς τρόπους, ανάλογα με το επίπεδο της τάξης. 

 Μέτρηση

    Ο δάσκαλος μπορεί να ζητήσει από τους μαθητές να υπολογίσουν το μήκος  όχι όλων των αντικειμένων που εμφανίζονται σε μία ερώτηση, αλλά μόνο ορισμένων από αυτά.

Σύγκριση -Σχέσεις

   Ο δάσκαλος μπορεί να ζητήσει από τους μαθητές, αφού υπολογίσουν τα μήκη κάποιων αντικειμένων, να τα συγκρίνουν. Η σύγκριση μπορεί να γίνει και με ομάδες αντικειμένων. Για παράδειγμα στην ερώτηση 3 μπορεί να ζητηθεί από τους μαθητές να βρουν αν το μήκος της μπαταρίας και του κλειδιού είναι μεγαλύτερο από το μήκος του κόκκινου μολυβιού. Στη συνέχεια, μπορεί να τους ζητηθεί να υπολογίσουν πόσο ακριβώς είναι.

Διάταξη

  Ο δάσκαλος μπορεί να ζητήσει από τους μαθητές να διατάξουν  αντικείμενα  ή ομάδες αντικειμένων, από το μικρό στο μεγάλο ή από το μεγάλο στο μικρό.
Πρόσθεση

   Ο δάσκαλος μπορεί να ζητήσει από τους μαθητές να προσθέσουν τα μήκη των αντικειμένων που προηγουμένως υπολογίσαν.

Πληκτρολόγηση στην εφαρμογή

   Στο περιβάλλον της εφαρμογής οι μαθητές μπορούν να πληκτρολογήσουν στο πλαίσιο «απάντηση»  μήκη αντικειμένων ή αποτελέσματα προσθέσεων που θα τους ζητηθούν.

Δραστηριότητα 2.6
«Σοκολάτες»
(Προτείνεται για τις τάξεις Α΄, Β΄)

    H   συγκεκριμένη   δραστηριότητα είναι κατάλληλη, ώστε   να εμβαθύνουν οι μαθητές στην έννοια της διάταξης και να κατανοήσουν την έννοια του μήκους και του πλάτους. Οι μαθητές χρησιμοποιώντας κατάλληλα το χάρακα, θα μετρήσουν το  μήκος ή το πλάτος από τις  σοκολάτες και έπειτα θα τις διατάξουν σύμφωνα με το μήκος ή το πλάτος τους.

   Η δραστηριότητα είναι σχεδιασμένη στο περιβάλλον του λογισμικού MicroWorlds Pro.

   Οι μαθητές κάνουν διπλό κλικ στο πλαίσιο «ΠΑΙΖΩ ΚΑΙ ΜΕΤΡΩ ΜΕ ΤΑ ΣΧΗΜΑΤΑ», μετά  κάνουν διπλό κλικ στο πλαίσιο «2η Θεματική Ενότητα» και μετά στο αρχείο «Δραστηριότητα 2.6». 
   Εμφανίζεται η πρώτη σελίδα της δραστηριότητας.
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   Στις σελίδες 1- 4 ζητείται από τους μαθητές να υπολογίσουν τα μήκη από τις σοκολάτες με τη χρήση του χάρακα και στη συνέχεια να υπολογίσουν το άθροισμα από τα μήκη τους.

   Στις σελίδες 5 - 8 ζητείται από τους μαθητές να υπολογίσουν τα πλάτη από τις σοκολάτες με τη χρήση του χάρακα και στη συνέχεια να υπολογίσουν το άθροισμα από τα πλάτη  τους.

   Στις σελίδες 9 - 11 ζητείται από τους μαθητές να υπολογίσουν τα πλάτη από τις σοκολάτες με τη χρήση του χάρακα και στη συνέχεια να υπολογίσουν το άθροισμα από τα πλάτη  τους. Στις σελίδες αυτές η μέτρηση με το χάρακα γίνεται σε εκατοστά.

   Στις σελίδες 12 - 14 ζητείται από τους μαθητές να υπολογίσουν τα μήκη από τις σοκολάτες με τη χρήση του χάρακα και στη συνέχεια να υπολογίσουν το άθροισμα από τα μήκη τους. Στις σελίδες αυτές η μέτρηση με το χάρακα γίνεται σε εκατοστά (cm).

   Οι μαθητές θα γράψουν στο φύλλο εργασίας τα αποτελέσματα των μετρήσεων και της πρόσθεσης. Στη συνέχεια θα γράψουν το αποτέλεσμα της πρόσθεσης και στο περιβάλλον εργασίας. Θα πρέπει να επιμείνουμε στο να αναφέρουν οι μαθητές και τη μονάδα μέτρησης στο άθροισμα.

   Κάθε φορά που οι μαθητές ολοκληρώνουν μία σελίδα, κάνουν κλικ στο κουμπί με την ετικέτα «Επόμενη_Σελίδα», για να προχωρήσουν στην επόμενη άσκηση.

Επέκταση του μικρόκοσμου
   Μπορείτε να αλλάξετε τα μεγέθη από τις σοκολάτες,  αλλά και τα μεγέθη από τους χάρακες, να εισαγάγετε νέες σελίδες, καθώς και να αναπαραγάγετε σελίδες από τις ήδη υπάρχουσες, σύμφωνα με τις οδηγίες της επέκτασης της δραστηριότητας 2.1.

Δραστηριότητα 2.7
«Ράβδοι»
(Προτείνεται για τις τάξεις Β΄, Γ΄)
   Με τη συγκεκριμένη δραστηριότητα επιδιώκεται να εξοικειωθούν οι μαθητές με την έννοια της διάταξης και να κατανοήσουν τις πράξεις της πρόσθεσης και της αφαίρεσης. Οι μαθητές έχουν τη δυνατότητα να μετρούν τον αριθμό των σφαιρών σε κάθε ράβδο, να συγκρίνουν τις ράβδους μεταξύ τους σύμφωνα με τον αριθμό των σφαιρών τους, αλλά και να υπολογίσουν το άθροισμα και τη διαφορά τους.
   Οι μαθητές κάνουν διπλό κλικ στο πλαίσιο «ΠΑΙΖΩ ΚΑΙ ΜΕΤΡΩ ΜΕ ΤΑ ΣΧΗΜΑΤΑ», μετά κάνουν διπλό κλικ στο πλαίσιο «2η Θεματική Ενότητα» και μετά κλικ στο αρχείο «Δραστηριότητα 2.7».
  Εμφανίζεται η πρώτη σελίδα της δραστηριότητας.
[image: image7.png]Fle Vew Control Help

io—?ﬂmﬁwﬁw 10 S YNOAOYICK s =

Néoeg opaipeg eival o kGBE papdo;

0000000 —

o di1aheke Ty Oan Tng --> -.-

T ORI -.—
2 1 3

00000000

mmmn 81GAeEE T OEon TG --> -.-
2 1 3
@

-1 epoTnon 1 | aigwiRd ”*”’5’@





Στη σελίδα αυτή εμφανίζονται 3 ράβδοι.

Κάθε ράβδος έχει διαφορετικό αριθμό σφαιρών από τις υπόλοιπες.

Από τους μαθητές ζητείται: 

· Να υπολογίσουν τον αριθμό των σφαιρών που έχει η κάθε ράβδος.

· Να πληκτρολογήσουν τους αριθμούς στο περιβάλλον εργασίας (στις τελείες που βρίσκονται κάτω αριστερά από τις ράβδους).
· Να γράψουν τους αριθμούς στο φύλλο εργασίας.
· Να υπολογίσουν το άθροισμά τους.
   Στη συνέχεια, οι μαθητές καλούνται να διατάξουν τις ράβδους, σύμφωνα με τον αριθμό των σφαιρών τους.

    Για να κάνουν τη διάταξη, κάνουν κλικ στην αντίστοιχη θέση του βάθρου που υπάρχει κάτω από τη ράβδο.

   Ο υπολογιστής ελέγχει την απάντηση και εφόσον έχει δοθεί η θέση του σωστού βάθρου, το χρώμα του αλλάζει σε πράσινο, διαφορετικά αλλάζει  σε γαλάζιο.

   Όταν οι μαθητές ολοκληρώσουν τη μέτρηση των αντικειμένων, κάνουν κλικ στο κουμπί με το βέλος, για να επιλέξουν τη δεύτερη εργασία.

  Οι μαθητές εργάζονται με τον ίδιο τρόπο σε όλες τις σελίδες μέχρι την ερώτηση 12.

Παρατηρήσεις

· Αν σε δύο ράβδους υπάρχει ο ίδιος αριθμός σφαιρών, τότε ο μαθητής συνεχίζει στην επόμενη άσκηση.  
· Εναλλακτικά μπορεί να δοθεί στους μαθητές και φύλλο εργασίας, για να το συμπληρώσουν.

· Η δραστηριότητα μπορεί να έχει ποικίλες άλλες εφαρμογές όπως:
Από τους μαθητές μπορεί να ζητηθεί να βρουν (προσθέτοντας ή αφαιρώντας) πόσες σφαίρες λείπουν από κάποια ράβδο, για να αποκτήσει:

· ίσο αριθμό σφαιρών  με κάποια από τις άλλες δύο

· μεγαλύτερο αριθμό σφαιρών  από κάποια από τις άλλες δύο

· μικρότερο αριθμό σφαιρών  από κάποια από τις άλλες δύο

Δραστηριότητα 2.8
«Χελώνες»
(Προτείνεται για την τάξη  Γ΄)
   Με τη συγκεκριμένη δραστηριότητα επιδιώκεται η κατανόηση και εξοικείωση των μαθητών με την έννοια της απόστασης. Οι μαθητές έχουν τη δυνατότητα να δίνουν τυχαίες τιμές στους τρεις μεταβολείς που αντιστοιχούν στις τρεις χελώνες και να παρατηρούν ποια χελώνα έχει διανύσει τη μεγαλύτερη απόσταση.
   Οι μαθητές κάνουν διπλό κλικ στο πλαίσιο «ΠΑΙΖΩ ΚΑΙ ΜΕΤΡΩ ΜΕ ΤΑ ΣΧΗΜΑΤΑ», μετά κάνουν διπλό κλικ στο πλαίσιο «2η Θεματική Ενότητα» και μετά κλικ στο αρχείο «Δραστηριότητα 2.8». Η δραστηριότητα είναι σχεδιασμένη στο περιβάλλον του λογισμικού MicroWorlds Pro.
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Στην οθόνη εμφανίζονται :
Τρεις χελώνες σε  αντί-στοιχους διαδρόμους.
Τρεις  μεταβολείς. 
Το κουμπί «έτοιμοι». 
Το κουμπί «τρέξτε».
Από τους μαθητές ζητείται:

· Να δώσουν μία τιμή στον κάθε μεταβολέα, κάνοντας κλικ στο δείκτη του μεταβολέα και σέρνοντας τον μέχρι να φθάσουν  στην τιμή που θέλουν.
· Να κάνουν κλικ στο κουμπί «έτοιμοι» και μετά στο κουμπί «τρέξτε». Σε αυτό το σημείο οι χελώνες ξεκινούν να διανύουν διαφορετικά μήκη διαδρομών που δημιουργούνται σύμφωνα με τις τιμές των μεταβολέων. Συγκεκριμένα η χελώνα στη σκάλα με το μπλε χρώμα κάνει τόσα βήματα όσο είναι και η τιμή του μεταβολέα μ1, η χελώνα στη σκάλα με το κόκκινο χρώμα κάνει τόσα βήματα όσο και η τιμή του μεταβολέα μ2 και η χελώνα που είναι στην πράσινη σκάλα κάνει τόσα βήματα όσο και η τιμή του μεταβολέα μ3. 
· Να επιλέξουν τη χελώνα που πήγε πιο μακριά.

   Προκειμένου οι χελώνες να τοποθετηθούν στην αρχική τους θέση, οι μαθητές θα κάνουν κλικ το κουμπί «έτοιμοι». 

   Η άσκηση μπορεί να επαναληφθεί άπειρες φορές αλλάζοντας κάθε φορά τις  θέσεις των μεταβολέων.
Στο φύλλο εργασίας των μαθητών υπάρχουν οι ασκήσεις:
Άσκηση 1
Δώσε τις τιμές 100, 60,  80 στους μεταβολείς μ1, μ2 και μ3 αντίστοιχα.
Κάνε κλικ στο κουμπί «έτοιμοι».

Κάνε κλικ στο κουμπί «τρέξτε».
Σε ποια σκάλα η χελώνα είναι πιο ψηλά;

Άσκηση 2
Δώσε τις τιμές 60, 50,  80 στους μεταβολείς μ1, μ2 και μ3 αντίστοιχα.
Κάνε κλικ στο κουμπί «έτοιμοι».

Κάνε κλικ στο κουμπί «τρέξτε».
Σε ποια σκάλα η χελώνα είναι πιο ψηλά;

…………………………………………………………………

Άσκηση 3
Δώσε τις τιμές 70, 60,  40 στους μεταβολείς μ1, μ2 και μ3 αντίστοιχα.
Κάνε κλικ στο κουμπί «έτοιμοι».

Κάνε κλικ στο κουμπί «τρέξτε».
Σε ποια σκάλα η χελώνα είναι πιο χαμηλά;

…………………………………………………………………
Άσκηση 4
  Δώσε τις τιμές 100, 60,  80 στους μεταβολείς μ1, μ2 και μ3 αντίστοιχα.
Κάνε κλικ στο κουμπί «έτοιμοι».

Κάνε κλικ στο κουμπί «τρέξτε».
Σε ποια σκάλα η χελώνα δεν είναι ούτε πιο χαμηλά. ούτε πιο ψηλά;

………………………………………………………………………….

Άσκηση 5
   Δώσε κατάλληλες τιμές στους μεταβολείς, ώστε η χελώνα στην κόκκινη σκάλα να είναι πιο ψηλά.
Άσκηση 6
   Δώσε κατάλληλες τιμές στους μεταβολείς, ώστε η χελώνα στην πράσινη σκάλα να είναι πιο χαμηλά.
Άσκηση 7
  Δώσε κατάλληλες τιμές στους μεταβολείς, ώστε η χελώνα στην πράσινη σκάλα να μην είναι ούτε πιο χαμηλά αλλά ούτε και πιο ψηλά.
Παρατήρηση
Στη σελίδα2 υπάρχει ακόμη μια δραστηριότητα στην οποία μπορούμε να δουλέψουμε με τον ίδιο τρόπο.
Επέκταση του μικρόκοσμου.

    Αν θέλετε, μπορείτε να αντικαταστήσετε τις χελώνες με διάφορα ζώα που υπάρχουν στην καρτέλα γραφικά ή και να αντιγράψετε κάποια ζώα από τη συλλογή σας. (Κοιτάξτε τη σελίδα2) .

Για να  αλλάξετε κουστούμι σε μία χελώνα:

1. Κάντε κλικ στο πλήκτρο «Esc», για να βγείτε από το περιβάλλον παρουσίασης     ( εάν βρίσκεστε σε περιβάλλον παρουσίασης). 
2. Κάντε κλικ στην καρτέλα «Γραφικά» που βρίσκεται κάτω δεξιά στο περιβάλλον παρουσίασης. 

3. Επιλέξτε ένα σχήμα από το Κέντρο Σχημάτων και κάντε κλικ πάνω στη χελώνα.
   Τα σχήματα μπορούν επίσης να χρησιμοποιηθούν για να δοθεί η εντύπωση κίνησης. 

Να πώς μπορείτε να κάνετε ένα πουλί να πετάει:

1. Κάντε κλικ στην καρτέλα «Γραφικά» 

2. Επιλέξτε το πρώτο σχήμα από το κέντρο σχημάτων.

3. Κάντε κλικ πάνω στη χελώνα, για να αλλάξει το σχήμα.

4. Κρατήστε το πλήκτρο Shift πατημένο και επιλέξτε το δεύτερο σχήμα πουλιού από το Κέντρο Σχημάτων.

5. Με το πλήκτρο Shift ακόμα πατημένο, κάντε κλικ πάνω στη χελώνα, για να αλλάξει σχήμα.

6. Αφήστε το πλήκτρο Shift.
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