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Προτε ινόμενη  εκπαιδευτ ική  δ ιαδ ικασία
Βήμα 1  ǲȤουμε ȗωγραĳίσει σε Ȥαρτί του μέτρου 
ή στον πίνακα από το διάλειμμα ένα αστείο τέραȢ, το 
οποίο Ȥρησιμοποιούμε για να παρουσιάσουμε τα μέρη 
του σώματοȢ� Λέμε στα παιδιά: 
- /RRN DW 'RQ� +H LV D PRQVWHU� /RRN DW KLV KHDG� 

ΔείȤνουμε το κεĳάλι του και ρωτάμε: 
- :KDW¶V WKLV"

 Βοηθάμε τα παιδιά να απαντήσουν: 
- IW¶V 'RQ¶V KHDG� 

Γράĳουμε την κάθε λέȟη που παρουσιάȗουμε δίπλα στο 
σωστό μέροȢ του σώματοȢ και δείȤνοντάȢ τη ȗητάμε 
από τα παιδιά να μαȢ τη διαβάσουν� Μετά ρωτάμε: 
- IV 'RQ¶V KHDG ELJ RU VPDOO"

ΣυνεȤίȗουμε την παρουσίασή μαȢ με τα υπόλοιπα μέρη 
του σώματοȢ π�Ȥ� H\HV, HDUV, PRXWK, QRVH, OHJV, KDQGV, 
KDLU� 
Παράλληλα με τα μέρη του σώματοȢ παρουσιάȗουμε 
τα επίθετα ORQJ�VKRUW �KDLU� και τα Ȥρώματα EOXH�EODFN�
JUHHQ �H\HV��
ǵσο πιο αστείο είναι το τέραȢ που ȗωγραĳίȗουμε �WZR 
PRXWKV, WKUHH H\HV� τόσο πιο διασκεδαστική γίνεται η 
παρουσίασή μαȢ� Αĳού αναĳερθούμε σε όλα τα μέρη 
Ȥωριστά, ανακεĳαλαιώνουμε την παρουσίασή μαȢ 
λέγονταȢ για παράδειγμα:
- 7KLV LV 'RQ� +H¶V JRW D ELJ KHDG� +H¶V JRW WKUHH EOXH 
H\HV� +H¶V JRW YHU\ ORQJ KDLU, HWF� +H¶V IXQQ\� 

Παράλληλα ȗητάμε από τα παιδιά να επαναλαμβάνουν 
και πάντα Ȥρησιμοποιούμε τη ȗωγραĳιά ενισȤυτικά για 
να τουȢ θυμίȗουμε την κάθε λέȟη�

Βήμα 2  Δίνουμε στα παιδιά το ĳύλλο εργασίαȢ 
�BBB10B:01� που απεικονίȗει τρία διαĳορετικά 
τέρατα� ΤουȢ ȗητάμε να ακούσουν προσεκτικά τιȢ 
περιγραĳέȢ στο &' �βλ� υλικό για τον εκπαιδευτικό 
για το κείμενο τηȢ ακουστικήȢ δραστηριότηταȢ� και να 
αριθμήσουν το τέραȢ που κάθε ĳορά περιγράĳεται� 

Βήμα 3  Τώρα ȗητάμε από τα παιδιά να 
ȗωγραĳίσουν το δικό τουȢ τέραȢ σύμĳωνα με τιȢ 
οδηγίεȢ μαȢ� Δίνουμε σε κάθε παιδί ένα λευκό Ȥαρτί Α4 
και ȟεκινάμε αργά να περιγράĳουμε το τέραȢ ενώ τα 

παιδιά το απεικονίȗουν στο Ȥαρτί�
Ενδεικτική Περιγραĳή: µ7KLV LV P\ PRQVWHU� IW¶V JRW WZR 
ELJ KHDGV� IW¶V JRW WZR H\HV RQ RQH KHDG DQG RQH H\H 
RQ WKH RWKHU KHDG� IW¶V JRW ¿YH HDUV DQG WZR QRVHV� IW¶V 
JRW RQO\ RQH VPDOO PRXWK� IW¶V JRW YHU\ ORQJ KDLU� IW¶V 
VKRUW EXW LW¶V JRW IRXU ORQJ OHJV DQG WKUHH VKRUW DUPV�¶�
ǵταν τα παιδιά τελειώσουν τιȢ ȗωγραĳιέȢ τουȢ, τιȢ 
δείȤνουν στουȢ συμμαθητέȢ τουȢ και τιȢ κολλάμε στον 
πίνακα ανακοινώσεων κάτω από τον τίτλο µSKRZ PH 
\RXU PRQVWHU�¶�

Βήμα 4  Παίȗουμε το παιȤνίδι µΜάντεȥε ποιοȢ¶� 
Σηκώνουμε ένα παιδί στο μπροστινό μέροȢ τηȢ τάȟηȢ 
και μαȢ ȥιθυρίȗει ποιον συμμαθητή του θα περιγράȥει� 
Τον περιγράĳει στην υπόλοιπη τάȟη, π�Ȥ� µ+H¶V JRW 
EOXH H\HV DQG D VPDOO QRVH� +H¶V WDOO�¶ και τα υπόλοιπα 
παιδιά μαντεύουν ποιοȢ είναι λέγονταȢ: µIV LW «"¶�
ǵποιο παιδί βρει τη σωστή απάντηση συνεȤίȗει το 
παιȤνίδι περιγράĳονταȢ εκείνο ένα συμμαθητή του�

Βήμα 5  Στην αίθουσα τηȢ πληροĳορικήȢ, εάν είναι 
διαθέσιμη ή ȤρησιμοποιώνταȢ το κινητό εργαστήρι τηȢ 
πληροĳορικήȢ, δίνουμε σε ομάδεȢ παιδιών ��-3 παιδιά� 
από ένα ĳορητό υπολογιστή και ȤρησιμοποιώνταȢ 
τον παρακάτω σύνδεσμο: KWWS:��OHDUQHQJOLVKNLGV�
EULWLVKFRXQFLO�RUJ�HQ�PDNH-\RXU-RZQ�PDNH-\RXU-PRQVWHU 
ȗητάμε από τα παιδιά να ĳτιάȟουν το δικό τουȢ τέραȢ 
κάνονταȢ επανάληȥη στο λεȟιλόγιο που έμαθαν στα 
παραπάνω βήματα� ΥπάρȤει επιλογή εκτύπωσηȢ και 
έτσι τα παιδιά μπορούν να δείȤνουν στουȢ συμμαθητέȢ 
τουȢ το τέραȢ που έĳτιαȟαν περιγράĳοντάȢ το�
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