
ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΕΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΕΣ
Τεχνικές Οδηγίες

Δομή του Εκπαιδευτικού Πακέτου

To εκπαιδευτικό πακέτο αποτελείται από έναν ηλεκτρονικό μεθοδολογικό οδηγό δεκατριών εκπαιδευτικών σεναρίων, στα οποία αξιοποιείται το εκπαιδευτικό λογισμικό MicroWorlds Pro, προτείνονται αυτοπρακτικές (hands on) δραστηριότητες με απλά υλικά και δραστηριότητες στο διαδίκτυο. Υπάρχουν και δύο δραστηριότητες με χρήση λογιστικού φύλλου (Excel). Το συνοδευτικό υλικό του πακέτου περιλαμβάνει δύο οδηγούς παιδαγωγικής τεκμηρίωσης και εφαρμογής για τον εκπαιδευτικό και το μαθητή αντίστοιχα.

Αξιοποιούνται οι δυνατότητες που παρέχονται από ένα προγραμματιστικό περιβάλλον με σκοπό την διασύνδεση των φυσικών επιστημών, των μαθηματικών και της πληροφορικής. 

Το εκπαιδευτικό πακέτο διέπεται από την εκπαιδευτική μεθοδολογία που περιγράφεται στον Οδηγό για τον Εκπαιδευτικό.

Συμβατότητα / Απαιτήσεις σε λογισμικό
Ο συγκεκριμένος ηλεκτρονικός οδηγός έχει δημιουργηθεί σε HTML, εκτελείται μέσω φυλλομετρητή διαδικτύου (web browser). Για την απρόσκοπτη περιήγηση απαιτείται η χρήση του Internet Explorer 7 τον οποίο μπορείτε να βρείτε στη διεύθυνση: http://www.microsoft.com/windows/products/winfamily/ie/default.mspx,
Σε παλαιότερες εκδόσεις του Internet Explorer είναι πιθανό οι υπερσυνδέσεις οι οποίες καλούν τα αρχεία του εκπαιδευτικού λογισμικού MicroWorlds Pro να οδηγήσουν σε κενή σελίδα. Τότε στη “γραμμή διευθύνσεων” (address bar) εμφανίζεται η διεύθυνση του αρχείου και επιλέγοντας “μετάβαση” (go) ανοίγει το ζητούμενο αρχείο.

Μεγάλο μέρος των δραστηριοτήτων έχει δημιουργηθεί με το εκπαιδευτικό λογισμικό MicroWorlds Pro. Δεν απαιτείται η εγκατάσταση του MicroWοrlds Pro διότι τα αρχεία που είναι δημιουργημένα με αυτό λειτουργούν ως Plug-ins μέσα από τον browser. Για να λειτουργεί αυτή η δυνατότητα θα πρέπει να κατεβάσετε τον webplayer του MicroWorldsPro από τη διεύθυνση: http://www.microworlds.com/webplayer/
Επιλέξτε: Windows > Learn more about and download the Microorlds web players for windows 

http://www.microworlds.com/webplayer/indexwin.html
και από τη σελίδα αυτή 

Downloading and Installing the Web Player

Click on the Download button of your choice and follow the instructions below. Do this for both buttons if you have to.

	


WEB PLAYER FOR MW 2 AND PRO PROJECTS
Version 2006-01
	


WEB PLAYER FOR MW EX PROJECTS
Version 2007-03


Επιλέξτε το αριστερό κουμπί Web Player for MW 2 AND PRO PROJECTS
Εκπαιδευτικά Λογισμικά

Το εκπαιδευτικό πακέτο αξιοποιεί το ψηφιακό υλικό του λογισμικού:

· «MicroWorlds Pro». Ελληνική έκδοση. Έργο Κίρκη [2] - Ανάδοχος Φορέας: Rainbow Computers“

MicroWorlds Pro

Περιβάλλον βασισμένο στη Logo που καλλιεργεί σύνθετες δεξιότητες και επιτρέπει τη διερεύνηση-επανάληψη-αξιολόγηση. Επιτρέπει τη δημιουργία εργασιών που αναρτώνται στη σχολική ιστοσελίδα (και επομένως να τρέχουν στο διαδίκτυο) ώστε να επιτευχθεί η απαίτηση του Προγράμματος Σπουδών για έκφραση των μαθητών και επικοινωνία με άλλους είναι σχεδιασμένο ώστε να προσφέρεται για μαθησιακό περιβάλλον διερευνητικού χαρακτήρα και ευνοϊκό για δημιουργικές δραστηριότητες, γνωστική ανάπτυξη και συνεργατική δουλειά των μαθητών στο                                           σχολικό εργαστήριο.

 Μπορεί να χρησιμοποιηθεί από το δάσκαλο είτε ως σχεδιαστικό πακέτο χωρίς να χρειάζεται καθόλου προγραμματισμός είτε ως πολυμεσικό περιβάλλον παρουσιάσεων με χρήση στοιχειωδών εντολών είτε ως περιβάλλον επικεντρωμένο σε δραστηριότητες διαθεματικού χαρακτήρα με προγραμματισμό 
Προτεινόμενα λογισμικά από το διαδίκτυο για επιπλέον δραστηριότητες
" the Fractal Coastline": ( Του Πανεπιστημίου Bar-llan του Ισραήλ): 
http://ory.ph.biu.ac.il/SEP/ ) ή από την παρακάτω διεύθυνση 

http://polymer.bu.edu/ogaf/html/software.htm 

Κατεβαίνει σε zip μορφή από την παραπάνω διεύθυνση (απαιτείται να έχετε εγκατεστημένο το winzip). Μετά κάνοντας Extract το αποθηκεύετε στο δίσκο σας σε φάκελο με το όνομα του λογισμικού.  Το πρόγραμμα τρέχει με διπλό κλικ στο exe του. 

Το πρόγραμμα  «Η Fractal ακτογραμμή» " the Fractal Coastline" χρησιμεύει σαν μια εισαγωγή στις fractal δομές. Δημιουργεί εικόνες τυχαίων ακτογραμμών με παραμέτρους που είναι δυνατόν να μεταβάλλονται, όπως η τραχύτητα και ο αριθμός των σταθερών σημείων. Το πρόγραμμα έπειτα βοηθά τον σπουδαστή στη μέτρηση της διάστασης της προκύπτουσας ακτογραμμής με δύο εναλλακτικές μεθόδους. Οι εικόνες των ακτογραμμών είναι δυνατόν να σωθούν προκειμένου να χρησιμοποιηθούν σε μια μεταγενέστερη ανάκληση ή να μετατραπούν σε αρχεία που είναι δυνατόν να εισαχθούν στο πρόγραμμα  «η Fractal Διάσταση» (The Fractal Dimension) για περαιτέρω ανάλυση. 
Με τη χρήση του λογισμικού αυτού είναι δυνατόν να δημιουργηθούν και άλλες δραστηριότητες.
Επίσης υπάρχει και ένα java applet με δυνατότητες αντίστοιχες του προγράμματος. Οι μαθητές θα πρέπει όμως να έχουν πρόσβαση στο διαδίκτυο.
Το java applet “fractalcoastline” είναι στη διεύθυνση: 
http://www.physionet.org/tutorials/epn/program/coastline.htm
ή εναλλακτικά στη διεύθυνση: 

http://polymer.bu.edu/ogaf/program/coastline.htm
«The Fractal Dimension»: Αναλύει την διάσταση μιας εικόνας με εναλλακτικές τυποποιημένες μεθόδους. Μια μεγάλη ποικιλία εικόνων είναι διαθέσιμες από το μενού, και άλλες εικόνες προερχόμενες από το πείραμα ηλεκτροεπιμετάλλωσης μέσω του σαρωτή, από την έξοδο του προγράμματος η Fractal ακτογραμμή, ή από καθημερινά αντικείμενα.

«DLA»: Επιδεικνύει ένα υπολογιστικό μοντέλο της ανάπτυξης  ενός μοτίβου συσσώρευσης  όμοιου με εκείνο που παράγεται στο πείραμα ηλεκτροεπιμετάλλωσης. Το μοντέλο αποτελείται από ένα δισδιάστατο τυχαίο «περιπατητή» που βηματίζει σε τετράγωνο πλέγμα. Ένας περιπατητής κάθε φορά ελευθερώνεται και κυκλοφορεί μακριά από μια ομάδα και χορεύει τριγύρω μέχρι να ακουμπήσει την ομάδα και προσκολληθεί σ΄ αυτήν, έπειτα ένας άλλος περιπατητής ελευθερώνεται.( Ένας περιπατητής που περιπλανάται πολύ μακριά από την ομάδα επίσης αναπληρώνεται από άλλον περιπατητή.) Ο σπουδαστής μπορεί (1) να μεγεθύνει, (κάνει Zoom ), (2) να ρυθμίζει το ρυθμό του βήματος του περιπατητή από ένα βήμα ανά δευτερόλεπτο έως πολλές εκατοντάδες βημάτων ανά δευτερόλεπτο, (3) να επιλέγει ένα περιπατητή που κινείται σε ευθεία γραμμή και σε τυχαία διεύθυνση, (4) να αλλάξει την «επιφανειακή τάση» η τάση του περιπατητή να συμπληρώνει τις ανωμαλίες στην επιφάνεια της ομάδας, και (5) να συλλαμβάνει χαρακτηριστικές εικόνες με ένα εξωτερικό πρόγραμμα και να τις εισάγει στο λογισμικό η Fractal διάσταση για ανάλυση.

Κατεβαίνει σε zip μορφή από την παραπάνω διεύθυνση (απαιτείται να έχετε εγκατεστημένο το winzip). Μετά κάνοντας Extract το αποθηκεύετε στο δίσκο σας σε φάκελο με το όνομα του λογισμικού.  Το πρόγραμμα τρέχει με διπλό κλικ στο exe του. 

Επίσης υπάρχει και ένα java applet με δυνατότητες αντίστοιχες του προγράμματος. Οι μαθητές θα πρέπει όμως να έχουν πρόσβαση στο διαδίκτυο.
Το java applet “dla” είναι στη διεύθυνση: 
http://polymer.bu.edu/java/java/dla2/dlaapplet.html
Στην παρακάτω διεύθυνση υπάρχουν όλα τα προγράμματα τα οποία μπορείτε να χρησιμοποιήσετε.

http://polymer.bu.edu/ogaf/html/software.htm 
 «Hot Potatoes»
Υπάρχουν και ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής και συμπλήρωσης κενών που  έχουν αναπτυχθεί με το λογισμικό «Hot Potatoes». Προτείνεται να τις διαπραγματεύονται οι μαθητές αφού προσεγγίσουν το ψηφιακό υλικό των εκπαιδευτικών λογισμικών. Αποσκοπούν κυρίως στον έλεγχο της γνώσης που αποκτούν οι μαθητές από τη διαπραγμάτευση των λογισμικών και των πειραματικών δραστηριοτήτων (κατασκευή μοντέλων) καθώς επίσης και στη διευκόλυνσή τους για τη διατύπωση γενικών συμπερασμάτων.

Το λογισμικό «Hot Potatoes» (http://hotpot.uvic.ca/index.htm#downloads) χρησιμοποιήθηκε για την δημιουργία των ηλεκτρονικών ασκήσεων. Παρέχεται δωρεάν σε λειτουργική μορφή, χωρίς καμιά υποχρέωση ενώ μπορεί κανείς να κάνει (για εκπαιδευτικούς σκοπούς και πάλι δωρεάν) και registration για κάποιες επιπλέον λειτουργίες 

Το λογισμικό  Hot Potatoes  δημιουργεί σελίδες html με συγκεκριμένου τύπου ασκήσεις. Οι ηλεκτρονικές ασκήσεις που μπορούν να δημιουργηθούν με το συγκεκριμένο λογισμικό είναι του τύπου:

1. Σταυρόλεξο

2. Συμπληρώστε τα κενά

3. Αντιστοίχηση (κειμένων αλλά και κειμένων με φωτογραφίες)

4. Πολλαπλών απαντήσεων (επιλέγω απαντήσεις)

5. Πολλαπλών Επιλογών (και μερικές ακόμα τέτοιου τύπου ασκήσεις αλά με διάφορες παραλλαγές).

6. Άσκηση ανακατεμένης πρότασης (λέξεις που δεν εμφανίζονται στην σειρά και να τις βάλουμε στην σειρά για να κάνουν μια σωστή πρόταση).

Οι ασκήσεις δημιουργούνται  με σχετικά εύκολο και σημαντικά γρήγορο τρόπο, ενώ παρέχεται και η δυνατότητα προσθήκης σχολίων ή και οδηγιών.

Η αλληλεπίδραση με τον χρήση γίνεται στα Ελληνικά και μπορούν να γίνουν επιπλέον αλλαγές και προσθήκες στον τρόπο παρουσίασης των απαντήσεων και της βαθμολογίας. 
Οδηγίες για την Εγκατάσταση

Ο ηλεκτρονικός οδηγός του εκπαιδευτικού πακέτου δεν απαιτεί ιδιαίτερες ενέργειες εγκατάστασης, καθώς εκτελείται μέσω φυλλομετρητή διαδικτύου (web browser). 

Οδηγίες πλοήγησης 
Στο αριστερό μέρος της πρώτης σελίδας κάθε σεναρίου εμφανίζονται τα εικονίδια που αντιστοιχούν στα πέντε βήματα της εκπαιδευτικής μεθοδολογίας η οποία αναπτύσσεται παρακάτω.

Η επιλογή του κάθε βήματος γίνεται με κλικ στο αντίστοιχο εικονίδιο.

Προτείνεται η πλοήγηση να γίνεται με την ακόλουθη σειρά: 

Έναυσμα -> Υποθέσεις ->Πειραματισμός -> Συμπεράσματα ->Εφαρμογές.

Είναι αναγκαία η ολοκλήρωση κάθε βήματος πριν την έναρξη του επόμενου.
Στην τελευταία σελίδα κάθε βήματος της μεθοδολογίας, υπάρχει εικονίδιο / υπερσύνδεσμος με την πρώτη σελίδα του επόμενου βήματος.
Η εμφάνιση της αμέσως προηγούμενης σελίδας γίνεται  με τη χρήση του κουμπιού «Πίσω» (Back) του Internet Explorer.
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