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Παίζω και Μετρώ με τα Σχήματα

«Ρομπότ»
( Προτείνεται για τις τάξεις Β’- Γ’ -Δ΄)

Σκοπός της συγκεκριμένης δραστηριότητας είναι η εξοικείωση των μαθητών με τα γεωμετρικά στερεά: τον κύβο, το ορθογώνιο παραλληλεπίπεδο, τον κύλινδρο, τη σφαίρα, τον κώνο.
   Οι μαθητές κάνουν διπλό κλικ στο αρχείο «Δραστηριότητα» 
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 Στο περιβάλλον εργασίας  υπάρχουν:

· Τα κομμάτια του παζλ

· Η εικόνα του ρομπότ.
   Οι μαθητές καλούνται να κατασκευάσουν το παζλ που απεικονίζει ένα ρομπότ και που αποτελείται από τα κομμάτια διάφορων γεωμετρικών στερεών: τριών κύβων, δύο κώνων, επτά κυλίνδρων, τεσσάρων σφαιρών και ενός ορθογωνίου παραλληλεπιπέδου. Για την κατασκευή  θα χρειαστεί να περιστρέψουν και να μετατοπίσουν κατάλληλα τα κομμάτια. Για να μετατοπίσουν ένα κομμάτι, κάνουν πρώτα κλικ στο κομμάτι που θέλουν να μετατοπίσουν και έπειτα, το σύρουν στη θέση που θέλουν. Για να το περιστρέψουν, κάνουν απλώς κλικ στο σημάδι που υπάρχει πάνω σ’ αυτό.

 Με αυτό τον τρόπο οι μαθητές έχουν την ευκαιρία να παρατηρήσουν τα γεωμετρικά στερεά από διάφορες οπτικές γωνίες. Συνδυάζοντας το παιχνίδι με τη μάθηση, θα κάνουν υποθέσεις σχετικά με τις σωστές θέσεις των κομματιών και θα πειραματιστούν, προκειμένου να τις επιβεβαιώσουν.

  Τέλος, οι μαθητές καλούνται να απαντήσουν στην παρακάτω ερώτηση:

Ερώτηση

1) Με ποιο γεωμετρικό στερεό ταιριάζει το κεφάλι;

2) Με ποιο γεωμετρικό στερεό ταιριάζει ο λαιμός;

3) Με ποιο γεωμετρικό στερεό ταιριάζουν τα πόδια;
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