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Εισαγωγή

Στο παρόν «Βιβλίο του Εκπαιδευτικού» περιλαμβάνονται προτάσεις διδασκαλίας οι οποίες αποτελούν μια ολοκληρωμένη προσέγγιση με πυρήνα τον πλανήτη Γη, αλλά και μέσα από τα γνωστικά αντικείμενα της Γεωγραφίας και της Μελέτης του Περιβάλλοντος γενικότερα, δίνοντας ωστόσο και διαθεματικές προεκτάσεις (Μαθηματικά, Ιστορία, Εικαστικές Τέχνες κ.λπ.). Οι προτεινόμενες δραστηριότητες είναι δομημένες σε μορφή σεναρίων–θεματικών ενοτήτων και αποσκοπούν στη συστημική μελέτη του φυσικού περιβάλλοντος του πλανήτη Γη (σε τρία επίπεδα: Κόσμος – Ήπειροι, Ευρώπη, Ελλάδα), συσχετίζοντας τη γήινη επιφάνεια, και τις ποικίλες μορφές της, με τις ανθρώπινες δραστηριότητες.

Η πρότασή μας απευθύνεται σε μαθητές των τριών τελευταίων τάξεων του δημοτικού (Δ’, Ε’ και ΣΤ’) και διαχειρίζεται τη μεταφορά της επιστημονικής γνώσης στη σχολική τάξη με την αξιοποίηση πολλαπλών διδακτικών μέσων και εργαλείων (πολυμεσικό υλικό, αλληλεπιδραστικό λογισμικό κ.λπ.). Η εμπλοκή των μαθητών με τα γνωστικά αντικείμενα γίνεται σταδιακά, με την κατάλληλη επεξεργασία και μέσα από αλληλεπιδραστικές δραστηριότητες, ώστε να διευκολύνεται όσο γίνεται περισσότερο η αφομοίωση των νέων γνώσεων, η συσχέτισή τους με φαινόμενα του φυσικού περιβάλλοντος και η διαπραγμάτευση νέων εννοιών.

Τέλος, οι προτεινόμενες δραστηριότητες υλοποιούνται μέσα από διερευνητικές και εποικοδομητικές μεθοδολογικές προσεγγίσεις, οι οποίες συντελούνται σε ομαδοσυνεργατικά πλαίσια κοινωνικής οργάνωσης της σχολικής τάξης και δομούνται (σύμφωνα πάντα με το νέο Δ.Ε.Π.Π.Σ. 2003) με βάση:

• Την ενδοκλαδική συνοχή των επιμέρους γνωστικών αντικειμένων, εμπλέκοντας σταδιακά τους μαθητές στα υπό εξέταση θέματα μέσα από στοχοθετημένες, αλληλεπιδραστικές και επικοινωνιακές διαδικασίες, έτσι ώστε να αποκτήσουν στέρεες γνώσεις και να οικοδομήσουν βασικές έννοιες.

• Τη διακλαδική συνοχή, συνδέοντας μεταξύ τους τα γνωστικά αντικείμενα του δημοτικού σχολείου, μέσω του οριζόντιου άξονα των διαθεματικών εννοιών: 

σύστημα, αλληλεπίδραση, μεταβολή, χώρος, χρόνος, 

πολιτισμός, άτομο–σύνολο (ομάδα), ομοιότητα–διαφορά
Σε κάθε θεματική ενότητα η εμπλοκή των μαθητών επιχειρείται μέσα από την ανάληψη διαφορετικών ρόλων, προκειμένου να ενεργοποιηθούν στην προσέγγιση των διδακτικών αντικειμένων, να αναλύσουν και να συνθέσουν τις πληροφορίες με κριτικό τρόπο, να επιλύσουν προβλήματα και να εκπονήσουν συνθετικές εργασίες με αξιοποίηση στοιχείων από θεματικές ενότητες όλων των μαθημάτων του αναλυτικού προγράμματος. Έτσι, στο πλαίσιο των εκπαιδευτικών σεναρίων, οι μαθητές (ή και οι ίδιοι οι εκπαιδευτικοί) θα μπορούσαν να αναλάβουν τους εξής ρόλους:

· Εξερευνητής: Χαράζει διαδρομές μεγάλων εξερευνητών (για παράδειγμα, του Μάρκο Πόλο, του Μαγγελάνου ή σύγχρονων εξερευνητών) και ακολουθεί τις πορείες του, χρησιμοποιώντας τα δεδομένα της εποχής του.

· Περιηγητής: Επισκέπτεται ενδιαφέρουσες τοποθεσίες με πολιτιστικό, φυσιολατρικό, οικολογικό, κοινωνικό ή άλλο ενδιαφέρον, συλλέγοντας ή εισάγοντας υλικό, ως ταξιδιώτης, μελετητής, δημοσιογράφος ή απλός επισκέπτης.

· Γεωγράφος: Μελετά διάφορα γεωγραφικά στοιχεία, τη χλωρίδα και πανίδα διαφόρων περιοχών, θέματα σχετικά με τους κατοίκους και τις ανθρώπινες δραστηριότητες στο χώρο και το χρόνο, καταγράφει μετρήσεις για διάφορα μεγέθη (π.χ. βροχόπτωση, θερμοκρασία), τις οποίες και επεξεργάζεται, μελετά διάφορα κοινωνικά φαινόμενα (π.χ. μετανάστευση, αστυφιλία, δημογραφικό) και στο τέλος αυτών εκπονεί συνθετικές εργασίες.

· Χαρτογράφος: Συμπληρώνει και συγκρίνει χάρτες, προσθέτει, επεξεργάζεται, αξιολογεί, συνθέτει και ανταλλάσσει πληροφορίες που σχετίζονται με γεωγραφικά αντικείμενα και δεδομένα (πόλεις, διαδρομές, ποτάμια, οικήματα κ.λπ.). 

· Μαθηματικός: Πραγματοποιεί μετρήσεις και επιλύει πραγματικά προβλήματα, συλλέγει, καταγράφει και ταξινομεί δεδομένα, παρουσιάζοντάς τα σε μορφή πίνακα (διαγράμματα, γραφήματα), και εξάγει συμπεράσματα.

· Πλοηγός: Συμμετέχει σε παιχνίδια ή αγώνες (ατομικά ή ομαδικά), ως οδηγός ή πιλότος, και σε διαδρομές με συγκεκριμένο σκοπό (π.χ. εύρεση σημείων, αντικειμένων, μνημείων, τοποθεσιών ή άλλων δεδομένων με παραμέτρους, όπως ο χρόνος, η απόσταση κ.ά.)

Η διδακτική πρόταση πραγματοποιείται στη σχολική αίθουσα και στο εργαστήριο υπολογιστών και προτείνεται να υλοποιηθεί μέσα από διακριτές δραστηριότητες. Σε κάθε στάδιο του προγράμματος οι μαθητές (συμπληρώνουν φύλλα εργασίας είτε σε ατομικό είτε σε συλλογικό επίπεδο) εμπλέκονται ενεργητικά και δημιουργικά σε δραστηριότητες που αφορούν στην:

· Παρουσίαση του σεναρίου στη σχολική αίθουσα (δραστηριότητες προετοιμασίας): Οι δραστηριότητες προετοιμασίας στοχεύουν στην ανάδειξη των ιδεών των μαθητών και της προϋπάρχουσας γνώσης τους πάνω στα θέματα που πρόκειται να αναπτυχθούν και του προσανατολισμού του ενδιαφέροντός τους. Χαρακτηριστικά αυτών των δραστηριοτήτων είναι: η συζήτηση, η κατασκευή εννοιολογικών χαρτών, η ανταλλαγή απόψεων κ.ά.

· Παρουσίαση του λογισμικού και την αλληλεπίδραση με αυτό στο σχολικό εργαστήριο υπολογιστών (δραστηριότητες επεξεργασίας): Οι μαθητές αλληλεπιδρούν με τις προσομοιώσεις και τους μικρόκοσμους, συγκεντρώνουν υλικό και επεξεργάζονται τις πληροφορίες που συλλέγουν.

· Επισήμανση, αξιολόγηση, επισκόπηση των κύριων και σημαντικών στοιχείων που οι μαθητές είδαν, άκουσαν, παρατήρησαν, ανακάλυψαν, συμπέραναν στη σχολική αίθουσα (δραστηριότητες αξιολόγησης).

Όλα τα σενάρια βασίζονται σε συγκεκριμένους διδακτικούς στόχους και σε αλληλουχίες επιμέρους δραστηριοτήτων, ενώ τα περισσότερα από αυτά συνιστούν σχέδια εργασίας (projects). Κάθε σενάριο περιέχει κάποιες από τις παρακάτω γενικές διδακτικές ενέργειες, καθεμία από τις οποίες μπορεί να αναφέρεται είτε σε ένα μαθητή ατομικά, είτε σε ομάδες μαθητών, στην τάξη ή στο εργαστήριο:

ΠΙΝΑΚΑΣ Ι: Διδακτικές ενέργειες και ο ρόλος των μαθητών

	Διδακτικές ενέργειες 
	Ρόλος μαθητή ή ομάδας μαθητών

	Έναυσμα,

Περιγραφή
	Ατομικά: Ακούν-διαβάζουν το σχετικό κείμενο, βλέπουν τις σχετικές εικόνες, συγκρίνουν διαφορετικά δεδομένα, απαντούν σε ερωτήσεις του εκπαιδευτικού, εκφράζουν απόψεις για το προς υλοποίηση σχέδιο εργασίας – καθορίζονται οι ομάδες εργασίες.

	Επίλυση
	Ομαδικά: Συνεργάζονται ανά ομάδες για την επίλυση του προβλήματος (μπορεί να διαφέρει ανά ομάδα).

	Παρατήρηση
	Ατομικά: Παρατηρούν με προσοχή το πρόβλημα ή την κατάσταση από τη σχετική προσομοίωση.

	Διερεύνηση
	Ατομικά ή Ομαδικά: Χειρίζονται το πρόβλημα ή την κατάσταση και συμπληρώνουν το σχετικό φύλλο εργασίας.

	Κατασκευή
	Ομαδικά: Συνεργάζονται ανά ομάδες για μία κατασκευή – εκπόνηση: άρθρου, εγγράφου, παρουσίασης, μοντέλου, διαδρομής, ημερολογίου κ.τ.λ.

	Πειραματισμός
	Ατομικά ή Ομαδικά: Πειραματίζονται και καταγράφουν τα δεδομένα που συλλέγουν.

	Παιχνίδι
	Ομαδικά: Παίζουν ανά ομάδες ένα εκπαιδευτικό παιχνίδι.

	Αξιολόγηση
	Ατομικά: Απαντούν σε ερωτήσεις κλειστού τύπου.

	Παρουσίαση
	Ομαδικά: Παρουσιάζουν την εργασία τους στις υπόλοιπες ομάδες.

	Ανασκόπηση
	Ατομικά: Εκφράζουν απόψεις, θέτουν ερωτήματα, συνδέουν το πρόβλημα με την καθημερινή ζωή, ανακεφαλαιώνουν τα βασικά σημεία.


Τα εκπαιδευτικά σενάρια του λογισμικού

Το συνοδευτικό υλικό υποστηρίζει συνολικά 8 εκπαιδευτικά σενάρια, με περισσότερες από 30 δραστηριότητες (και αντίστοιχα φύλλα εργασίας), τα οποία προσφέρουν στο διδάσκοντα τη δυνατότητα να προσεγγίσει τους στόχους του τρέχοντος προγράμματος σπουδών (ΔΕΠΠΣ) (αλλά και ανεξάρτητα από τις αλλαγές του αναλυτικού προγράμματος) μέσα από μαθησιακά περιβάλλοντα που αφήνουν χώρο στους μαθητές για διερεύνηση εννοιών και σταδιακή δόμηση της γνώσης. Τα 8 αυτά σενάρια μπορούν να καλύψουν τους διδακτικούς στόχους 50 ωρών διδασκαλίας (με τις πρόσθετες προτεινόμενες δραστηριότητες μπορούν να φτάσουν τις 100 ώρες) για τα παρακάτω μαθήματα:

· Μελέτη Περιβάλλοντος Δ’ Δημοτικού
· Γεωγραφία Ε’ – ΣΤ’ Δημοτικού
· Μαθηματικά Ε’ – ΣΤ’ Δημοτικού
Ειδικότερα οι άξονες ανάπτυξης των εκπαιδευτικών σεναρίων σχετίζονται, μεταξύ άλλων, και με:

1. Τη συγκριτική μελέτη χαρτών (με διαφορετικές οπτικές γωνίες, χάρτες διαφορετικής χρονικής περιόδου ή διαφορετικής θεματολογίας).

2. Την πλοήγηση (με άμεσο χειρισμό, πλήκτρα–κουμπιά, λεκτικούς προσδιορισμούς ή διάφορα όργανα, όπως πυξίδα, συσκευή GPS για μέτρηση λ/φ, αλτίμετρο κ.λπ.) σε τρισδιάστατες και δισδιάστατες αναπαραστάσεις του χώρου.

3. Την προσθήκη, επεξεργασία, ανάλυση πληροφοριών και στατιστική επεξεργασία γεωγραφικών δεδομένων.

4. Την κωδικοποίηση πληροφοριών σε άλλες αναπαραστάσεις (π.χ. κείμενα, διαγράμματα, γραφήματα κ.λπ.).

5. Την ανταλλαγή και ενσωμάτωση γεωγραφικών αντικειμένων και πολυμεσικού υλικού το οποίο περιέχεται στο λογισμικό ή έχει αναπτυχθεί από εκπαιδευτικούς και μαθητές άλλων ομάδων ή τάξεων. 

Κάθε σενάριο υλοποιείται με ένα ενδεικτικό σχέδιο εργασίας (για τον καθηγητή) και με τα φύλλα εργασίας και δραστηριοτήτων (για το μαθητή). Σε κάθε σχέδιο εργασίας περιλαμβάνεται:

· Η συνοπτική περιγραφή του σεναρίου

· Οι θεματικές ενότητες (που καλύπτει το Αναλυτικό Πρόγραμμα Σπουδών)

· Οι διδακτικοί στόχοι

· Τα μέσα διδασκαλίας (εποπτικά μέσα, χάρτες, όργανα, λογισμικά, έντυπο υλικό)

· Οι προαπαιτούμενες γνώσεις

· Οι δραστηριότητες, οι ρόλοι (μαθητών- εκπαιδευτικών κατά την εκτέλεση) και τα περιβάλλοντα

· Οι διδακτική διαδικασία, η περιγραφή δραστηριοτήτων (τα βασικά στάδια ή βήματα)

· Τα συμπληρωμένα στοιχεία – «λύσεις» (για κάποια φύλλα εργασίας)

Στο «Βιβλίο του Εκπαιδευτικού» παρέχονται αναλυτικές πληροφορίες για καθένα από τα παρακάτω 8 παιδαγωγικά σενάρια:

ΠΙΝΑΚΑΣ ΙΙ: Τα παιδαγωγικά σενάρια και οι δραστηριότητες

	Παιδαγωγικό Σενάριο
	Δραστηριότητες - «Φύλλα Εργασίας»
	Μάθημα - Τάξη

	1. Πυξίδα και προσανατολισμός: 

Από το πέλαγος στο λιμάνι
	Περιγράφοντας την πορεία του πλοίου

Οδηγώντας το πλοίο στο λιμάνι


	Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)



	2. 40.000 χιλιόμετρα όλα ανατολικά!
	Όλο ανατολικά με αερόστατο!

Όλο ανατολικά με πλοίο!

Όλο ανατολικά πάνω στον Ισημερινό!
	ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

ΣΤ’ Δημοτικού (Μαθηματικά)

ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)



	3. Τα πιο μεγαλόπρεπα στολίδια της Γης
	Αναζητώντας τα πιο μεγαλόπρεπα στολίδια

Φτάνοντας στα πιο μεγαλόπρεπα στολίδια

Γράφοντας ένα μικρό άρθρο
	ΣΤ’ Δημοτικού

ΣΤ’ Δημοτικού

Στ’ Δημοτικού



	4. Ταξιδεύοντας στα ελληνικά πελάγη…
	Προετοιμάζοντας το ταξίδι μας 

Διαπλέοντας από λιμάνι σε λιμάνι…

Κατασκευάζοντας το οδοιπορικό στο νησί
	Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

	5. Ταξιδεύοντας στην ηπειρωτική Ελλάδα…
	Διαιρώντας την Ελλάδα σε διαμερίσματα και περιφέρειες

Διασχίζοντας με καγιάκ έναν ποταμό της Ελλάδας 
Διασχίζοντας το μονοπάτι Ε4 στην Ελλάδα
	Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)



	6. Ελληνικοί Βιότοποι 
	Χαρακτηριστικά ελληνικών βιότοπων 

Πανίδα: Ταυτότητα ζώου 

Χλωρίδα: Ταυτότητα φυτού 
	Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

	7. Ο περίπλους της Γης και της Ανταρκτικής

	Η θαλασσοπορία του Μαγγελάνου

Ανακαλύπτοντας τον πορθμό του Μαγγελάνου

Μέσα μεταφοράς και εφόδια της εποχής

Από τη Γη του Πυρός στην Ανταρκτική
	ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

	8. Πολιτιστική κληρονομιά (μνημεία του κόσμου)


	21 σημαντικά μνημεία του κόσμου

7 θαύματα του κόσμου…

Μνημεία και πολιτισμοί

Ελληνικά μνημεία: Το παιχνίδι του κρυμμένου θησαυρού

21 σημαντικά μνημεία του κόσμου

Οι θρησκείες του κόσμου

Μνημεία και φυσικές καταστροφές
	Δ’ Δημοτικού (Μελέτη Περιβάλλοντος)

Δ’ Δημοτικού (Μελέτη Περιβάλλοντος)

Δ’ Δημοτικού (Μελέτη Περιβάλλοντος) 

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)


Η ταυτότητα του λογισμικού

Το παρόν ολοκληρωμένο προϊόν εκπαιδευτικού λογισμικού Δυναμική Γεωπλοΐα αποτελεί έναν Παγκόσμιο και Ευρωπαϊκό Αλληλεπιδραστικό Διαθεματικό Άτλαντα, με ποικίλες εκπαιδευτικές δραστηριότητες και πλούσιο υλικό αναφοράς (βασιζόμενο σε γεωγραφικά δεδομένα και συσχετιζόμενο με πολιτιστικά, κοινωνικά, ιστορικά, οικονομικά και στατιστικά δεδομένα). Βασίζεται στην πλατφόρμα Talent Cruiser, η οποία έχει σχεδιαστεί ώστε να υποστηρίζει την προβολή και επεξεργασία του γεωγραφικού χώρου και χαρτογραφικών δεδομένων. Περιλαμβάνει:

· Τρία διαφορετικά επίπεδα χαρτών-κανάλια (Ελλάδα, Ευρώπη, Κόσμος) με γεωγραφικές και εγκυκλοπαιδικές πληροφορίες προσαρμοσμένες στις δραστηριότητες. 

· Μία διεπιφάνεια χρήστη η οποία διαφέρει σε μαθητές δημοτικού (βλ. εγχειρίδιο χρήσης).

Το προϊόν αυτό διαθέτει τα ακόλουθα χαρακτηριστικά:

· Υποστηρίζει τη διερευνητική και διαθεματική προσέγγιση στη μάθηση, αναθέτοντας στους μαθητές ρόλους που απαιτούν συλλογισμό, δράση και περιπέτεια.

· Προσεγγίζει τους διδακτικούς στόχους του Προγράμματος Σπουδών των αντίστοιχων μαθημάτων: Μελέτης Περιβάλλοντος, Γεωγραφίας και Μαθηματικών (Δ’-ΣΤ’ Δημοτικού).

· Δίνει δυνατότητες για παραπέρα ανάπτυξη και προσέγγιση των θεμάτων που αναφέρονται στα αναλυτικά προγράμματα.

· Εστιάζει στην ανάπτυξη δεξιοτήτων πέρα από την απόκτηση γνώσης.

· Παρέχει στον εκπαιδευτικό τη δυνατότητα να επεκτείνει το υλικό, προσθέτοντας νέες δραστηριότητες, ή να δημιουργήσει δικά του σενάρια, οργανώνοντας το μάθημα όπως εκείνος επιθυμεί, με βάση το υλικό, τις κατευθύνσεις και τα παραδείγματα που θα το συνοδεύουν. Επίσης εξασφαλίζει τους μηχανισμούς παρέμβασης του μαθητή σε διάφορα επίπεδα. Οι δυνατότητες κατασκευής νέων χαρτών, αλλά και οι δυνατότητες επεξεργασίας έτοιμων ή ημιδομημένων χαρτών με την προσθήκη στοιχείων πάνω στο χάρτη, αλλά και πληροφορίας σχετικά με τα στοιχεία αυτά, καθώς και η πλοήγηση πάνω στους χάρτες, επιτρέπουν την προσέγγιση των βασικότερων εννοιών της Γεωγραφίας και την ανάπτυξη των σχετικών δεξιοτήτων (κατασκευής και χρήσης χάρτη, ανάλυση και σύνθεση γεωγραφικών πληροφοριών, χρήση γεωγραφικών δεδομένων). Βασιζόμενοι στο χαρτογραφικό και πληροφοριακό υπόβαθρο που παρέχεται, με την κατάλληλη προσθήκη υλικού και δεδομένων, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να δημιουργήσουν δραστηριότητες (χαρτογράφησης, επεξεργασίας δεδομένων, προσανατολισμού και πλοήγησης στο χώρο) για οποιαδήποτε άλλη περιοχή, χώρα ή ήπειρο. Είναι επίσης δυνατόν, μέσα από συντονισμένες συνεργατικές δραστηριότητες μαθητών από διαφορετικές περιοχές της Ελλάδας, να συγκροτηθεί ένα νέο υλικό, αλλά και νέοι χάρτες, που θα μπορούν να διατίθενται μέσω του διαδικτύου και σε άλλα σχολεία.

· Έχει απλή, φιλική και εργονομική διεπιφάνεια χρήστη και δυνατότητα χρήσης από εκπαιδευτικούς και μαθητές που δεν έχουν εξειδικευμένες γνώσεις υπολογιστών.

Άλλα παιδαγωγικά χαρακτηριστικά της Δυναμικής Γεωπλοΐας είναι τα εξής:

· Αξιοποιεί τις δυνατότητες που παρέχουν τα υπολογιστικά περιβάλλοντα και το διαδίκτυο στην εκπαίδευση: επικοινωνία (διενέργεια συζητήσεων μαθητών και δασκάλων για θέματα χρήσης του εν λόγω λογισμικού στην τάξη, ανταλλαγή εργασιών κατασκευασμένων με το συγκεκριμένο λογισμικό), δημοσίευση, έκφραση (γραπτή, συμβολική, ελεύθερη).

· Διευκολύνει τη διαθεματική προσέγγιση της γνώσης.

· Αξιοποιεί το διαδίκτυο για επικοινωνία, δημοσίευση, εκδόσεις.

· Παρέχει τη δυνατότητα: 

· Αναζήτησης και άντλησης πληροφοριών, με διάφορους τρόπους, από οργανωμένα και ημιδομημένα δεδομένα.

· Προσομοίωσης.

· Καλλιέργειας δεξιοτήτων πληροφορικής.

Η Δυναμική Γεωπλοΐα συνοδεύεται από ενδεικτικά εκπαιδευτικά σενάρια για εκπαιδευτικές δραστηριότητες που καλύπτουν τουλάχιστον 80 (ογδόντα) διδακτικές ώρες (δηλαδή θα προσεγγίζουν διδακτικούς στόχους που αντιστοιχούν σε τόσες διδακτικές ώρες, όπως αυτές αναφέρονται στο Τρέχον Πρόγραμμα Σπουδών). Σε καθένα από τα σενάρια αυτά προτείνονται κάποιοι από τους παρακάτω ενδεικτικούς τρόπους χρήσης του λογισμικού:
· Προσδιορισμός διαδοχικών σημείων στο χάρτη – σχολιασμός των σημείων (ορισμός διαδρομής)

· Συμπλήρωση ημι-δομημένου χάρτη – προσθήκη γεωγραφικών οντοτήτων

· Σύγκριση διαφορετικών ειδών χαρτών και οπτικών γωνιών

· Επιλεκτική προβολή αντικειμένων-περιοχών του χάρτη

· Δημιουργία ευρετηρίου με τρόπους προσδιορισμού της θέσης αντικειμένων

· Πλοήγηση στο χάρτη με τη βοήθεια μιας πυξίδας ή διαφόρων λεκτικών περιγραφών

· Εμπλουτισμός-προσθήκη πληροφοριών

· Επεξεργασία πληροφορίας

· Συσχέτιση πληροφορίας–χάρτη

· Κωδικοποίηση πληροφορίας σε διαφορετικές αναπαραστάσεις

· Αξιοποίηση γεωγραφικών αντικειμένων-πληροφοριών άλλων μαθητών

Σε σχέση με τις προδιαγραφές των συνοδευτικών εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων που αναφέρονται στο έργο Χρυσαλίδες, στο πλαίσιο του οποίου αναπτύχθηκε η Δυναμική Γεωπλοΐα:

· Υποστηρίζει διαθεματικές δραστηριότητες που αφορούν στην προσέγγιση της Γεωγραφίας μέσα από διαφορετικές οπτικές γωνίες: οικονομία, πολιτική, κοινωνιολογία, μαθηματικά, πολιτισμό, κοινωνική και πολιτική αγωγή κ.λπ. – στοιχείο που αναγνωρίζει την εμπλοκή διαφόρων γνωστικών περιοχών και διαφορετικής φύσης παραγόντων στην εκμάθηση και τη διδασκαλία μιας διδακτικής ενότητας, καθώς και την ανάγκη συνεργασίας μεταξύ τους.

· Υποστηρίζει τους μαθητές να διατυπώσουν-ελέγξουν υποθέσεις που θα αφορούν στην επεξεργασία των διαφόρων δεδομένων, να χρησιμοποιήσουν βασικές έννοιες της κατασκευής χαρτών (συμβολισμός, κλίμακα, υπόμνημα, προσανατολισμός κ.λπ.), να συσχετίσουν παράγοντες που καθορίζουν στοιχεία της γεωγραφίας διαφορετικών περιοχών και να δομήσουν απαντήσεις όχι μόνο για το «τι» του χώρου, αλλά και για το «πώς».

· Υποστηρίζει τους μαθητές να εξοικειωθούν με έννοιες δυσνόητες για εκείνους (π.χ. αλλαγή κλίμακας, συσχετισμός διαφορετικών παραγόντων που επηρεάζουν ένα φαινόμενο, αλλαγή οπτικής γωνίας, γεωγραφικές συντεταγμένες). Επίσης υποστηρίζει τη μελέτη εννοιών που είναι δύσκολο να προσεγγιστούν με στατικά μέσα (π.χ. διαχείριση μεγάλου όγκου πληροφοριών, συσχέτιση των πληροφοριών, δυναμική αναπαράσταση των πληροφοριών με διαφορετικούς τρόπους, πλοήγηση σε τρισδιάστατες αναπαραστάσεις, χάραξη πορείας σε χαρτογραφικές αναπαραστάσεις κ.λπ.). Τα στοιχεία αυτά φανερώνουν την αναγνώριση της πολυπλοκότητας της γνωστικής, διδακτικής, αλλά και παιδαγωγικής προσέγγισης του γνωστικού αντικειμένου. Σε αυτό το πλαίσιο θα επιδιωχθεί μια αναβάθμιση της διδακτικής πρακτικής, όπως και μια εξομάλυνση των δυσκολιών κατανόησης και της μαθησιακής επικοινωνίας. 

· Υποστηρίζει τον εκπαιδευτικό να προσθέσει δικό του πολυμεσικό υλικό, δεδομένα και χάρτες, προκειμένου να προσαρμόσει τις δραστηριότητες στα δεδομένα της δικής του τάξης, αλλά και να δημιουργήσει νέες δραστηριότητες που αφορούν σε ενότητες πέρα από εκείνες που έχουν προταθεί αναλυτικά και παρέχονται οι σχετικές τους πληροφορίες. 

· Υποστηρίζει ακόμη τη συνεργασία διαφορετικών ομάδων, αλλά και τάξεων, καθώς επίσης και τη σύνθεση εργασιών που προέρχονται από διαφορετικές τάξεις ή ομάδες. Έτσι η μαθησιακή διαδικασία δεν αντιμετωπίζεται μεμονωμένα για κάθε μαθητή, αλλά ως μια διαδικασία που δομείται στο πλαίσιο της αλληλεπίδρασής του με: το περιβάλλον, τους συμμαθητές του, το δάσκαλο, το λογισμικό, αλλά και τους μαθητές άλλων τάξεων. 

Συγκεντρωτική παρουσίαση των δεδομένων του λογισμικού

	Στοιχεία για την Ελλάδα
	Ποσότητα

	Χάρτης Ελλάδας (σε Cruiser format)
	Κλίμακα

1:50.000

	Κείμενα γεωγραφικού περιεχομένου για την Ελλάδα (όλες οι περιφέρειές της με αναλυτικά στοιχεία, πληροφορίες για τα γεωγραφικά της διαμερίσματα, όλοι οι νομοί της με αναλυτικά στοιχεία και πολυμεσικό υλικό)

Έχουν ενσωματωθεί στο περιβάλλον του λογισμικού.
	335

	Ένα λεξικό κειμένου για τη Γεωγραφία της Ελλάδας (σελίδες HTML που αποτελούν τις υπερσυνδέσεις από τα κείμενα των νομών της Ελλάδας)

Έχουν ενεργοποιηθεί όλα τα λήμματα και έχουν κατασκευαστεί δύο μικρές εφαρμογές λεξικών με περισσότερα από 2.700 λήμματα.
	533

	Φωτογραφίες από την Ελλάδα
	202

	QTVR για την Ελλάδα

Έχουν προστεθεί τέσσερα αρχεία βίντεο τεχνολογίας QuickTime VR για τους νομούς: Κυκλάδων, Αττικής, Κορινθίας και Χαλκιδικής.
	4

	Επίκεντρα σεισμών

Ελλάδα: Από το 1950 μέχρι Οκτώβριο 2007 με μέγεθος 4,7 R
	1050

	Γεωγραφικά και στατιστικά πληθυσμιακά και οικονομικά στοιχεία για την Ελλάδα

Έχουν ενσωματωθεί στα κείμενα των νομών και των περιφερειών, καθώς επίσης και σε ξεχωριστό αρχείο Microsoft Excel.
	25.000 στατιστικές

καταχωρίσεις (περίπου)


	Στοιχεία για την Ευρώπη και τον κόσμο
	Ποσότητα

	Χάρτες Ευρώπης – κόσμου (σε Cruiser format)
	Κλίμακα 1:1.100.000

	Κείμενα γεωγραφικού, πληθυσμιακού, οικονομικού ιστορικού και πολιτιστικού περιεχομένου για όλες τις χώρες

Μέσα στο φάκελο κάθε χώρας υπάρχει ένα αρχείο html που περιέχει τα στοιχεία της. Ειδική περίπτωση αποτελεί η Ευρωπαϊκή Ένωση και οι γλώσσες της ΕΕ, για τα οποία και υπάρχει ξεχωριστό κεφάλαιο (στο «κανάλι της Ευρώπης»). Συνολικά: 61 χώρες στην Αφρική, 52 στην Ασία, 46 στην Ευρώπη (2 κοινές με την Ασία), 38 στη Βόρεια Αμερική, 15 στη Νότια Αμερική και 27 στην Ωκεανία, δηλαδή 237 ανεξάρτητα κράτη και εξαρτημένες περιοχές.
	237

	Συμπληρωματικά κείμενα ιστορικού και πολιτιστικού περιεχομένου

Πέρα από τα εισαγωγικά κείμενα για κάθε ήπειρο, έχουν προστεθεί επτά επεξηγηματικά κείμενα – λήμματα, καθώς και δεκατρία κείμενα για σημαντικούς εξερευνητές.
	27

	Φωτογραφίες κόσμου

Φωτογραφίες Ευρώπης
	1.071

438

	Φωτογραφίες σημαιών όλων των χωρών

Βάσει των στοιχείων του ΟΗΕ, στον κόσμο υπάρχουν 201 κυρίαρχα και ανεξάρτητα κράτη (τα 192 από αυτά είναι μέλη του ΟΗΕ), καθώς και 59 εξαρτημένες περιοχές των κρατών αυτών (ορισμένες με καθεστώς διευρυμένης αυτονομίας). Συνολικά παρουσιάζονται 237 ανεξάρτητα κράτη και εξαρτημένες περιοχές. Οι επιπλέον φωτογραφίες παρουσιάζουν παλαιότερες σημαίες ορισμένων χωρών (κάποιες από αυτές άλλαξαν τα τελευταία χρόνια), καθώς και τις ανεπίσημες σημαίες ορισμένων εξαρτημένων περιοχών του κόσμου.
	282

	Μουσικά δεδομένα (ηχητικά δεδομένα με τον εθνικό ύμνο όλων των χωρών του κόσμου)
	217

	Διαδικτυακές πηγές γεωγραφικού, πολιτιστικού, εκπαιδευτικού περιεχομένου

Διαδικτυακές πηγές για το «κανάλι της Ευρώπης»: 231, για το «κανάλι της Ελλάδας»: 15 και για το «κανάλι του κόσμου»: 762.
	1.008

	Επίκεντρα σεισμών 

Ευρώπη: από το 1973 μέχρι Οκτώβριο 2007 με μέγεθος 5,5 R
κόσμος: από το 1973 μέχρι Οκτώβριο 2007 με μέγεθος 6 R
	360

3915

	Χάρτης θρησκειών
	1

	Πρόσθετο πολυμεσικό υλικό (πρόσβαση στο σύνολο του πολυμεσικού υλικού μέσω υπερσυνδέσμου από την κεντρική σελίδα του κόσμου)

Το υλικό αυτό περιλαμβάνει: (α) είκοσι αρχεία βίντεο τεχνολογίας QuickTime VR για: το Ηνωμένο Βασίλειο, τη Μαυριτανία, τις Σεϋχέλλες, την Τυνησία, την Κολομβία, την Ανταρκτική, τις ΗΠΑ, τις νήσους Κέιμαν, την Κούβα, την Ντομίνικα, τη Νέα Υόρκη, την Αυστραλία, τη Νέα Ζηλανδία, την Κίνα, το Χονγκ Κονγκ, τη Μαλαισία, το Ισραήλ, (β) δύο αρχεία βίντεο τεχνολογίας QuickTime για την παρουσίαση των εθνικών πάρκων της Ρουάντας, (γ) ένα αρχείο βίντεο τεχνολογίας MPEG-I για την παρουσίαση της αστικής ανάπτυξης της πρωτεύουσας του Μπανγκλαντές, (δ) ένα αρχείο βίντεο τεχνολογίας WMV με παραδοσιακή μουσική του Τουρκμενιστάν, (ε) ένα αρχείο ήχου τεχνολογίας QuickTime με παραδοσιακή μουσική της Μπουρκίνα Φάσο και (στ) δύο αρχεία ήχου μορφής WAVE με μουσική από παραδοσιακά όργανα της νήσου Ιάβα (Ινδονησία).
	27


Μνημεία πολιτιστικής κληρονομιάς
	Τάξη
	Μάθημα
	Διδακτικές ώρες

	Δ’ Δημοτικού

Ε’-ΣΤ’ Δημοτικού
	Μελέτη Περιβάλλοντος


Γεωγραφία
	4-6

4-6


Περιγραφή

Οι μαθητές εντοπίζουν και καταγράφουν τα μνημεία της παγκόσμιας πολιτιστικής κληρονομιάς που βρίσκονται διασκορπισμένα σε διαφορετικά μέρη της Γης. Σε ό,τι αφορά τα ελληνικά μνημεία, η εξερεύνηση γίνεται με τη μορφή του κρυμμένου θησαυρού. Δίνονται τα γεωγραφικά δεδομένα (αποστάσεις από πρωτεύουσες, μεγάλες πόλεις, όρη, λίμνες, αποστάσεις από παραλλήλους και μεσημβρινούς) και οι μαθητές καλούνται να αποκωδικοποιήσουν τα σημεία και να βρουν τα «κρυμμένα» μνημεία. 

Πιο συγκεκριμένα, η δραστηριότητα εξελίσσεται ως εξής: Οι μαθητές χαράζουν διαδρομές δικής τους επιλογής, με σκοπό να επισκεφτούν τα ελληνικά και τα παγκόσμια μνημεία που περιλαμβάνονται στη λίστα της UNESCO. Στη συνέχεια συλλέγουν και επεξεργάζονται το πληροφοριακό και το φωτογραφικό υλικό τους και τέλος συγκρίνουν και ταξινομούν τα μνημεία σε διάφορες κατηγορίες, με βάση τα κοινά χαρακτηριστικά τους, τη χρονική περίοδο και την ιστορική εποχή στην οποία αναφέρονται, τον πολιτισμό και τη θρησκεία που εκφράζουν. Ωστόσο, οι μαθητές καλούνται να κάνουν και μια ακόμη ταξινόμηση των μνημείων, αυτή τη φορά με βάση τον κίνδυνο που διατρέχουν από σεισμούς ή άλλες αιτίες (μελετώντας συγχρόνως και τη σεισμική δραστηριότητα σε διάφορες περιοχές του πλανήτη μας). 

Θεματικές ενότητες ΑΠΣ

Μελέτη Περιβάλλοντος Δ’ Δημοτικού

· Πολιτισμός της Ελλάδας.

· Χώροι πολιτισμικής αναφοράς.

· Χώρος, χρόνος και πολιτισμός.

Γεωγραφία Ε’/ΣΤ’ Δημοτικού 

· Οι φυσικές καταστροφές στο χώρο της Ελλάδας.

· Ευρώπη, Ασία, Αφρική, Αμερική, Ωκεανία.

· Θέση, φυσικό–ανθρωπογενές περιβάλλον, χαρακτηριστικά λαών κ.τ.λ.

Διδακτικοί στόχοι

· Να εντοπίζουν και να καταγράφουν τα έργα εκείνα που εκφράζουν τον ελληνικό πολιτισμό και στη συνέχεια να τα συσχετίζουν με περιοχές του ελλαδικού χώρου, καθώς και με την ιστορική περίοδο που δημιουργήθηκαν.

· Να συζητούν για τα αρχαία, αλλά και τα σημερινά πολιτιστικά δημιουργήματα, να τα ταξινομούν και να κατανοούν το γεγονός ότι πρόκειται για ανεκτίμητο μέρος της παγκόσμιας κληρονομιάς. 

· Να συνδέουν τα μνημεία πολιτισμικής κληρονομιάς με τον τόπο δημιουργίας τους και να τα μελετούν ως σύμβολα του πολιτισμού και ως πηγές γνώσης της ανθρώπινης ιστορίας.

· Να αντιστοιχίζουν τα μνημεία με τα κράτη, όπου βρίσκονται, και με τις σημαίες τους.

· Να εντοπίζουν τις περιοχές με έντονη σεισμική δραστηριότητα και να ταξινομούν τα μνημεία αναλόγως.

· Να εντοπίζουν τα θρησκευτικά μνημεία και να τα αντιστοιχίζουν με τις θρησκείες των πολιτών του κόσμου. 

· Να προσδιορίζουν τις ομοιότητες, τις διαφορές και τις αλληλεπιδράσεις στην πολιτιστική κληρονομιά των λαών όλων των ηπείρων. 

· Να υιοθετούν θετική στάση απέναντι στη διαφορετικότητα (μειονότητες κ.τ.λ.) και στην προστασία των έργων τέχνης και πολιτισμού. 

· Να ανακαλύπτουν, παίζοντας, τα σημαντικότερα πολιτιστικά μνημεία της Γης, αλλά και του τόπου τους, να τα ονομάζουν και να τα περιγράφουν με βάση τα σημαντικά χαρακτηριστικά τους. 

· Να συσχετίζουν το γεωφυσικό και ανθρωπογενές περιβάλλον των ηπείρων, καταγράφοντας και αξιοποιώντας τις πληροφορίες τους σχετικά με τους λαούς και τα έργα τους.

· Να κατανοούν το γεγονός ότι η Ελλάδα είναι μια σεισμογενής χώρα, να εντοπίζουν τη σεισμική δραστηριότητα στις διάφορες περιοχές της Γης και να συνδέουν τους σεισμούς τόσο με τις φυσικές μεταβολές που συντελούνται στην επιφάνεια της Γης, όσο και με τις φυσικές καταστροφές που παρατηρούνται πλέον. 

Μέσα διδασκαλίας

· Υδρόγειος Σφαίρα, Παγκόσμιος γεωμορφολογικός χάρτης.

· Πλαστικοποιημένοι, γεωμορφολογικοί χάρτες τεσσάρων ηπείρων (καρτέλες παιχνιδιού).

· Σημαία σκυταλοδρομίας πολιτισμού για το παιχνίδι.

· Λογισμικά Google Earth, Γεωλογία–Γεωγραφία Γυμνασίου (προαιρετικά).

· Λογισμικό Cruiser με «κανάλι της Ελλάδας» και «κανάλι του κόσμου» και χρήση των παρακάτω εργαλείων:

· Πληροφορίες χάρτη.

· Μετρητής αποστάσεων.

· Προσθήκη και επεξεργασία αντικειμένων (σημείων, γραμμής/διαδρομής).

· Αναζήτηση, περιγραφικά φίλτρα.

· Επεξεργαστής κειμένου (Word).

· Πρόσβαση σε επιλεγμένες διευθύνσεις στο διαδίκτυο.

· Τρεις δραστηριότητες με μορφή φύλλων εργασίας.

Προαπαιτούμενες γνώσεις

· Βασικές δεξιότητες πλοήγησης στον Cruiser.

· Δεξιότητες πλοήγησης στο διαδίκτυο.

· Επεξεργασία κειμένου (για άμεση απάντηση στα φύλλα εργασίας και συγγραφή δοκιμίου).

Δραστηριότητες – Ρόλοι – Περιβάλλοντα

	α/α

(λεπτά)
	Δραστηριότητα
	Ρόλος

Μαθητών
	Ρόλος

Εκπαιδευτικού
	Μέσα

	1

(15’-30’)
	Περιγραφή
	Σε ολομέλεια: Συζητούν, εκφράζουν απόψεις, εντοπίζουν μνημεία στο χάρτη, παρατηρούν υλικό σχετικό με την εργασία, υποθέτουν, συγκρίνουν, απαντούν σε ερωτήσεις.
	Παρουσιάζει το σχέδιο εργασίας, ρωτάει για τα προαπαιτούμενα, σχολιάζει, σχηματίζει τις ομάδες.
	Χάρτης Ελλάδας, ηπείρων

Παγκόσμιος χάρτης



	2

(45’-60’)
	Διερεύνηση


	Σε ομάδες: Αναζητούν, εντοπίζουν και καταγράφουν στο χάρτη τα μνημεία παγκόσμιας κληρονομιάς.
	Απαντά σε απορίες, διαμεσολαβεί στη διερεύνηση.
	Cruiser,

Φύλλο εργασίας 1,

URLs


	3

(45’-60’)
	Διερεύνηση


	Σε ομάδες: Ερευνούν σχετικά με τα σύγχρονα θαύματα του κόσμου και επιλέγουν ένα από αυτά. Εισάγουν το υλικό τους στον «Πλοηγό».
	Απαντά σε απορίες, διαμεσολαβεί στη διερεύνηση.
	Cruiser,

Φύλλο εργασίας 2,

URLs


	4

(45’-60’)
	Επίλυση προβλήματος
	Σε ομάδες: Συνεργάζονται για τον υπολογισμό των ζητούμενων δεδομένων.


	Απαντά σε απορίες,

συντονίζει τις ομάδες εργασίας, βοηθά στην επίλυση του προβλήματος.
	Φύλλο εργασίας 3,

URLs


	5

(30’-45’)
	Παιχνίδι
	Σε ομάδες: Παίζουν το παιχνίδι της πολιτιστικής κληρονομιάς.
	Απαντά σε απορίες,


	URL
παιχνιδιού

	6

(60’-90’)
	Παιχνίδι, Κατασκευή


	Σε ομάδες: Παίζουν το παιχνίδι του κρυμμένου θησαυρού, ανακαλύπτουν διάφορα ελληνικά μνημεία και κατασκευάζουν τις διαδρομές για να επισκεφτούν μερικά από τα σημαντικότερα.
	Συντονίζει τις ομάδες εργασίας.

Παρέχει υλικό και βοηθά στην κατασκευή του οδοιπορικού.
	Φύλλο εργασίας 4,

URLs

	7

(45’-60’)
	Διερεύνηση
	Σε ομάδες: Αντιστοιχίζουν περιοχές της Γης με τις θρησκείες των κατοίκων τους. Αναζητούν και εντοπίζουν στο χάρτη τα θρησκευτικά μνημεία.
	Συντονίζει τις ομάδες εργασίας και διευκολύνει στην έρευνα και την επεξεργασία των πληροφοριών.
	Φύλλο εργασίας 5,

URLs


	8

(45’-60’)
	Διερεύνηση
	Ατομικά: Ερευνούν και εντοπίζουν τη σεισμική δραστηριότητα σε διάφορες περιοχές της Γης. Ταξινομούν τα μνημεία και καταγράφουν τις αιτίες από τις οποίες απειλούνται τα μνημεία σε κίνδυνο.
	Απαντά σε απορίες, διαμεσολαβεί στη διερεύνηση.
	Φύλλο εργασίας 6,

URLs


	9

(45’-60’)
	Ανασκόπηση
	Σε ολομέλεια: Θέτουν και απαντούν σε ερωτήματα, παρουσιάζουν ανά ομάδες τις εργασίες, την επίλυση και το οδοιπορικό τους. Αξιολογούν τον τρόπο που εργάστηκαν και τα αποτελέσματα των ερευνών τους.
	Συντονίζει τη διαδικασία και τη συζήτηση των αποτελεσμάτων. Συνοψίζει τα κύρια σημεία του σεναρίου, αναδεικνύει τις θετικές στάσεις και αξίες.
	Παρουσιάσεις

μαθητών


Διδακτική διαδικασία – Περιγραφή δραστηριοτήτων

1. Περιγραφή

Αρχικά ο δάσκαλος συζητά με τους μαθητές σχετικά με τα μνημεία που έχουν επισκεφτεί και προσανατολίζει το ενδιαφέρον τους στην αναζήτησή τους στο χάρτη. Οι μαθητές παρακινούνται να εκφράσουν απόψεις, να αναφέρουν εμπειρίες, να ανακαλέσουν εντυπώσεις. Μέσα από το διάλογο διευκρινίζονται οι όροι: πολιτισμός, μνημεία, φυσικά μνημεία, παγκόσμια κληρονομιά, θρησκευτικά μνημεία.

2. Διερεύνηση (Τα 21 σημαντικά μνημεία του κόσμου)
Στην πρώτη δραστηριότητα (Φύλλα εργασίας 1α και 1β) οι μαθητές καλούνται, από έναν κατάλογο μνημείων, να επιλέξουν τα 21, κατά τη γνώμη τους, σπουδαιότερα μνημεία παγκόσμιας κληρονομιάς. Στη συνέχεια τα σημειώνουν πάνω στον παγκόσμιο χάρτη, γράφοντας το όνομα του μνημείου και μια πολύ σύντομη περιγραφή για το καθένα. Κατόπιν αντιστοιχίζουν 7 μνημεία με τη φωτογραφία τους και ζωγραφίζουν τη σημαία της χώρας στην οποία ανήκουν (Φύλλο εργασίας 1α). Οι μεγαλύτεροι μαθητές (Ε’ και κυρίως ΣΤ’ Δημοτικού) μπορούν με τη βοήθεια των εργαλείων του προγράμματος να εισάγουν το υλικό τους: κείμενα, σημαίες, φωτογραφίες στον «Πλοηγό» του Cruiser (Φύλλο εργασίας 1β). 

3. Διερεύνηση (7 θαύματα του κόσμου…)

Στη δεύτερη δραστηριότητα (Φύλλο εργασίας 2) οι μαθητές ενημερώνονται σχετικά με τα θαύματα του κόσμου, εντοπίζουν και αναγνωρίζουν όσα από αυτά βρίσκονται μεταξύ των μνημείων που κατέγραψαν στο προηγούμενο φύλλο εργασίας. Αφού «επισκεφτούν» τα σύγχρονα θαύματα του κόσμου (επεξεργάζονται υλικό προερχόμενο: από τον «Πλοηγό», από το εγχειρίδιο του δασκάλου, από αναζήτηση σε επιλεγμένες διευθύνσεις, από σχετικά βίντεο), κάνουν ψηφοφορία και επιλέγουν το πιο σημαντικό κατά τη γνώμη τους μνημείο το οποίο και παρουσιάζουν στα άλλα μέλη της σχολικής ομάδας. 

4. Επίλυση προβλήματος (Μνημεία και πολιτισμοί)
Στην τρίτη δραστηριότητα (Φύλλο εργασίας 3) οι μαθητές συγκρίνουν μνημεία με κοινά χαρακτηριστικά (τα μνημεία αυτά μπορεί να είτε τα παραπάνω 21 που επέλεξαν, είτε κάποια από τα μνημεία παγκόσμιας κληρονομιάς της UNESCO). Κατόπιν τα ταξινομούν ανά κατηγορία (πύργοι, κάστρα κ.ά.) και αναδεικνύουν τις ομοιότητες και τις διαφορές τους, εντοπίζοντας το ιστορικό και πολιτισμικό πλαίσιο της εποχής κατά την οποία δημιουργήθηκαν. 

5. Παιχνίδι (Πολιτιστικής κληρονομιάς)

Στη συνέχεια οι μαθητές παίζουν ένα παιχνίδι με θέμα την πολιτιστική κληρονομιά, αναζητούν, εντοπίζουν, υποθέτουν και ελέγχουν τις γνώσεις τους σχετικά με τα πιο σημαντικά μνημεία στον κόσμο.

6. Παιχνίδι – Κατασκευή (Ελληνικά μνημεία)
Στην τέταρτη δραστηριότητα (Φύλλο εργασίας 4) οι μαθητές παίζουν το παιχνίδι του κρυμμένου θησαυρού. Ανακαλύπτουν τους ναούς, τις αρχαίες πόλεις, τα κάστρα και τις ακροπόλεις της Ελλάδας, βοηθούμενοι από τα περιγραφικά στοιχεία, και τοποθετούν μια σημαία σε κάθε μνημείο που βρίσκουν. Ο εκπαιδευτικός επιβεβαιώνει το σωστό εντοπισμό των μνημείων. Χαράζουν ένα οδοιπορικό στην Ελλάδα, με σκοπό να επισκεφτούν τα ελληνικά μνημεία που ανήκουν στη λίστα της παγκόσμιας κληρονομιάς της UNESCO, και με τα εργαλεία του προγράμματος κατασκευάζουν το δικό τους χάρτη. Η αναζήτηση μπορεί πολύ εύκολα να γίνει με στον «Εξερευνητή» του Cruiser, δίνοντας ολόκληρη ή τμήμα της λέξης προς αναζήτηση, π.χ. «Μεσαρ» (για την περιοχή της Κρήτης), «Λαύρα» (για το ομώνυμο μοναστήρι). Αν μια λέξη δεν βρίσκεται, τότε αλλάζουμε την κλίση της ή δίνουμε τμήμα αυτής.

7. Διερεύνηση (Οι θρησκείες του κόσμου)

Στην πέμπτη δραστηριότητα (Φύλλο εργασίας 5) οι μαθητές αντιστοιχίζουν περιοχές της Γης με τις θρησκείες των κατοίκων τους. Ερευνούν και εντοπίζουν στο χάρτη τα θρησκευτικά μνημεία τα οποία τους δίνονται σε πίνακα. Στη συνέχεια συσχετίζουν κάθε μνημείο με το θρησκευτικό πλαίσιο που συμβολίζει και περιγράφουν σε συνοπτικό κείμενο τις επικρατέστερες θρησκείες των λαών του κόσμου. 

8. Διερεύνηση (Μνημεία και φυσικές καταστροφές)

Στην έκτη και τελευταία δραστηριότητα (Φύλλο εργασίας 6) οι μαθητές εμφανίζουν τους σεισμούς (κανάλι του κόσμου / Εξερευνητής-Πλοηγός / Γεωφυσικά χαρακτηριστικά / Σεισμοί) και κατόπιν εντοπίζουν και ταξινομούν τα μνημεία παγκόσμιας πολιτιστικής κληρονομιάς σε τρεις κατηγορίες: σε όσα βρίσκονται σε περιοχές με μεγάλη σεισμική δραστηριότητα, σε όσα βρίσκονται σε περιοχές που δεν έχουν σεισμική δραστηριότητα και σε όσα βρίσκονται σε περιοχές με μικρή σεισμική δραστηριότητα. Στη συνέχεια ερευνούν μέσα από τη λίστα της UNESCO τα μνημεία που βρίσκονται σε κίνδυνο και καταγραφούν τους λόγους για τους οποίους κινδυνεύουν. 
9. Ανασκόπηση

Στη φάση της ανασκόπησης οι μαθητές παρουσιάζουν τα συμπεράσματα της εργασίας τους, τα οδοιπορικά και τους χάρτες που κατασκεύασαν. Εκφράζουν τις εντυπώσεις τους και αξιολογούν τον τρόπο που εργάστηκαν και το υλικό που συγκέντρωσαν. Στο τέλος ο εκπαιδευτικός αναλαμβάνει να κάνει μία σύνοψη των ενεργειών του σεναρίου, αρχίζοντας από τις σχετικές έννοιες που χρησιμοποιήθηκαν και καταλήγοντας στις απαντήσεις που δόθηκαν στους διδακτικούς στόχους του σεναρίου.

Ενδεικτικά συμπληρωμένα στοιχεία για τον εκπαιδευτικό

Πίνακας προτεινόμενων μνημείων
	α/α
	Χώρα

(Ήπειρος)


	Μνημείο
	Έτος
	U
	Περιγραφή

	1
	 Ελλάδα

(Ευρώπη)
	Ακρόπολη


	439 π.Χ.
	(
	Ο ναός του Παρθενώνα στην Ακρόπολη των Αθηνών. Ο Ικτίνος έκανε τα σχέδια, ο Καλλικράτης είχε την επίβλεψη των έργων και ο Φειδίας έφτιαξε τα αγάλματα. 

	2
	Ελλάδα

(Ευρώπη)
	Άγιον Όρος
	1054
	
	Ορθόδοξο πνευματικό κέντρο από το 1054· το βουνό Άθως έχει αναγνωριστεί ως καλλιτεχνικής αξίας τοπίο και έχει επηρεάσει την ιστορία της ορθόδοξης τέχνης.

	3
	Ελλάδα

(Ευρώπη)
	Μυστράς
	1249
	
	Ο Μυστράς αποτελεί μουσείο θρησκευτικής, πολιτικής, στρατιωτικής, καλλιτεχνικής, αρχιτεκτονικής και κοινωνικής ιστορίας. Οι βυζαντινές του εκκλησίες, με την αρχιτεκτονική τους, και οι απαράμιλλης τέχνης αγιογραφίες του αποτελούν την τελευταία, πριν από την Άλωση, καλλιτεχνική και αρχιτεκτονική αναλαμπή της Βυζαντινής Αυτοκρατορίας.

	4
	Ηνωμένο Βασίλειο

(Ευρώπη)
	Στόουνχετζ
	2000 π.Χ.
	(
	Το διασημότερο νεολιθικό μνημείο του κόσμου. 
Αποτελείται από ένα κυκλικό σύνολο τεράστιων μεγαλίθων (μενίρ) και η χρονολογία κατασκευής του δεν έχει ακόμα προσδιοριστεί, αν και πολλοί αρχαιολόγοι την τοποθετούν μεταξύ του 2.500- 2.000 π.Χ.

	5
	Ηνωμένο Βασίλειο

 (Ευρώπη)
	Πύργος του Λονδίνου
	
	(
	Ένα κτηριακό σύμπλεγμα, κατασκευασμένο το Μεσαίωνα, που αποτελείται από διάφορα οικοδομήματα περικυκλωμένα με τείχος. Τυπικό δείγμα νορμανδικής αρχιτεκτονικής, κτίστηκε από τον Γουλιέλμο τον Κατακτητή, για την προστασία της πόλης.

	6
	Ηνωμένο Βασίλειο

 (Ευρώπη)
	Μπιγκ Μπεν
	1859
	
	Το διάσημο ρολόι-σύμβολο βρίσκεται στο Κοινοβούλιο του Ουεστμίνστερ, στην καρδιά του Λονδίνου. Το βάρος του φτάνει τους 13 τόνους. 

	7
	 Γαλλία

(Ευρώπη)
	Πύργος του Άιφελ
	1889
	(
	Κτίστηκε από το Γάλλο μηχανικό Γ. Άιφελ στο Παρίσι, για τις ανάγκες μιας παγκόσμιας έκθεσης. Για την κατασκευή του χρειάστηκαν 6.300 τόνοι χάλυβα.

	8
	 Γαλλία

(Ευρώπη)
	Μπορντώ
	
	(
	Το ιστορικό κέντρο του Μπορντώ, το Λιμάνι του φεγγαριού, στα νότια της Γαλλίας, είναι μια ιστορική πόλη που διατήρησε την αστική και αρχιτεκτονική της δομή μέσα στους αιώνες. Δημιουργήθηκε την εποχή του Διαφωτισμού. 

	9
	Γαλλία
(Ευρώπη)
	Notre Dame de Chartres
	1145 
	
	Η πόλη Chartres στη βορειοδυτική Γαλλία είναι πασίγνωστη για τον καθεδρικό ναό της, αφιερωμένο στη Notre Dame, οποίος άρχισε να κτίζεται το 1145. Ωστόσο, το 1194 ο ημιτελής ναός καταστράφηκε από πυρκαγιά.

	10
	Γερμανία

(Ευρώπη)
	Κάστρο Wartburg
	
	(
	Αποτέλεσε σύμβολο της αρετής των ιπποτών, της αυλικής ερωτικής ποίησης, των σταυροφόρων και του μεταρρυθμιστικού πνεύματος. Οι καλλιτέχνες το διαιώνισαν με πάθος σε πολλά κείμενα, καθώς και σε πίνακες.

	11
	Ελβετία

(Ευρώπη)
	Μονή στο Müstair
	
	(
	Το μοναστήρι του Aγίου Ιωάννου στο Müstair, στην κοιλάδα Grisons, είναι ένα από τα χαρακτηριστικότερα δείγματα χριστιανικής μονής από την περίοδο του Καρλομάγνου. Διαθέτει τη μεγαλύτερη συλλογή αγιογραφιών στην Ελβετία, καθώς και πλήθος ρωμανικών εικόνων.

	12
	Αλβανία

(Ευρώπη)
	Αργυρόκαστρο: Η πόλη-μουσείο
	1ος αι. π.Χ.
	(
	Πήρε το όνομά του κατά τη βυζαντινή εποχή, όταν ήταν μέρος του Δεσποτάτου της Ηπείρου. Κατοικούνταν ήδη από τον 1ο αιώνα π.Χ. Το 1811 ο Αλή Πασάς έκτισε εκεί το φρούριό του και το Αργυρόκαστρο αποτέλεσε ανεξάρτητο φέουδο μέσα στα Βαλκάνια.

	13
	Αυστρία

(Ευρώπη)
	Βιέννη
	500 π.Χ.
	(
	Ιδρύθηκε από τους Κέλτες. Το παραδοσιακό πολεοδομικό και αρχιτεκτονικό ιστορικό κέντρο της Βιέννης μαρτυρεί με μοναδικό τρόπο τις τρεις βασικές περιόδους πολιτιστικής και πολιτικής ανάπτυξης της Ευρώπης: το Μεσαίωνα, την περίοδο του Μπαρόκ και την περίοδο της έντονης εμπορικής ανάπτυξης: 1860- 1870. 

	14
	Βέλγιο

(Ευρώπη)
	Μεγάλη Πλατεία

La Grand Place
	15ος-17ος αι.


	(
	Μεγάλη, κεντρική εμπορική πλατεία των Βρυξελλών. Περιτριγυρίζεται από εξαιρετικής διακόσμησης και αρχιτεκτονικής οικοδομήματα που στέγαζαν διάφορες συντεχνίες, το δημαρχείο, την οικία του βασιλιά κ.ά. 

	15
	Ισπανία

(Ευρώπη)
	Altamira
	1868
	(
	Προϊστορική περιοχή στα βόρεια της Ισπανίας. Το Σπήλαιο της Altamira ανακαλύφθηκε από έναν κυνηγό το 1868. Οι τοιχογραφίες του χρονολογούνται από την Παλαιολιθική Εποχή.

	16
	Ισπανία

(Ευρώπη)
	Παλάτι της Αλάμπρα
	
	
	Βρίσκεται στη Γρανάδα· εκτίθενται σημαντικά δείγματα αραβικής τέχνης, σπουδαία αραβουργήματα, καθώς και στίχοι που υμνούν τον Μωάμεθ. 

	17
	Πολωνία

(Ευρώπη)
	Άουσβιτς
	
	(
	Το μεγαλύτερο στρατοπέδου συγκέντρωσης και εξολόθρευσης του Γ’ Ράιχ. Σύμφωνα με ιστορικές έρευνες, 1.500.000 άνθρωποι, από τους οποίους το 90% ήταν Εβραίοι, οδηγήθηκαν συστηματικά στη λιμοκτονία, στα βασανιστήρια και στις δολοφονίες σε αυτό το στρατόπεδο, που ανεδείχθη σε σύμβολο της ανθρώπινης σκληρότητας προς το συνάνθρωπο, κατά τον 20ό αιώνα.

	18
	Ιταλία

(Ευρώπη)

	Κολοσσαίο
	80


	(
	Αρχαίο θέατρο στη Ρώμη, με χωρητικότητα 45.000 θεατές. Στο παρελθόν είχε σκέπαστρο για να προστατεύει από τον ήλιο και τη βροχή.

	19
	Ιταλία

(Ευρώπη)

	Πύργος Πίζας
	1173
	
	Πρόκειται για ένα από τα κυριότερα έργα που υψώνονται στον Κάμπο ντέι Μιράκολι, στην Αυλή των Θαυμάτων. Συνδυάζονται διάφορα μαυριτανικά στοιχεία, όπως τα ένθετα μάρμαρα, με κάποιους γεωμετρικούς σχηματισμούς –τα γνωστά μας αραβουργήματα–, όπως επίσης και οι χαριτωμένες κολόνες, ρομαντικού ρυθμού, με τις κοφτές γοτθικές γωνιές. 

	20
	Κροατία

(Ευρώπη)
	Σπλιτ – Ανάκτορο του Διοκλητιανού
	284-305 
	
	Μία πόλη που κτίστηκε από Ρωμαίους, αλλά κατοικήθηκε και από Έλληνες πρόσφυγες. Κατά τη ρωμαϊκή εποχή υπήρξε η αγαπημένη περιοχή του Διοκλητιανού, ο οποίος έκτισε εκεί το περίφημο ανάκτορό του και έζησε μέχρι το θάνατό του.

	21
	Κύπρος

(Ευρώπη)
	Εκκλησίες στο Τρόοδος
	
	(
	Η περιοχή του όρους Τρόοδος αποτέλεσε μεγάλο και σημαντικό κέντρο της βυζαντινής τέχνης, αφού είχαν κτιστεί σε αυτό μεγάλες ομάδες εκκλησιών και μοναστηριών της Βυζαντινής Αυτοκρατορίας.

	22
	Ρωσία

(Ευρώπη)
	Άγιος Βασίλειος
	
	(
	Ναός στη Μόσχα. Βρίσκεται στην Κόκκινη Πλατεία, που αποτελεί το γεωγραφικό και ιστορικό κέντρο της χώρας, δίπλα στο Μαυσωλείο του Λένιν.

	23
	Ευρωπαϊκή Τουρκία

(Ευρώπη)
	Κωσταντινού-πολη
	
	(
	Η Βασιλεύουσα πόλη βρισκόταν στο σταυροδρόμι της Ανατολής με τη Δύση και είχε υπό τον έλεγχό της τους κυριότερους στρατηγικούς και χερσαίους και θαλάσσιους εμπορικούς δρόμους. Εκεί άκμασαν οι τέχνες και ο πολιτισμός. Η Πόλη κοσμείται από το ναό της Αγίας Σοφίας, που αποτελεί λαμπρή έκφραση της Ορθοδοξίας.

	24
	Τουρκία

(Ασία)
	Τάφος του Αντίοχου
	
	(
	Πάνω στο όρος Nemrut έκτισε ο βασιλιάς Αντίοχος ένα ιερό που χρησίμευσε και ως τάφος του. Ένα γιγαντιαίο άγαλμά του, ύψους 9 μ., δύο πέτρινα λιοντάρια και δύο αετοί, καθώς και άλλα αγάλματα ελληνικών και περσικών θεοτήτων, μαρτυρούν την αρμονική συνύπαρξη των πολιτισμών μετά το πέρασμα του Μεγάλου Αλεξάνδρου.

	25
	Νεπάλ

(Ασία)
	Λουμπίνι
	
	(
	Θεωρείται η γενέθλια πόλη του Βούδα, αφού το 623 π.Χ. γεννήθηκε εδώ ο Siddhartha Gautama (ο Βούδας) και έκτοτε αποτελεί τον κυριότερο τόπο προσκυνήματος των Βουδιστών.

	26
	Αφγανιστάν

(Ασία)
	Μιναρές Jam
	12ος αι.


	(
	Βρίσκεται κτισμένος δίπλα στον ποταμό Hari Rud στο δυτικό Αφγανιστάν. Σύμβολο της επικράτησης του Ισλάμ, έχει ύψος 65 μ. και είναι στο σύνολό του φτιαγμένος από ψημένα τούβλα.

	27
	Ινδονησία

(Ασία)
	Ναός Borobudur
	8ος-9ος αι.


	(
	Βουδιστικός ναός που κτίστηκε σε τρία επίπεδα: μία πυραμιδική βάση με πέντε ομόκεντρα τετραγωνικά πεζούλια, ένα περίτεχνο κωνικό οικοδόμημα με τρεις κυκλικές πλατφόρμες και, στην κορυφή, ένα μνημειακό stupa. 

	28
	Ιαπωνία

(Ασία)
	Το μνημείο της Ειρήνης στη Χιροσίμα
	1945
	(
	Παγκόσμιο σύμβολο ειρήνης. Κατασκευάστηκε με στόχο να θυμίζει τα εγκλήματα πολέμου, αλλά και τους 140.000 αθώους ανθρώπους που έχασαν άδικα τη ζωή τους, όταν έπεσε στην ομώνυμη πόλη η πρώτη ατομική βόμβα (6/8/1945). 

	29
	Ιαπωνία

(Ασία)
	Kyoto
	794
	(
	Η πόλη Κιότο είναι κτισμένη σύμφωνα με τα μοντέλα των πρωτευουσών της αρχαίας Κίνας. Υπήρξε η αυτοκρατορική πρωτεύουσα της Ιαπωνίας από την ίδρυσή της μέχρι και τα μέσα του 19ου αιώνα.

	30
	Ινδία

(Ασία)
	Ταζ Μαχάλ

Τaj Mahal
	1630
	(
	Ο τάφος αυτός κτίστηκε από τον αυτοκράτορα Shah Janan για τη γυναίκα του που πέθανε το 1630. Χρησιμοποιήθηκαν 1.000 ελέφαντες για να μεταφέρουν τα υλικά και δούλεψαν 20.000 άνδρες από την Ευρώπη και την Κεντρική Ασία.

	31
	Ινδία

(Ασία)
	Bhimbetka
	7000 π.Χ.
	(
	Τα πρωιμότερα γνωστά ίχνη ανθρώπινης ζωής στην Ινδία. Υπάρχουν ακόμη οι παλαιότερες τοποθεσίες στον κόσμο, όπου ανακαλύφθηκαν ανάγλυφα στα τοιχώματα των πέτρινων βράχων και στα πατώματα, τα οποία χρονολογούνται πριν από 9.000 χρόνια.

	32
	Ιράν

(Ασία)
	Περσέπολις
	518 π.Χ.
	(
	Ιδρύθηκε από τον Δαρείο και υπήρξε η πρωτεύουσα της Αυτοκρατορίας. Επάνω σε ένα πλάτωμα ο βασιλιάς έκτισε ένα θαυμάσιο και εντυπωσιακότατο ανάκτορο, εμπνευσμένο από τα πρότυπα της Μεσοποταμίας. Πρόκειται για μοναδικό χώρο, με εξαιρετικής ποιότητας μνημεία.

	33
	Καμπότζη

(Ασία)
	Ναός του Ανγκόρ

Angkor
	12ος αι.
	(
	Το σημαντικότερο μνημείο της αυτοκρατορίας των Χμερ και ο μεγαλύτερος ιερός ναός του κόσμου. Οικοδομημένο κατά τη διάρκεια της κυριαρχίας του βασιλιά Suryavaman, διακρίνεται για την περίπλοκη διακόσμηση και την εντυπωσιακή του ομορφιά.

	34
	Ιορδανία

(Ασία)
	Πέτρα
	
	(
	Στην άκρη της αραβικής ερήμου, η Πέτρα ήταν η αστραφτερή πρωτεύουσα της αυτοκρατορίας των Nabataean, υπό το βασιλιά Aretas. Κατέχοντας γνώσεις σχετικά με την τεχνολογική εκμετάλλευση του νερού, οι Nabataeans εξόπλισαν την πόλη τους με μεγάλες κατασκευές υπόγειων σηράγγων και θαλάμους νερού.

	35
	Κίνα

(Ασία)
	Σινικό τείχος
	 220 
	(
	Ξεκινά από το Πέρασμα της Σανγκάης και φτάνει ως τη θάλασσα Bohai. Έχει μήκος 6.352 μ. Επάνω του βρίσκονται 10.000 πέτρινα παρατηρητήρια. Το έφτιαξε ο αυτοκράτορας Qin Shi Huang για να προστατέψει τη χώρα από τις επιδρομές Μογγόλων, καθώς και άλλων νομάδων.

	36
	Αίγυπτος

(Αφρική)
	Μέμφις, Γκύζα και πυραμίδες
	
	(
	Η Μέμφις είναι η αρχαία πρωτεύουσα της Αιγύπτου. Γύρω της υπάρχουν υπέροχα νεκρικά συγκροτήματα με λαξευμένους τάφους, τους mastabas, διακοσμημένους λεπτότατα, ναούς και πυραμίδες. Κατά την Αρχαιότητα η περιοχή θεωρούνταν ως ένα από τα επτά θαύματα του κόσμου.

	37
	Τυνησία

(Αφρική)
	Αμφιθέατρο El Jem
	
	(
	Τρίτο σε μέγεθος στο κόσμο, το αμφιθέατρο αυτό κτίστηκε από τους Ρωμαίους και ήταν χωρητικότητας 35.000 ανθρώπων. Εκεί λάμβαναν χώρα θεάματα, κυρίως με μονομάχους, και είναι σίγουρα το μεγαλύτερο ρωμαϊκό κτίσμα της Αφρικής.

	38
	Ουγκάντα

(Αφρική)
	Βασιλικοί τάφοι στο Kasubi
	1884
	
	Πρόκειται για τέσσερις τάφους κτισμένους το 1884, με δομικά οργανικά υλικά της περιοχής (καλάμια, χόρτα και ξύλα). Το κεντρικό κτήριο είναι κυκλικό και θεωρείται αντιπροσωπευτικό δείγμα της αρχιτεκτονικής του τόπου.

	39
	Μαλί

(Αφρική)
	Djenne
	1907
	(
	Τέμενος κτισμένο από λάσπη, αποτελεί το πιο φημισμένο κτήριο στη δυτική Αφρική και το μεγαλύτερο στο είδος του παγκοσμίως. Κατά τη διάρκεια της μέρας οι τοίχοι ζεσταίνονται σταδιακά από έξω προς τα μέσα και τη νύχτα ξαναψύχονται, με αποτέλεσμα να διατηρείται η ίδια θερμοκρασία.

	40
	Καναδάς

(Βόρεια Αμερική)
	Κεμπέκ
	1608
	(
	Η μοναδική πόλη της Βόρειας Αμερικής που διατηρεί ακόμη τα αμυντικά της τείχη και είναι κτισμένη δίπλα στο ποτάμι του San Lorenzo.

	41
	ΗΠΑ

(Βόρεια Αμερική)
	Άγαλμα της Ελευθερίας
	1876
	(
	Κατασκευάστηκε από τους Γάλλους Bartholdi και Γ. Άιφελ και δωρίστηκε από τη χώρα τους το 1886 για την επέτειο της ανεξαρτησίας των Η.Π.Α. Βρίσκεται στην είσοδο του λιμένα της Νέας Υόρκης.

	42
	Μεξικό

(Κεντρική Αμερική)
	Πυραμίδες Τσίτσεν Ίτζα

Chichen Itza
	800
	(
	H πιο διάσημη πόλη με ναούς των Μάγια στο Γιουκατάν του Μεξικού, αποτελούσε το πολιτικό και οικονομικό κέντρο του πολιτισμού τους. Τα διάφορα κτίσματά της αποτελούν δείγματα εξαιρετικής αρχιτεκτονικής χώρου. 

	43
	Μεξικό

(Κεντρική Αμερική)
	Monte Alban και Oaxaca
	600-200 π.Χ.
	
	To Monte Alban (Λευκό όρος) είναι μια επιβλητική προ-κολομβιανή πόλη στο κέντρο του Μεξικού. Αποτελεί δημιούργημα του πολιτισμού των Zapotec, μεταξύ του 600 και του 200 π.Χ., έφτασε να έχει πληθυσμό 17.000 κατοίκους. Βρίσκεται κτισμένο επάνω σε τεχνητό λόφο ύψους 400 μ.

	44
	Γουατεμάλα

(Κεντρική Αμερική)
	Tikal, η πόλη των Μάγια
	4ος αι.

π.Χ.
	(
	Μία από τις σπουδαιότερες πόλεις των Μάγια που άκμασε από τον 6ο μέχρι τον 10 αιώνα. Βρίσκεται μέσα στην καρδιά της ζούγκλας, περικυκλωμένη από άγρια βλάστηση. 

	45
	Ρίο ντε Ζανέιρο, Βραζιλία (Νότια Αμερική)
	Άγαλμα του Χριστού
	1931
	
	Έχει ύψος 38 μ. περίπου και στέκεται πάνω στο λόφο Κορκοβάντο, με θέα στο Ρίο ντε Τζανέιρο. Σχεδιάστηκε από το Βραζιλιάνο Heitor da Silva Costa και φτιάχτηκε από το Γάλλο γλύπτη Paul Landowski. Είναι ένα από τα πιο γνωστά μνημεία στον κόσμο.

	46
	Χιλή

(Νότια Αμερική)
	Νησί του Πάσχα
	1000
	(
	Οι Moai στο Νησί του Πάσχα είναι γιγαντιαία μονολιθικά αγάλματα, φτιαγμένα από ηφαιστειακό πέτρωμα. Έχουν βρεθεί στο νησί 600 Moai, τα οποία συμβολίζουν σπουδαία πρόσωπα ή νεκρούς. 

	47
	Περού

(Νότια Αμερική)
	Μάτσου Πίτσου

Machu Picchu
	1440
	(
	Πρόκειται για τη χαμένη πόλη των Ίνκας. Βρίσκεται στο Περού, σε υψόμετρο 2.700 μ. Εκεί διέμεναν κυρίως βασιλείς και ιερείς. Κατοικήθηκε από το 1440 έως το 1532. Ανακαλύφθηκε το 1911.

	48


	Σίδνεϊ

(Αυστραλία)
	Όπερα του Σίδνεϊ
	1953
	(
	Ένα από τα σπουδαιότερα αρχιτεκτονικά οικοδομήματα του 20ού αιώνα. Κατασκευάστηκε από το Δανό αρχιτέκτονα Jørn Utzon και ξεχωρίζει για τα δημιουργικά και πρωτότυπα στοιχεία της. Πρόκειται για ένα τεράστιο γλυπτό, τοποθετημένο σε μια τεχνητή χερσόνησο στο λιμάνι του Σίδνεϊ. Αποτελεί σημείο μίμησης και αναφοράς πολλών παρόμοιων κτηρίων.


Σημείωση: Το «U» σημαίνει ότι το μνημείο έχει ενταχθεί στην Παγκόσμια Κληρονομιά της UNESCO.

Απαντήσεις στο «Παιχνίδι Κρυμμένου Θησαυρού» του φύλλου εργασίας: Ελληνικά Μνημεία

Κατάλογος Α’

	α/α
	Μνημείο
	Περιγραφή

	1
	Ακρόπολη Αθηνών 
	Η σημαντικότερη ίσως ακρόπολη της Αρχαιότητας· περιβάλλεται από τρία βουνά: τον Υμηττό, την Πεντέλη και την Πάρνηθα.

	2
	Αρχαίο θέατρο Επιδαύρου
	Αρχαίο θέατρο που βρίσκεται στο νομό Αργολίδας, κοντά στο Σαρωνικό κόλπο, 37 χλμ. από το Άργος.

	3


	Μυκήνες
	Αρχαία πόλη που βρίσκεται 30 χλμ. από τις εκβολές του ποταμού Ασωπού.

	4


	Μυστράς 
	Βυζαντινή καστροπολιτεία που βρίσκεται 6 χλμ. από την πρωτεύουσα του νομού Λακωνίας, τη Σπάρτη.

	5
	Αρχαία Ολυμπία
	Φημισμένη αρχαία πόλη, κτισμένη κοντά στον ποταμό Αλφειό, σε υψόμετρο περίπου 34 μ. και απόσταση 11 χλμ. από τον Κυπαρισσιακό κόλπο. 

	6
	Δελφοί
	Αρχαία πόλη που βρίσκεται 12 χλμ. από την κορυφή του όρους Παρνασσός με υψόμετρο 2.357 μ.

	7
	Μετέωρα
	Ιερή περιοχή με μοναστήρια που βρίσκεται στη Θεσσαλία και έχει στα δυτικά την οροσειρά της Πίνδου και ανατολικά το όρος Όλυμπος.

	8
	Βεργίνα
	Σημαντικός αρχαιολογικός χώρος της μακεδονικής δυναστείας, 40 χλμ. από την τεχνητή λίμνη Αλιάκμονα και 10 χλμ. από τη Βέροια.

	9
	Άγιον Όρος (Άθως)
	Ιερό βουνό που βρέχεται ανατολικά από το Θρακικό και νότια από το Αιγαίο πέλαγος.

	10


	Δήλος
	Αρχαίο νησί των Κυκλάδων που βρίσκεται 30 χλμ. από την πρωτεύουσα των Κυκλάδων.

	11
	Πάτμος
	Ιερό νησί της Ορθοδοξίας που έχει στα ανατολικά του δύο μικρά νησιά, τους Αρκούς και τους Λειψούς.

	12


	Ακρόπολη Ρόδου
	Αρχαία Ακρόπολη που βρίσκεται στην πρωτεύουσα του νομού Δωδεκανήσου και 34 χλμ. από το νοτιότερο σημείο της Σύμης.


Κατάλογος Β’

	α/α
	Μνημείο
	Περιγραφή

	1
	Δωδώνη
	Αρχαία πόλη με σημαντικό θέατρο, σε απόσταση 40 χλμ. από το νότιο άκρο της λίμνης των Ιωαννίνων. 

	2
	Ρωμαϊκό ωδείο Πάτρας
	Αρχαίο ωδείο που βρίσκεται σε απόσταση 7 χλμ. από το Ρίο και 29 χλμ. από το Αίγιο.

	3
	Μονή Αγίας Λαύρας
	Σημαντικό μοναστήρι με συμμετοχή στον Αγώνα του 1821, το οποίο βρίσκεται στο όρος Αροάνια (Χελμός) σε υψόμετρο 1.114 μ.

	4
	Ακροκόρινθος
	Αρχαία πόλη που βρίσκεται 108 χλμ. από την Πάτρα και 21 χλμ. από τη Νεμέα, πάνω από την Aρχαία Kόρινθο, στην κορυφή του λόφου.

	5
	Κάστρο Παλαμηδίου
	Μεσαιωνικό κάστρο, πολύ καλά διατηρημένο, οικοδομημένο σε ψηλό λόφο 216 μ., στα ανατολικά της Ακροναυπλίας, στον Αργολικό κόλπο.

	6
	Μονή Φιλοσόφου Δημητσάνας
	Μονή που βρίσκεται δίπλα στο Λούσιο ποταμό και 4 χλμ. από τη Δημητσάνα.

	7
	Σπήλαιο Διρού
	Ένα από τα σημαντικότερα ευρωπαϊκά σπήλαια νοτιοανατολικά του Μεσσηνιακού κόλπου.

	8
	Κάστρο Κορώνης
	Κάστρο που βρίσκεται στο δυτικότερο πόδι της Πελοποννήσου, νοτιοδυτικά του Μεσσηνιακού κόλπου.

	9
	Κάστρο Μεθώνης
	Κάστρο που βρίσκεται 23 χλμ. δυτικά του κάστρου της Κορώνης.

	10
	Ανάκτορο Κνωσού
	Φημισμένο μινωικό ανάκτορο που βρίσκεται 5 χλμ. από το Κρητικό πέλαγος.

	11
	Ανάκτορο Φαιστού


	Μινωικό ανάκτορο, το δεύτερο σε μέγεθος μετά από αυτό της Κνωσού, κτισμένο στο δυτικό άκρο της πεδιάδας της Μεσαράς, δίπλα στο Γεροπόταμο.

	12
	Σούνιο
	Ο ναός του Ποσειδώνα που βρίσκεται στο νοτιότερο άκρο της Στερεάς Ελλάδας.


Ελληνικά μνημεία παγκόσμιας κληρονομιάς (και οι αντίστοιχες ιστοσελίδες τους)
	ΕΛΛΑΔΑ

	Η Ακρόπολη των Αθηνών
Η ιερή νήσος Δήλος
Μετέωρα
Ο αρχαιολογικός χώρος της Επιδαύρου
Το Πυθαγόρειον και το Ηραίο της Σάμου
Ο ναός του Επικουρίου Απόλλωνος
Το μαντείο των Δελφών
Η μεσαιωνική πόλη της Ρόδου
Άθως
Ο βυζαντινός Μυστράς
Η αρχαία Ολυμπία
Παλαιοχριστιανικά και βυζαντινά μνημεία της Θεσσαλονίκης
Η μονή Δαφνίου, ο Όσιος Λουκάς και η Νέα Μονή Χίου
Ο αρχαιολογικός χώρος της Βεργίνας
Ο αρχαιολογικός χώρος των Μυκηνών και της Τίρυνθας
Πάτμος: Το νησί της Αποκάλυψης
Η παλιά πόλη της Κέρκυρας


Πηγές υλικού:

· «Πλοηγός» Cruiser
· Όμιλος UNESCO Ιστορίας Τέχνης και Θεάτρου (η παγκόσμια κληρονομιά στα ελληνικά):

http://unescohat.wordpress.com/
http://unescohat.wordpress.com/2006/12/22/minaret-and-archaeological-remains-of-jam/
· Επίσημος διαδικτυακός τόπος της UNESCO για την παγκόσμια κληρονομιά
http://whc.unesco.org/
· Παγκόσμιος χάρτης των μνημείων παγκόσμιας κληρονομιάς της UNESCO
http://whc.unesco.org/en/254
· Υπουργείου Πολιτισμού - Μνημεία παγκόσμιας κληρονομιάς
http://odysseus.culture.gr/h/2/gh21.html
· New 7 Wonders (Τα επτά νέα θαύματα του κόσμου)
http://www.new7wonders.com/
Μνημεία πολιτιστικής κληρονομιάς
	Τάξη
	Φύλλο Εργασίας 1α
	Μάθημα

	Δ’ Δημοτικού
	21 σημαντικά μνημεία του κόσμου
	Μελέτη Περιβάλλοντος


«Η κληρονομιά μας είναι όσα μας μεταλαμπαδεύτηκαν από το παρελθόν, όσα ζούμε στο παρόν και όσα θα περάσουμε στις μελλοντικές γενεές. Τόσο η πολιτιστική όσο και η φυσική κληρονομιά μας είναι αναντικατάστατες πηγές ζωής και έμπνευσης. Τόποι μοναδικοί και διαφορετικοί όσο η άγρια φύση Σερενγκέτι της Ανατολικής Αφρικής, οι Πυραμίδες της Αιγύπτου, ο Μέγας Κοραλλιογενής Ύφαλος στην Αυστραλία και οι Μπαρόκ καθεδρικοί ναοί της Λατινικής Αμερικής συνθέτουν την κληρονομιά του κόσμου μας. Αυτό που καθιστά εξαιρετική τη σύλληψη της Παγκόσμιας Κληρονομιάς είναι η καθολική της χρησιμοποίηση. Τα μέρη της Παγκόσμιας Κληρονομιάς ανήκουν σε όλους τους λαούς του κόσμου, ανεξάρτητα από το έδαφος στο οποίο βρίσκονται» (http://www.smartvision.gr/unesco/international_heritage.htm).
Σχεδιάζουμε διαδρομές «Πολιτισμού», με σκοπό να επισκεφτούμε μερικά από τα Μνημεία Παγκόσμιας Κληρονομιάς που περιλαμβάνονται στη λίστα της UNESCO. Επιλέγουμε 21 από τα σπουδαιότερα, κατά τη γνώμη μας, Μνημεία Παγκόσμιας Κληρονομιάς, τα οποία βρίσκονται στις παρακάτω χώρες. Τα σημειώνουμε πάνω στον παγκόσμιο χάρτη (της επόμενης σελίδας), γράφοντας το όνομα της χώρας και του μνημείου, καθώς και μια πολύ σύντομη πληροφορία γι’ αυτά. Μπορείτε να συμβουλευτείτε τον «Πλοηγό» του Cruiser ή τον ελληνικό διαδικτυακό τόπο: http://unescohat.wordpress.com/.
Ελλάδα, Ιταλία, Ισπανία, Γαλλία, Ηνωμένο Βασίλειο, Ρωσία, μία άλλη ευρωπαϊκή χώρα, Τουρκία, Ιορδανία, Ιράν, Ινδία, Κίνα, Ιαπωνία, μία άλλη ασιατική χώρα,

Καναδάς, Η.Π.Α., Μεξικό, Βραζιλία, Περού, Χιλή, Αυστραλία και μία αφρικανική χώρα

Στη συνέχεια επιλέξτε από αυτά τα επτά σπουδαιότερα μνημεία, βρείτε τη φωτογραφία τους και σχεδιάστε τη σημαία της χώρας στην οποία ανήκουν.

	α/α
	Όνομα μνημείου
	Φωτογραφία μνημείου
	Σημαία χώρας μνημείου

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	

	7
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Μνημεία πολιτιστικής κληρονομιάς
	Τάξη
	Φύλλο Εργασίας 1β
	Μάθημα

	ΣΤ’ Δημοτικού
	21 σημαντικά μνημεία του κόσμου
	Γεωγραφία


Επιλέξτε 21 από τα σπουδαιότερα, κατά τη γνώμη σας, μνημεία παγκόσμιας κληρονομιάς τα οποία συναντάμε στις παρακάτω προτεινόμενες χώρες (κάθε ηπείρου) και προσθέστε τα ως αντικείμενα στο «κανάλι του κόσμου» του Cruiser, εισάγοντας το όνομα του μνημείου, τη φωτογραφία του και μια πολύ σύντομη πληροφορία γι’ αυτά. Μπορείτε να συμβουλευτείτε τον «Πλοηγό» του Cruiser ή τον ελληνικό διαδικτυακό τόπο: http://unescohat.wordpress.com/.

Ελλάδα, Ιταλία, Ισπανία, Γαλλία, Ηνωμένο Βασίλειο, Ρωσία, μία άλλη ευρωπαϊκή χώρα, Τουρκία, Ιορδανία, Ιράν, Ινδία, Κίνα, Ιαπωνία, μία άλλη ασιατική χώρα,

Καναδάς, Η.Π.Α., Μεξικό, Βραζιλία, Περού, Χιλή, Αυστραλία και μία αφρικανική χώρα

Στη συνέχεια επιλέξτε από αυτά τα επτά σπουδαιότερα μνημεία, βρείτε τη φωτογραφία τους και τη σημαία της χώρας στην οποία ανήκουν και εισάγετέ τα στον παρακάτω πίνακα:

	α/α
	Όνομα μνημείου
	Φωτογραφία μνημείου
	Σημαία χώρας μνημείου

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	

	7
	
	
	


Μνημεία πολιτιστικής κληρονομιάς
	Τάξη
	Φύλλο Εργασίας 2
	Μάθημα

	Δ’ Δημοτικού
	7 θαύματα του κόσμου…
	Μελέτη Περιβάλλοντος


Από τα πολύ παλιά χρόνια οι άνθρωποι θαύμαζαν και εμπνέονταν από τα έργα τέχνης και πολιτισμού. Κατά την Αρχαιότητα και την προ Χριστού περίοδο έχουμε την καταγραφή των μνημείων εκείνων που θεωρούνται τα σημαντικότερα εκείνης της εποχής και ονομάζονται θαύματα του αρχαίου κόσμου. Από αυτά έχουν ξεχωρίσει επτά και έχουν μείνει στην ιστορία ως τα επτά θαύματα του αρχαίου κόσμου. Τα μνημεία αυτά ήταν τα εξής:
1. Ο Φάρος της Αλεξάνδρειας

2. Ο Ναός της Αρτέμιδος στην Έφεσο

3. Το άγαλμα του Δία στην Ολυμπία

4. Ο Κολοσσός της Ρόδου

5. Οι Κρεμαστοί Κήποι της Βαβυλώνας

6. Το Μαυσωλείο της Αλικαρνασσού

7. Η Πυραμίδα του Χέοπα στην Γκίζα

Υπήρξαν επιλογή του Αντίπαρου από τη Σιδώνα, δύο αιώνες πριν από τη γέννηση του Χριστού, και με κάποιες αλλαγές έφτασαν μέχρι τις μέρες μας. Από τα επτά θαύματα της αρχαιότητας μόνο η Πυραμίδα της Γκίζας στέκεται ακόμα όρθια και έχει κάθε δικαίωμα να μπει θριαμβευτικά και στα επτά νέα θαύματα του κόσμου.

Παγκόσμια κληρονομιά UNESCO…

Ο Εκπαιδευτικός, Επιστημονικός και Πολιτιστικός Οργανισμός των Ηνωμένων Εθνών (UNESCO) ασχολείται με την αναγνώριση, την προστασία και τη διατήρηση της πολιτιστικής και φυσικής κληρονομιάς σε όλο τον κόσμο, η οποία θεωρείται ιδιαίτερης αξίας για την ανθρωπότητα. Η UNESCO έχει καταγράψει 851 μνημεία τα οποία αποτελούν την «Παγκόσμια Κληρονομιά» και χαρακτηρίζουν τον παγκόσμιο ανθρώπινο πολιτισμό και ιστορία. 

Επίσημος διαδικτυακός τόπος της Unesco: http://whc.unesco.org/
Ελληνικός διαδικτυακός τόπος: http://unescohat.wordpress.com/

Τελευταία πραγματοποιήθηκε και μία άλλη παγκόσμια προσπάθεια, όπως αναφέρεται στο άρθρο που ακολουθεί:

	Σύμφωνα με μια παγκόσμια ψηφοφορία στο Internet που έληξε στις 07/07/07, ανακοινώθηκαν στη Λισαβόνα της Πορτογαλίας, τα αποτελέσματα για τα νέα 7 θαύματα του κόσμου. 

Τα νέα 7 θαύματα του κόσμου είναι:

1. το Σινικό Τείχος στην Κίνα

2. η Πόλη Πέτρα της Ιορδανίας, 

3. το Άγαλμα του Χριστού του Λυτρωτή στο Ρίο ντε Τζανέιρο στη Βραζιλία,

4. το Μάτσου Πίτσου στο Περού, 

5. οι Πυραμίδες Τσίτσεν Ίτζα στο Γιουκατάν του Μεξικού,

6. το Κολοσσαίο της Ρώμης, και

7. το Ταζ Μαχάλ στην Άγκρα της Ινδίας.


Οι νικητές επιλέχθηκαν μέσω μιας παγκόσμιας ψηφοφορίας (www.new7wonders.com) που έγινε on line και τηλεφωνικά, μια διαδικασία που απέχει πάρα πολύ από τον τρόπο που επέλεξαν οι αρχαίοι Έλληνες τα Επτά Θαύματα του αρχαίου κόσμου πριν από δύο χιλιάδες χρόνια. Σύμφωνα με τους οργανωτές στην ψηφοφορία πήραν μέρος πάνω από 100 εκατομμύρια άτομα. Στην αρχή ο καθένας μπορούσε να προτείνει το δικό του μνημείο, αρκεί να ήταν κατασκευασμένο από ανθρώπινα χέρια, να βρισκόταν σε σχετικά καλή κατάσταση και να είχε ολοκληρωθεί η κατασκευή του μέχρι το 2000. Αμέσως μετά, μία επιτροπή επτά "σοφών", με πρόεδρο τον πρώην γενικό γραμματέα της UNESCO Φεντερίκο Μαγιόρ και μέλη κορυφαίους αρχιτέκτονες διάλεξε ανάμεσα από 77 πιο δημοφιλή μνημεία των ψηφοφόρων τα 21 που έκρινε η ίδια ότι έπρεπε οπωσδήποτε να λάβουν θέση στην τελική λίστα.


	ΤΑ 21 ΥΠΟΨΗΦΙΑ ΝΕΑ ΘΑΥΜΑΤΑ
	ΠΟΛΗ - ΧΩΡΑ

	1. Ακρόπολη
	Αθήνα, Ελλάδα

	2. Παλάτι της Αλάμπρα
	Γρανάδα, Ισπανία

	3. Ναός του Ανγκόρ
	Καμπότζη

	4. Τσίτσεν Ίτζα
	Γιουκατάν, Μεξικό

	5. Άγαλμα του Χριστού του Λυτρωτή
	Ρίο ντε Τζανέιρο, Βραζιλία

	6. Κολοσσαίο
	Ρώμη, Ιταλία

	7.Τα αγάλματα στα Νησιά του Πάσχα
	Χιλή 

	8. Πύργος του Άιφελ
	Παρίσι, Γαλλία

	9. Σινικό Τείχος
	Κίνα

	10. Αγία Σοφία
	Κωνσταντινούπολη, Τουρκία

	11. Ναός Κιομίζου
	Κιότο, Ιαπωνία

	12. Κρεμλίνο
	Μόσχα, Ρωσία

	13. Μάτσου Πίτσου
	Περού

	14. Κάστρο Νοϊσβανστάιν
	Φούσεν, Γερμανία

	15. Πέτρα
	Ιορδανία

	16. Η Μεγάλη Πυραμίδα της Γκίζας
	Αίγυπτος

	17. Άγαλμα της Ελευθερίας
	Νέα Υόρκη, ΗΠΑ

	18. Στόουνχεντζ
	Αμεσμπέρι, Μεγάλη Βρετανία

	19. Όπερα του Σίδνεϊ
	 Αυστραλία

	20. Ταζ Μαχάλ 
	Άγκρα, Ινδία

	21. Τιμπουκτού
	Μάλι, Αφρική 


Πηγή: Forthnet, Επικαιρότητα
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Μουσεία – Μνημεία, 08/07/2007

http://www.forthnet.gr/templates/newsPosting.aspx?p=203799
Ποια από τα 21 μνημεία του παραπάνω πίνακα ανήκουν στην παγκόσμια κληρονομιά;

Μπορείτε και εσείς να κάνετε μια μικρή έρευνα: Αφού «επισκεφτείτε» τα παραπάνω μνημεία και συγκεντρώσετε τις απαραίτητες πληροφορίες, κάντε τη δική σας ψηφοφορία και εκλέξτε ένα από αυτά. Εκφράστε τους λόγους που σας έκαναν να διαλέξετε το συγκεκριμένο μνημείο και το «φωτογραφίστε το», έτσι ώστε να μπορείτε να το δείξετε και στα άλλα μέλη της σχολικής ομάδας.

	Το μνημείο που επιλέξαμε:

………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………….

Οι λόγοι για τους οποίους επιλέξαμε αυτό το μνημείο:

………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………….


	Φωτογραφία:


http://www.youtube.com/watch?v=W1TUnAdG0_E (Chichen Itza) 

http://www.youtube.com/watch?v=VH9azKJsVRY (Άγαλμα του Χριστού)

http://www.youtube.com/watch?v=8332B5DN3Mk (Σινικό τείχος) 

http://www.youtube.com/watch?v=6jJW7aSNCzU (Μάτσου Πίτσου) 

http://www.youtube.com/watch?v=VAXu4ODpqmk (Πέτρα)

http://www.youtube.com/watch?v=Qlb8uI9rWVs&mode (Κολοσσαίο)

http://www.youtube.com/watch?v=OEfTsndcmiI (Ταζ Μαχάλ)

Μνημεία πολιτιστικής κληρονομιάς
	Τάξη
	Φύλλο Εργασίας 3
	Μάθημα

	Δ’ Δημοτικού
	Μνημεία και πολιτισμοί
	Μελέτη Περιβάλλοντος 


Στο βιβλίο της Μελέτης Περιβάλλοντος της Δ’ Δημοτικού μπορούμε να δούμε τις παρακάτω εικόνες. Κάθε μνημείο αντιπροσωπεύει και ένα διαφορετικό πολιτισμό. Αναγνωρίζουμε τα παρακάτω μνημεία, συμπληρώνοντας (δίπλα στη χώρα) τα ονόματά τους, Κατόπιν περιγράφουμε τους πολιτισμούς που αντιπροσωπεύουν.

[image: image6.emf]
Μνημεία και πολιτισμοί:
Συγκρίνουμε μνημεία με κοινά χαρακτηριστικά

Αναζητούμε στη λίστα των μνημείων παγκόσμιας κληρονομιάς (http://unescohat.wordpress.com/), ή στα μνημεία που έχουμε ήδη βρει (Φύλλο εργασίας 1), τα μνημεία εκείνα που «μοιάζουν» μεταξύ τους (για παράδειγμα: Πύργος του Άιφελ, Πύργος της Πίζας και Λευκός Πύργος Θεσσαλονίκης). Καταγράφουμε τις ομοιότητες και τις διαφορές τους. Ανακαλύπτουμε τους πολιτισμούς που αντιπροσωπεύουν και τις εποχές κατά τις οποίες κατασκευάστηκαν. 

Πύργοι του κόσμου
	Όνομα:
	
	
	

	Φωτογραφία
	
	
	

	Χαρακτηριστικά
	
	
	


Ναοί του κόσμου

	Όνομα:
	
	
	

	Φωτογραφία
	
	
	

	Χαρακτηριστικά
	
	
	


…………… του κόσμου

	Όνομα:
	
	
	

	Φωτογραφία
	
	
	

	Χαρακτηριστικά
	
	
	


Ύστερα από τόση ενασχόληση με τα μνημεία του κόσμου αξίζει να παίξουμε και ένα παιχνίδι. Συγκεκριμένα θα παίξουμε το Παιχνίδι Πολιτιστικής Κληρονομιάς: 

http://zeus.pi-schools.gr/logismika1/gymnasio/g07/h_gamek/h_gamepolk.htm
Μνημεία πολιτιστικής κληρονομιάς
	Τάξη
	Φύλλο Εργασίας 4
	Μάθημα

	Ε’ Δημοτικού
	Ελληνικά μνημεία: Το παιχνίδι του κρυμμένου θησαυρού
	Γεωγραφία


Παίζουμε το παιχνίδι του κρυμμένου θησαυρού: Χωριζόμαστε σε ομάδες και καθεμία επιλέγει τον α’ ή β’ κατάλογο με τα δώδεκα μνημεία του. Αρχίζουμε όλες οι ομάδες μαζί. Σκοπός του παιχνιδιού είναι να ανακαλύψουμε τους ναούς, τις αρχαίες πόλεις, τα κάστρα, καθώς και τα υπόλοιπα μνημεία της Ελλάδας. Νικήτρια είναι η ομάδα που θα τελειώσει στο λιγότερο χρόνο.

Στη συνέχεια (β’ γύρος) κάθε ομάδα επιλέγει τον άλλο κατάλογο και ξεκινάει και πάλι το παιχνίδι.

Επιλέγουμε από τον «Εξερευνητή» τα Σημεία Ενδιαφέροντος: Αρχαιολογικούς χώρους και Μοναστήρια. Εστιάζουμε στο χάρτη από «ύψος» (στη μαύρη μπάρα κάτω δεξιά) μικρότερο των 250 χλμ. και αναζητάμε τα αντίστοιχα μνημεία. Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε και το εργαλείο της «Αναζήτησης», καθώς και τα περιγραφικά στοιχεία του λογισμικού. Σε κάθε μνημείο που βρίσκουμε τοποθετούμε μια σημαία.

Κατάλογος Α’

	α/α
	Μνημείο
	Περιγραφή

	1
	
	Η σημαντικότερη ίσως ακρόπολη της Αρχαιότητας· περιβάλλεται από τρία βουνά: τον Υμηττό, την Πεντέλη και την Πάρνηθα.

	2
	
	Αρχαίο θέατρο που βρίσκεται στο νομό Αργολίδας, κοντά στο Σαρωνικό κόλπο, 37 χλμ. από το Άργος.

	3


	
	Αρχαία πόλη που βρίσκεται 30 χλμ. από τις εκβολές του ποταμού Ασωπού.

	4


	
	Βυζαντινή καστροπολιτεία που βρίσκεται 6 χλμ. από την πρωτεύουσα του νομού Λακωνίας, τη Σπάρτη.

	5
	
	Φημισμένη αρχαία πόλη, κτισμένη κοντά στον ποταμό Αλφειό, σε υψόμετρο περίπου 34 μ. και απόσταση 11 χλμ. από τον Κυπαρισσιακό κόλπο. 

	6
	
	Αρχαία πόλη που βρίσκεται 12 χλμ. από την κορυφή του όρους Παρνασσός με υψόμετρο 2.357 μ.

	7
	
	Ιερή περιοχή με μοναστήρια που βρίσκεται στη Θεσσαλία και έχει στα δυτικά την οροσειρά της Πίνδου και ανατολικά το όρος Όλυμπος.

	8
	
	Σημαντικός αρχαιολογικός χώρος της μακεδονικής δυναστείας, 40 χλμ. από την τεχνητή λίμνη Αλιάκμονα και 10 χλμ. από τη Βέροια.

	9
	
	Ιερό βουνό που βρέχεται ανατολικά από το Θρακικό και νότια από το Αιγαίο πέλαγος.

	10


	
	Αρχαίο νησί των Κυκλάδων που βρίσκεται 30 χλμ. από την πρωτεύουσα των Κυκλάδων.

	11
	
	Ιερό νησί της Ορθοδοξίας που έχει στα ανατολικά του δύο μικρά νησιά, τους Αρκούς και τους Λειψούς.

	12


	
	Αρχαία Ακρόπολη που βρίσκεται στην πρωτεύουσα του νομού Δωδεκανήσου και 34 χλμ. από το νοτιότερο σημείο της Σύμης.


Κατάλογος Β’

	α/α
	Μνημείο
	Περιγραφή

	1
	
	Αρχαία πόλη με σημαντικό θέατρο, σε απόσταση 40 χλμ. από το νότιο άκρο της λίμνης των Ιωαννίνων. 

	2
	
	Αρχαίο ωδείο που βρίσκεται σε απόσταση 7 χλμ. από το Ρίο και 29 χλμ. από το Αίγιο.

	3
	
	Σημαντικό μοναστήρι με συμμετοχή στον Αγώνα του 1821, το οποίο βρίσκεται στο όρος Αροάνια (Χελμός) σε υψόμετρο 1.114 μ.

	4
	
	Αρχαία πόλη που βρίσκεται 108 χλμ. από την Πάτρα και 21 χλμ. από τη Νεμέα, πάνω από την Aρχαία Kόρινθο, στην κορυφή του λόφου.

	5
	
	Μεσαιωνικό κάστρο, πολύ καλά διατηρημένο, οικοδομημένο σε ψηλό λόφο 216 μ., στα ανατολικά της Ακροναυπλίας, στον Αργολικό κόλπο.

	6
	
	Μονή που βρίσκεται δίπλα στο Λούσιο ποταμό και 4 χλμ. από τη Δημητσάνα.

	7
	
	Ένα από τα σημαντικότερα ευρωπαϊκά σπήλαια νοτιοανατολικά του Μεσσηνιακού κόλπου.

	8
	
	Κάστρο που βρίσκεται στο δυτικότερο πόδι της Πελοποννήσου, νοτιοδυτικά του Μεσσηνιακού κόλπου.

	9
	
	Κάστρο που βρίσκεται 23 χλμ. δυτικά του κάστρου της Κορώνης.

	10
	
	Φημισμένο μινωικό ανάκτορο που βρίσκεται 5 χλμ. από το Κρητικό πέλαγος.

	11
	
	Μινωικό ανάκτορο, το δεύτερο σε μέγεθος μετά από αυτό της Κνωσού, κτισμένο στο δυτικό άκρο της πεδιάδας της Μεσαράς, δίπλα στο Γεροπόταμο.

	12
	
	Ο ναός του Ποσειδώνα που βρίσκεται στο νοτιότερο άκρο της Στερεάς Ελλάδας.


Η UNESCO έχει συμπεριλάβει μεταξύ των μνημείων παγκόσμιας κληρονομιάς και μερικά από τα παραπάνω 24 ελληνικά μνημεία. Ποια είναι αυτά; Εκτός από αυτά, ποια άλλα ελληνικά μνημεία είναι παγκόσμιας κληρονομιάς; (Σχετικές πληροφορίες υπάρχουν στο δικτυακό τόπο του υπουργείου Πολιτισμού - Μνημεία Παγκόσμιας Κληρονομιάς: http://odysseus.culture.gr/h/2/gh21.html και της UNESCO: http://unescohat.wordpress.com/.)
Δημιουργούμε το δικό μας χάρτη «Πολιτισμού» και εντοπίζουμε στο «κανάλι της Ελλάδας» τις πόλεις και τις περιοχές, όπου βρίσκονται τα παρακάτω μνημεία. Τοποθετούμε αντικείμενα και φωτογραφίες των μνημείων στο χάρτη. 

Πρόσθετη δραστηριότητα

Σχεδιάζουμε ένα ταξίδι στην Ελλάδα, με σκοπό να «επισκεφτούμε» τα μνημεία αυτά, και κατασκευάζουμε ένα «ημερολόγιο πολιτισμού» (πόλη, μνημείο, περιγραφή, φωτογραφία). Στη συνέχεια χωριζόμαστε σε ομάδες. Κάθε ομάδα σχεδιάζει μια πολιτισμική διαδρομή, με αφετηρία και τερματισμό δικής της επιλογής, και επισκέπτεται μνημεία που μοιάζουν με: κάστρα, ακροπόλεις, ιστορικές πόλεις, ναούς, θέατρα, στάδια κ.τ.λ.

Εισάγουμε ένα αντικείμενο-σύμβολο για κάθε μνημείο που επισκεπτόμαστε. Αν το μνημείο ανήκει στη λίστα της UNΕSCO, το χαρακτηρίζουμε με ένα άλλο σύμβολο. Χαράζουμε την «πολιτισμική διαδρομή» που ακολουθούμε, συνδέοντας με ευθείες γραμμές όλα τα μνημεία. Εναλλακτικά μπορούμε να δημιουργήσουμε ένα «ημερολόγιο πολιτισμού» με τα αξιοθέατα που επισκεπτόμαστε (πληροφορίες μπορούμε να αντλήσουμε και από το δικτυακό τόπο: http://www.smartvision.gr/unesco/greek_sites.htm).

Ημερολόγιο πολιτισμού

	Πολιτισμική διαδρομή
	Αρχαία θέατρα

	Αφετηρία διαδρομής:
	

	1η στάση:
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	Τέλος διαδρομής:
	


Μνημεία πολιτιστικής κληρονομιάς
	
	Φύλλο Εργασίας 5
	Μάθημα

	ΣΤ’ Δημοτικού
	Οι θρησκείες του κόσμου
	Γεωγραφία


Στα μνημεία της παγκόσμιας κληρονομιάς συναντάμε μνημεία που συμβολίζουν διαφορετικούς πολιτισμούς και σχετίζονται με θρησκείες και φιλοσοφίες λαών από όλο τον κόσμο. Εντοπίζουμε και καταγράφουμε στο χάρτη τις διάφορες θρησκείες στις οποίες ανήκουν άνθρωποι από διαφορετικά μέρη της Γης και συνδέουμε τους τόπους (περιοχές του πλανήτη μας) με τις θρησκείες και τα μνημεία τους.

[image: image7.jpg]Xponorei Katobwei
B Xpemavei Opébotor
= Xoomaroi Nporesrovees
ohopris Towises.
olopnis Lises
[Er—
Iboweris
Edpair
e —
Bousionic Supaase
Boionis Hovayava
Bousionic Xnayio
Natptounés Opases sromciow s HBhe
= Albis Gpnevevends opates





Αντίστοιχο χάρτη μπορούμε να εμφανίσουμε στον Cruiser από τον «Εξερευνητή» (κανάλι του κόσμου / Εξερευνητής-Πλοηγός / Ανθρωπογεωγραφικά χαρακτηριστικά / Θρησκείες).
	α/α
	Θρησκεία
	Περιοχές

	1
	Χριστιανοί Ορθόδοξοι
	Ανατολική Ευρώπη (Βαλκάνια), Ρωσία

	2
	Χριστιανοί Ρωμαιοκαθολικοί
	Δυτική – Κεντρική Ευρώπη, Νότια Αμερική

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	6
	
	

	7
	
	

	8
	
	

	9
	
	

	10
	
	


Καθένα από τα παρακάτω δέκα μνημεία μπορεί να συσχετιστεί με συγκεκριμένη θρησκεία:

	α/α
	Μνημείο
	Θρησκεία
	Περιγραφή

	1
	Μυστράς


	Χριστιανοί Ορθόδοξοι
	

	2
	Μονή Müstair

	
	

	3
	Λουμπίνι (Νεπάλ)

	
	

	4
	Ναός Borobudur

	
	

	5
	Μέμφις, Γκύζα και πυραμίδες

	
	

	6
	Notre Dame


	
	

	7
	Αγία Σοφία

	
	

	8
	Ταζ Μαχάλ


	
	

	9
	Ναός του Ανγκόρ


	
	

	10
	Rapa Nui
(Νησί του Πάσχα)


	
	


Μνημεία πολιτιστικής κληρονομιάς
	Τάξη
	Φύλλο Εργασίας 6
	Μάθημα

	ΣΤ’ Δημοτικού
	Μνημεία και φυσικές καταστροφές
	Γεωγραφία


Από όλα τα θαύματα το μόνο που κατάφερε να διασωθεί μέχρι σήμερα είναι η πυραμίδα του Χέοπα στην Αίγυπτο το οποίο ήταν και το παλιότερο εκ των μνημείων. Το δημιούργημα με τη μικρότερη διάρκεια ζωής ήταν ο Κολοσσός της Ρόδου καθώς επέζησε μόλις 58 χρόνια εξαιτίας ενός καταστροφικού σεισμού που έπληξε το νησί εκείνη την περίοδο. Κάποιοι εκφράζουν επιφυλάξεις για τους κρεμαστούς κήπους της Βαβυλώνας.

Πηγή: Βικιπαίδεια (Επτά Θαύματα του Κόσμου)
[image: image8.jpg]



Παγκόσμιος χάρτης με περιοχές έντονης σεισμικότητας (σε κίτρινο χρώμα)

Αντίστοιχο χάρτη μπορούμε να εμφανίσουμε στον Cruiser από τον «Εξερευνητή» (κανάλι του κόσμου / Εξερευνητής-Πλοηγός / Γεωφυσικά χαρακτηριστικά / Σεισμοί). Εντοπίζουμε τα μνημεία παγκόσμιας πολιτισμικής κληρονομιάς και τα χωρίζουμε σε τρεις κατηγορίες: σε όσα βρίσκονται σε περιοχές με μεγάλη σεισμική δραστηριότητα, σε όσα βρίσκονται σε περιοχές που δεν έχουν σεισμική δραστηριότητα και σε όσα βρίσκονται σε περιοχές με μικρή σεισμική δραστηριότητα:

	Μνημεία που βρίσκονται σε περιοχές με μεγάλη σεισμική δραστηριότητα
	Μνημεία που βρίσκονται σε περιοχές που δεν έχουν σεισμική δραστηριότητα 
	Μνημεία που βρίσκονται σε περιοχές με μικρή σεισμική δραστηριότητα

	
	
	


Σε ποιες περιοχές εμφανίζονται οι περισσότεροι σεισμοί; Ποια μνημεία βρίσκονται σε κίνδυνο; 

«Η περιοχή της Μεσογείου χαρακτηρίζεται από έντονη σεισμική δραστηριότητα, με αποτέλεσμα να κινδυνεύουν κάθε φορά τα μνημεία». Σχολιάστε την πρόταση αυτή και καταγράψτε όσα μνημεία βρίσκονται στη Μεσόγειο.

Μνημεία σε κίνδυνο

Τα μνημεία δεν κινδυνεύουν μόνο από τις φυσικές καταστροφές, αλλά και από άλλες αιτίες. Η UNESCO έχει καταγράψει μερικά μνημεία που απειλούνται με καταστροφή. Αυτά είναι τα εξής:

· H παλαιοχριστιανική πόλη Abu Mena 

· Το εθνικό πάρκο Simien 

· Το εθνικό πάρκο Comoe’ 

· To όρος Nimba 

· Η οχυρωμένη πόλη της Baku
· Οι Βούδες της κοιλάδας Bamiyan 

· Ο μιναρές του Jam
· H πόλη και το λιμάνι της Coro
· H κοιλάδα Dresden Elbe
· Το εθνικό πάρκο Manovo Gounda St Floris
· Το εθνικό πάρκο Everglades
· Η παλιά πόλη της Ιερουσαλήμ και τα τείχη της
· Η άγρια ζωή στο Manas
· H αρχαία πόλη Bam
· Ashur: Η πρωτεύουσα των Ασσυρίων
· Το εθνικό πάρκο Garamba
· Το εθνικό πάρκο Kahuzi Biega
· Tα άγρια δάση Okapi
· Το εθνικό πάρκο Salonga
· Το εθνικό πάρκο Virunga
· Τα βασιλικά κτήρια στην Abomey
· Η κοιλάδα της Kathmadu
· Air και Tenere
· Rio Platano
· To φρούριο Shalamar και οι κήποι της Lahore
· Ο αρχαιολογικός χώρος της Chan Chan
· Mεσαιωνικά μνημεία στο Κόσοβο
· Τα ερείπια των λιμανιών Κilwa Κisiwani και Songo Mnara
· Η αρχαία πόλη Zabid
· Οι ταράτσες ρυζιού
Αν επιλέξουμε τρία από τα μνημεία αυτά (με κλικ πάνω στο όνομα), θα διαπιστώσουμε από το κείμενο της UNESCO πολλούς και διαφορετικούς λόγους για τους οποίους κινδυνεύουν τα μνημεία αυτά. Ερευνούμε και καταγράφουμε μερικούς από τους λόγους αυτούς:

Πρόσθετη δραστηριότητα

Διαβάστε το κείμενο της επόμενης σελίδας και συζητήστε το περιεχόμενό του. Θα το επισκεπτόσασταν αν ήσασταν στην Ιαπωνία;

Ο Γύρος του κόσμου made in Japan
Πώς θα σας φαινόταν η ιδέα μέσα σε δύο ώρες να επισκεφθείτε τα διασημότερα μνημεία του πλανήτη μας; Αυτό σκέφτηκαν οι Ιάπωνες και το εφάρμοσαν κατασκευάζοντας ένα πρωτοποριακό πολιτιστικό και επιμορφωτικό πάρκο, το Tobu World Square. Το πάρκο βρίσκεται στην περιοχή του Νίκο, περίπου 100 χλμ. από το κέντρο του Τόκιο. Η έκτασή του καλύπτει 8 εκτάρια και φιλοξενεί 102 πιστά αντίγραφα ιστορικών και σύγχρονων μνημείων σε μέγεθος 25 φορές μικρότερο από το πραγματικό. Πρόκειται για μια συναρπαστική περιήγηση στα σημαντικότερα μνημεία όλου του κόσμου.

Μνημεία που υμνούν κάθε λογής θεούς, μνημεία αφιερωμένα στη δόξα των βασιλέων, μνημεία φτιαγμένα για να προστατεύουν τους ντόπιους πληθυσμούς από τους εισβολείς, κτήρια που εκπροσωπούν τη μοντέρνα αρχιτεκτονική και τις νέες μεθόδους κατασκευής περιλαμβάνονται σε συνολικά έξι ενότητες και ζώνες. Η περιήγηση ξεκινά από τη σύγχρονη ιαπωνική ζώνη, ακολουθεί η αμερικανική, η αιγυπτιακή, η ζώνη που είναι αφιερωμένη στην Ευρώπη γειτνιάζει με αυτή που φιλοξενεί τα μνημεία της Ασίας και ολοκληρώνεται με τους παραδοσιακούς γιαπωνέζικους ναούς.

Ο Πύργος του Άιφελ μοιάζει να ακουμπά στην Παναγία των Παρισίων, το παλάτι των Βερσαλλιών βρίσκεται αντικριστά από τη δική μας Ακρόπολη, η οποία συνορεύει με τον Άγιο Πέτρο στο Βατικανό. Η Απαγορευμένη Πόλη του Πεκίνου βρίσκεται δίπλα στο Ταζ Μαχάλ της Ινδίας. Τα αγάλματα του Βούδα βρίσκονται στη σκιά των Δίδυμων Πύργων της Νέας Υόρκης, ενώ το Σινικό Τείχος αγκαλιάζει τις Πυραμίδες της Αιγύπτου. Τα σημαντικότερα αρχιτεκτονικά επιτεύγματα σχεδόν όλων των πολιτισμών της Γης βρίσκονται συγκεντρωμένα σε αυτό το θεματικό πάρκο. Χωρίς ιδιαίτερα έξοδα, χωρίς αποσκευές και διαβατήρια μπορείτε να περιηγηθείτε σε αυτά και να μάθετε την ιστορία τους.

Όσο πιο κοντά πλησιάσετε στα εκθέματα θα είστε σε θέση να παρατηρήσετε ότι οι λεπτομέρειες είναι ακριβείς, καθώς αναπαριστούν πιστά την πραγματικότητα. Τα μικρά ανθρωπάκια που κατοικούν στο πάρκο, που υμνεί την αρχιτεκτονική και τη διαφορετικότητα των πολιτισμών, μοιάζουν σχεδόν αληθινά. Κοιτώντας προσεκτικά θα δείτε πως για την κατασκευή των αντιγράφων έχουν χρησιμοποιηθεί αυθεντικά υλικά, όπως γυαλί, πέτρα, μάρμαρο, ατσάλι, που τα έχουν σμιλεύσει επιδέξιοι τεχνίτες. Ο φορητός οδηγός ηχητικής περιήγησης σας δίνει τη δυνατότητα να μάθετε εν συντομία την ιστορία κάθε μνημείου. Θα χρειαστείτε τουλάχιστον δύο ώρες προκειμένου να τα δείτε όλα. Αν αρχίσετε να τραβάτε φωτογραφίες, τότε σίγουρα θα μείνετε πολύ παραπάνω.

Ελένη Ηλιοπούλου (απόσπασμα), Γεωτρόπιο, 2/6/2007, τεύχ. 372
http://en.wikipedia.org/wiki/Tobu_World_Square
http://www.tobuws.co.jp/en/about/index.html
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