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ΓΝΩΡΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ 

ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΥ 
 

 
 
 
 
Διδακτικό σενάριο με αξιοποίηση των Τ.Π.Ε. 
στο μάθημα της Νεοελληνικής Γλώσσας 
 
 
 
 
    

 
 
       
 

 
                               Επιμορφούμενος : Χρηστάκης Ιωάννης  
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     ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ 
 
Εκπαιδευτικός : Χρηστάκης Ιωάννης 
Επιμορφώτρια ; Αλεξοπούλου Βασιλική 
Τίτλος : « Γνωρίζοντας το μαγικό κόσμο του κινηματογράφου» 
Σχολική μονάδα : 2ο Γυμνάσιο  Σπάρτης 
Τάξη: Α  ́Γυμνασίου 
Τμήμα : Α2 
Αριθμός μαθητών/τριών : 20 
Χρονική διάρκεια: 6 ώρες 

     Θεματική ενότητα : 5η, Γνωρίζω το μαγικό κόσμο του   
                  θεάτρου και του κινηματογράφου 

 Διδακτικό υλικό : 
Το σχολικό εγχειρίδιο 
Φύλλα εργασίας σε ηλεκτρονική και φωτοτυπημένη μορφή 

    Τόπος υλοποίησης σεναρίου : 
Σχολική αίθουσα με διαδραστικό πίνακα 

   Διδακτικό υλικό – τεχνολογικά εργαλεία 
  Νεοελληνική Γλώσσα Α  ́Γυμνασίου, 5η ενότητα,       

Γνωρίζω το μαγικό κόσμο του θεάτρου και του κινη- 
ματογράφου 
  Ένα σημειωματάριο  
  Λογισμικό κειμένου ( Word ) 
  Λογιστικό φύλλο φύλλο (Excel) 
  Λογισμικό  παρουσιάσεων ( PowerPoint ) 
  Πρόγραμμα περιήγησης/φυλλομετρητής ( Internet Explorer )    
  Φύλλα εργασίας σε ηλεκτρονική μορφή 
  Φωτοτυπίες των φύλλων εργασίας 
  Διεύθυνση ηλεκτρονικού  ταχυδρομείου για κάθε μαθητή. 
  Ιστοσελίδα σχολείου για ανάρτηση εργασιών. 
 

 
 
 
 
 
ΑΦΟΡΜΗΣΗ : Η παρακολούθηση της κινηματογραφικής 
ταινίας: ΤΟ  ΚΎΜΑ  ( TRALER) 

https://www.youtube.com/watch?v=p-C8ZLd7atk
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Η ΒΑΣΙΚΗ ΙΔΕΑ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ 
 
  Με αφορμή την παρούσα διδακτική πρόταση οι μαθητές/τριες 
καλούνται να εξοικειωθούν όσο γίνεται περισσότερο με τον κό- 
σμο του κινηματογράφου (συντελεστές ταινίας,χώροι 
γυρισμάτων,ιστορία ,χώροι προβολής,το σχολείο και η 
διδακτική πράξη στον σύγχρονο κινηματογράφο, κ.λπ) 
 
ΣΚΕΠΤΙΚΟ  
 
Με αφορμή την παρακολούθηση της ταινίας ,οι μαθητές θα 
προβληματιστούν σε θέματα όπως: 
 

ΓΕΝΙΚΑ 
1.Η ιστορία του κινηματογράφου 
2.Φεστιβάλ κινηματογράφου ανά τον κόσμο 
3.Κινηματογραφική παιδεία 
4.Οι μεγαλύτερες κινηματογραφικές επιτυχίες παγκοσμίως  
5.Ελληνικός κινηματογράφος  
6.Κορυφαίοι Έλληνες ηθοποιοί 
7.Κινηματογραφική κρίση 
8.Θερινό σινεμά =ελληνική πατέντα.  
 

ΕΙΔΙΚΑ 
1.Οι παραδοσιακές μέθοδοι διδασκαλίας  
2.Η ανία που προκαλούν στους μαθητές  τέτοιες μέθοδοι.  
3.Το ιδιότυπο πείραμα του διδάσκοντα  
4.Συγκρότηση ομάδας μαθητών με μυστικούς κώδικες ,ιεραρχία 
,πειθαρχεία και υψηλούς στόχους  
5.Η διακριτική «γοητεία» του φασισμού και πώς νέοι  άνθρωποι 
μπορούν να υποκύψουν σε αυτήν. 
 
 
  ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ    
 
   Η υλοποίηση του σεναρίου έχει προβλεφθεί να διαρκέσει έξι  
(6)  διδακτικές ώρες που αντιστοιχούν  σε τρεις   φάσεις.  



 4

   Στην Α΄ φάση (2 ώρες) οι μαθητές παρακολουθούν την ταινία 
και απαντούν σε ερωτηματολόγιο.Δεδομένα των απαντήσεων 
τους ,μια τετράδα μαθητών τα επεξεργάζεται και τα 
παρουσιάζει σε διαγράμματα ή πίτες σε λογιστικό φύλλο 
Excel,στην αρχή της επόμενης φάσης . 
( Θα εκπροσωπηθούν όλες οι ομάδες με έναν μαθητή) 
Στη συνέχεια   ενθαρρύνονται από τον διδάσκοντα να 
δημιουργήσουν ομάδες(4Χ5=20),με  ένα όνομα σχετικό με τα 
ζητούμενα του φύλλου εργασίας τους , να αποφασίσουν για το 
ποιος/α θα είναι ο/η χειριστής/στρια του Η/Υ και για τους 
κανόνες της μεταξύ τους συνεργασίας. Στη συνέχεια η κάθε 
ομάδα εργάζεται με βάση τις οδηγίες που υπάρχουν στα φύλλα  
εργασίας προκειμένου να φέρει σε πέρας την ιδιαίτερη 
αποστολή της (κείμενα με το Word, 
διαγράμματα, αρχεία παρουσιάσεων με το PowerPoint) 
  Στη Β΄ φάση (4 ώρες)  η κάθε ομάδα παρουσιάζει τα 
παραγόμενα των δράσεών της στην ολομέλεια με τη βοήθεια 
του διαδραστικού πίνακα, ενημερώνει για τον τρόπο 
συνεργασίας των μελών της και ο κάθε μαθητής αξιολογεί τη 
συνεισφορά του στη διαδικασία αλλά και τη συνεισφορά των 
υπόλοιπων μελών.  
                                                                                                      
 
                                                                                                              
Ο ΡΟΛΟΣ ΤΟΥ/ΤΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ 
 
Ο διδάσκων επιχειρεί: 
 να δημιουργήσει κλίμα εμπιστοσύνης, αλληλοσεβασμού και 
αποδοχής μεταξύ των μελών της κάθε ομάδας αλλά και μεταξύ 
όλων των ομάδων 
 να ενισχύσει τη διάδραση μεταξύ των μελών των ομάδων, 
εφόσον οι μαθητές/τριες οικοδομούν στάσεις, αξίες, γνώσεις 
μέσω της αλληλεπίδρασης 
 να δώσει τις κατάλληλες διευκρινίσεις και επεξηγήσεις, αν 
της ζητηθούν 
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 να βοηθήσει, να ενθαρρύνει, να διευκολύνει, να συντονίσει 
και να ανατροφοδοτήσει τις ομάδες σε όλα τα στάδια του 
εγχειρήματος 
 να ενεργοποιήσει την ανάκληση της προϋπάρχουσας γνώσης 
των μαθητών/τριων και μόνον, αν υπάρξει αδιέξοδο, να 
καθοδηγήσει την ανακαλυπτική και βιωματική πορεία μάθησης 
 να κινητοποιήσει τη δημιουργικότητά τους ανάλογα με τα 
ενδιαφέροντα του καθενός/μιας 
 να αποδέχεται τις ερμηνευτικές απόπειρες των μαθητών και 
την αισθητική των δημιουργημάτων τους 
 να συνεργάζεται με την κάθε ομάδα, εφόσον της ζητηθεί, 
ειδικά σε θέματα γλωσσικής εξομάλυνσης, δεδομένης της 
μικρής ηλικίας των μαθητών(Α΄ Γυμνασίου) 
 να καταστήσει σαφές στους μαθητές ότι στο τέλος της 
διαδικασίας οι ίδιοι θα αποτιμήσουν τι αποκόμισαν από το όλο 
εγχείρημα κι ότι η συμμετοχή τους ή όχι δε συνδέεται με το 
παραδοσιακό σύστημα αξιολόγησης 

 
 
Ο ΡΟΛΟΣ ΤΩΝ ΜΑΘΗΤΩΝ/ΤΡΙΩΝ 
 
Οι μαθητές και οι μαθήτριες: 
 συζητούν πάνω στα ερωτήματα και τους προβληματισμούς 
που ανακύπτουν σε κάθε στάδιο της έρευνάς τους, τα καταγρά- 
φουν και συντονίζουν τις προσπάθειες για την επίλυσή τους 
 στοχάζονται, κρίνουν, συγκρίνουν, διαφοροποιούνται, δια- 
φωνούν, αμφισβητούν, αναλύουν, συνθέτουν 
 υποθέτουν, ανακαλύπτουν, ερμηνεύουν, αποφασίζουν, 
δημιουργούν 
 αναλαμβάνουν ρόλους, αρμοδιότητες, δεσμεύσεις στο 
πλαίσιο μιας ομάδας / συνεργάζονται, αλληλεπιδρούν 
 παίζουν, ψυχαγωγούνται, διασκεδάζουν  
 
Ο ΡΟΛΟΣ ΤΩΝ Τ.Π.Ε. 
 
   Ο διδάσκων αξιοποίησε τις Τ.Π.Ε. στο παρόν διδακτικό 
σενάριο για τις πολλαπλές δυνατότητες που προσφέρουν: 



 6

 άμεση πρόσβαση σε πληθώρα διαδικτυακών πόρων 
(παραδοσιακά και πολυτροπικά κείμενα, μουσική, εικόνες, 
βίντεο) 
 δυνατότητα εκμετάλλευσης αυτών των πόρων για μια νέα 
πρωτότυπη σύνθεση ή δημιουργία 
 χρησιμοποίηση λογισμικών για επίλυση προβλημάτων, οικο- 
δόμηση της γνώσης, επικοινωνία, συνεργασία 
 κίνητρα ανακάλυψης μέσω του πειραματισμού 
 ενίσχυση της ομαδοσυνεργατικής μάθησης μέσω της διαδρα- 
στικότητας που επιτρέπουν 

 
 
 
 
ΓΝΩΣΤΙΚΟΙ, ΠΑΙΔΑΓΩΓΙΚΟΙ ΚΑΙ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΟΙ   
ΣΤΟΧΟΙ 
  
Διδακτικοί στόχοι : 
1. Να γνωρίσουν οι μαθητές τις πολλαπλές σημασίες της λέξης 
«κινηματογράφος» και να μάθουν να τη χρησιμοποιούν μέσα σε 
διαφορετικά συμφραζόμενα. 
2. Να ασκηθούν στη διάκριση κυριολεξίας-μεταφοράς . 
3. Να αναζητήσουν τα επαγγέλματα που σχετίζονται με την 
κινηματογραφική πράξη , για να συνειδητοποιήσουν ότι 
πρόκειται για ομαδική δουλειά . 
4. Να εξοικειωθούν με την ορολογία που σχετίζεται με το χώρο 
του κινηματογράφου . 
5. Να συνεργαστούν προκειμένου να καταγράψουν τα συναι- 
σθήματα , τις ιδέες , τις αντιδράσεις που τους προκάλεσε η πα- 
ρακολούθηση της ταινίας. 
 
Παιδαγωγικοί στόχοι : 
1. Να δραστηριοποιηθούν  οι μαθητές/τριες σ’ ένα περιβάλλον 
ομαδο- συνεργατικής και ανακαλυπτικής μάθησης, με απώτερο 
σκοπό η ομάδα να στηρίζει, να ενθαρρύνει και να χαροποιεί το 
κάθε παιδί χωρίς να υπονομεύει την ατομικότητά του. 
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2. Να ενισχύσουν την  αυτοπεποίθηση και την αυτοεκτίμησή 
τους μέσα από τον ξεχωριστό και μοναδικό ρόλο που θα 
επωμιστεί ο καθένας /μία στα πλαίσια της ομάδας του/της.  
3. Να αξιοποιήσουν τις γνώσεις που έχουν ήδη αποκτήσει, να 
εντάξουν στις γνωστικές δομές τους τις νέες γνώσεις που θα  
αποκομίσουν κατά τη διάρκεια της υλοποίησης του σεναρίου 
και να οικοδομήσουν νέα γνώση. 
4. Να εξασκηθούν στη διατύπωση ερωτημάτων, προβληματι- 
σμών, υποθέσεων και ερμηνειών, στην ιεράρχηση, τροποποίη- 
ση, επαναδιατύπωση των προηγούμενων, στην αποτίμηση των 
απόψεων που διατυπώνουν τα υπόλοιπα μέλη της ομάδας και, 
τελικά, στη σύνθεση και στη δημιουργία μιας πρωτότυπης 
εργασίας που θα εκφράζει το σύνολο των μελών. 
5. Να καταστούν ικανοί να αξιολογούν με κριτικό πνεύμα και  
στη συνέχεια να αξιοποιούν το υλικό που αντλούν από το διαδί- 
κτυο, με κριτήριο την εγκυρότητα και τη χρησιμότητά του. 
6. Να ψυχαγωγηθούν, να διασκεδάσουν και να παίξουν μαθαί- 
νοντας. 
7. Να προβούν σε αυτοαξιολόγηση και σε ετεροαξιολόγηση 
αλλά και σε αποτίμηση της εκπαιδευτικής πρότασης της διδά- 
σκουσας. 
 
Τεχνολογικοί στόχοι : 
1. Να εξοικειωθούν οι μαθητές/τριες με τον πολυγραμματισμό 
(multi-literacies) αναπτύσσοντας στρατηγικές και δεξιότητες  
που απαιτούνται για την κατανόηση και την παραγωγή την πα- 
ραγωγή πολυμεσικών προϊόντων που κατασκευάζουν πολυτρο- 
πικά νοήματα. 
2. Να αξιοποιήσουν τα ηλεκτρονικά περιβάλλοντα παραγωγής 
λόγου, εικόνων, ήχου κ.λπ., προκειμένου να πειραματιστούν, να 
αποτιμήσουν και τελικά να προβούν σε δικά τους πρωτότυπα 
παραγόμενα. 
3. Να εξοικειωθούν με τις ποικίλες δυνατότητες που προσφέ- 
ρουν οι Τ.Π.Ε., όπως ο επεξεργαστής κειμένου (word), το λογι- 
σμικό παρουσίασης (PowerPoint), οι ιστοσελίδες κ.λπ. 
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4. Να εντάξουν τις δημιουργίες τους (πρωτότυπα κείμενα, πα- 
ρουσιάσεις, βίντεο κ.λπ.)σε πραγματικές περιστάσεις επικοινω- 
νίας (π.χ. ιστολόγιο). 
 
 
 
ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ 
 
Οι μαθητές να είναι εξοικειωμένοι με τη χρήση του επε- 

ξεργαστή κειμένου, του προγράμματος παρουσιάσεων και την 
πλοήγηση στο διαδίκτυο. 

Να έχει προηγηθεί συνεννόηση με τον καθηγητή της πληρο- 
φορικής και να είναι διαθέσιμος προκειμένου να προσφέρει 
τεχνική υποστήριξη, αν χρειαστεί. 

Ο διδάσκων να είναι εξοικειωμένος με τη χρήση των 
λογισμικών που προτείνονται. 

                                                                                 
ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ  ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 
 
 Οι μαθητές ανταποκρίθηκαν με μεγάλη προθυμία και ενθου- 
σιασμό σε όλα τα στάδια της εργασίας. 
Οι ομάδες ανταποκρίθηκαν θετικά στην παρότρυνση για 
απόκτηση ενός ξεχωριστού ονόματος και υπήρξαν ιδιαίτερα επι- 
νοητικές σ’ αυτό το στάδιο. 
Δε δυσκολεύτηκαν να αποφασίσουν ποιος/ά θα αναλάμβανε 
το  χειρισμό του Η/Υ και ποιο ρόλο θα αναλάμβαναν τα 
υπόλοιπα μέλη  
Όλες οι ομάδες κατόρθωσαν μέσα στο χρόνο που προβλέπο- 
νταν για το εργαστήριο Η/Υ να ολοκληρώσουν τις εργασίες 
τους. Μία από τις ομάδες, όμως, στο τέλος της διαδικασίας δεν 
κατάφερε να αποθηκεύσει το υλικό της με αποτέλεσμα την 
απώλειά του. 
Κάποια προβλήματα δημιουργήθηκαν από την αργή ταχύτη- 
τα του διαδικτύου και μόνο σε μία περίπτωση χρειάστηκε να 
παρέμβει η καθηγήτρια της πληροφορικής για την αντιμετώπιση 
ενός τεχνικού ζητήματος. 
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Οι εργασίες των μαθητών/τριών αποθηκεύτηκαν σε δίσκο 
φορητής μνήμης και παρουσιάστηκαν στην ολομέλεια με τη 
βοήθεια του διαδραστικού πίνακα. Η κάθε ομάδα πέτυχε τη 
συμμετοχή όλων των μελών κατά τη διάρκεια της παρουσίασης 
στο διαδραστικό πίνακα. Ένας μαθητής χειρίζονταν το laptop, 
είχε το συντονισμό και παρουσίαζε συνοπτικά την αποστολή της 
ομάδας του. Τα υπόλοιπα μέλη παρουσίαζαν τα αποτελέσματα 
της έρευνάς τους. Τέλος όλοι/ες αξιολόγησαν τη διαδικασία και 
μίλησαν για τον τρόπο που συνεργάστηκαν. Οι μαθητές που δεν 
εργάστηκαν όσο θα επιθυμούσε η ομάδα τους δήλωσαν ότι τους 
χρειάζονταν περισσότερος χρόνος  και υπομονή από  την 
πλευρά των συμμαθητών τους. 
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Ερωτηματολόγιο 
(για όλους τους μαθητές της τάξης) 

 
 
Γενικές ερωτήσεις 
 
 
1.Στο μέρος που ζείτε υπάρχει κινηματογραφική αίθουσα όπου γίνονται 
καθημερινές παραστάσεις ταινιών πρώτης προβολής; 
 
2.Συνηθίζετε να πηγαίνετε σινεμά; 
 
3.Ποιες μέρες της εβδομάδας πηγαίνετε ,συνήθως; 
 
4.Πηγαίνετε μόνος ή με παρέα;(φίλους,οικογένεια,και λοιπά πρόσωπα) 
 
5.Τι είδους ταινίες προτιμάτε; 
 
6.Θεωρείτε ακριβό,προσιτό ή φθηνό το εισιτήριο; 
 
7.Προτιμάτε να δείτε μια ταινία στην αίθουσα προβολής και όχι στο σπίτι από 
την τηλεόραση;Δικαιολογήστε την απάντησή σας. 
 
8.Υπάρχει κάτι αρνητικό κατά τη διάρκεια της παρακολούθησης της ταινίας στο 
σινεμά της πόλης σας; 
 
9.Το σενάριο της ταινίας γίνεται αντικείμενο συζήτησης-προβληματισμού; 
 
Συγκεκριμένες(επί της προβληθείσας ταινίας) 
 
 
1.Αυτό που συνέβη στην ταινία μπορεί να συμβεί και στο δημόσιο σχολείο που 
εσείς φοιτάτε; 
2.Πώς κρίνετε το πείραμα του 
διδάσκοντα;(πχ.βλακώδες,ακραίο,ανατρεπτικό,φυσιολογικό,καινοτόμο,απαράδε
κτο,αλαζονικό) 
3.Γιατί νομίζετε ο συγκεκριμένος μαθητής έφτασε στην ακραία ,τραγική αυτή 
κατάληξη το εγχείρημα της χειραγώγησης; 
4.Τι δε σας άρεσε σε αυτήν την ταινία; 
5.Μπορείτε να επινοήσετε ένα άλλο τέλος ,πιο ευχάριστο;  
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 1 

 
1η Ομάδα ( 5 μαθητές) 
Όνομα ομάδας :ΙΣΤΟΡΙΚΟΙ 
Ονόματα μαθητών : 

 
 
 
 
 

 
1.Αφού μελετήσετε καλά τις παρακάτω ιστοσελίδες και το βίντεο του youtube να 
γράψετε κείμενο δύο σελίδων περίπου ,στον επεξεργαστή κειμένου word,σχετικό 
με τη γένεση του κινηματογράφου ,την μετάβαση από το βωβό στον ομιλούντα 
κινηματογράφο και το πέρασμα από την ασπρόμαυρη  στην έγχρωμη εικόνα. 
 
Η ιστορία του κινηματογράφου 
 
Ερευνητική εργασία σχολείου για την ιστορία του κινηματογράφου   
 
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9A%CE%B9%CE%BD%CE%B7%C
E%BC%CE%B1%CF%84%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%AC%CF
%86%CE%BF%CF%82 
 
2. Η πρώτη ταινία (Λυμιέρ,1895) 
 
 
Να δημιουργήσετε στο πρόγραμμα παρουσιάσεων powerpoint ,δέκα διαφάνειες 
σχετικές  
με τη ζωή των αδελφών Λυμιέρ(Γάλλοι κινηματογραφιστές) που 

θεωρούνται οι εφευρέτες,οι δημιουργοί του κινηματογράφου, 
με δείγματα κινητοσκοπίου και πρώτων φιλμ, 
με τη συσκευή vitaphone που συγχρόνιζε εικόνα και ήχο. 

 
 

https://www.youtube.com/watch?v=gWRz_fNobU8
http://projects.pblogs.gr/h-istoria-toy-kinhmatografoy-omada-1.html
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9A%CE%B9%CE%BD%CE%B7%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%AC%CF%86%CE%BF%CF%82
https://www.youtube.com/watch?v=Ao1dx7gMqow
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 2   
2η Ομάδα (5 μαθητές) 
Όνομα ομάδας :ΟΙ ΦΕΣΤΙΒΑΛΙΚΟΙ ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ…. 
Ονόματα μαθητών : 

 
 
 
 
 

 
1.Αναζητήστε πληροφορίες για τα τρία μεγαλύτερα φεστιβάλ κινηματογράφου 
στον ευρωπαϊκό χώρο,στην ηλεκτρονική εγκυκλοπαίδεια wikipedia και γράψτε 
μία παράγραφο για το καθένα με επεξεργαστή κειμένου word.Θα αναφέρετε τα 
βραβεία που δίνονται ,με έμφαση στα σημαντικότερα καθώς και τις περιόδους 
της χρονιάς  που αυτά γίνονται. 
 
2.Ποιο είναι το σημαντικότερο φεστιβάλ κινηματογράφου στην ελληνική 
επικράτεια;Παρουσιάστε το,μαζί με  το αντίστοιχο  για ταινίες μικρού μήκους 
της Δράμας  σε δέκα διαφάνειες στους συμμαθητές σας.(powerpoint) 
 
 
3. 
https://www.google.gr/search?q=ΑΦΊΣΕς+ΤΑΙΝΙΏΝ&tbm=isch&tbo=u&source=uni
v&sa=X&ei=YyANVa2sL8L8aJ6-gugJ&ved=0CC 
 
 
Διαλέξτε αφίσες από γνωστές ταινίες και φτιάξτε μια σύντομη προβολή 2 λεπτών 
, με τη βοήθεια του movie maker, προσθέτοντας μουσική του Νίνο Ρότα από την 
ταινία «Ο νονός» https://www.youtube.com/watch?v=PPskYVBqdNw 
Αν δείτε ότι δεν τα καταφέρνετε ,παίξτε το παρακάτω βίντεο στους συμμαθητές 
σας. 
 
https://www.youtube.com/watch?v=lSj9IdwLfzo  
 

 
 

https://www.google.gr/search?q=�ֺ���+����ɿ�&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=YyANVa2sL8L8aJ6-gugJ&ved=0CC
https://www.youtube.com/watch?v=PPskYVBqdNw
https://www.youtube.com/watch?v=lSj9IdwLfzo
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 3 
 
3η Ομάδα (5 μαθητές) 
Όνομα ομάδας :ΟΙ ΕΙΔΙΚΕΥΟΜΕΝΟΙ(Το σχολείο στον 
κινηματογράφο) 
Ονόματα μαθητών : 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
Η σχολική αίθουσα στον κινηματογράφο 
 
1.Μελετώντας την παραπάνω ιστοσελίδα(απαραίτητη η προβολή των τρέιλερ 
και το «ψάξιμο» για το περιληπτικό σενάριό τους) και διαβάζοντας αυτά που 
είπε ο Μάνος Χατζιδάκις ,παρακάτω, αποδείξτε με επιχειρήματα* ότι οι ταινίες 
αυτές υπηρετούν το πραγματικό νόημα της εκπαίδευσης  

 «Και πρώτα απ' όλα τι εννοούμε λέγοντας παιδεία; Την πληροφορία, την τεχνική, το 
δίπλωμα εξειδίκευσης που εξασφαλίζει γάμο, αυτοκίνητο κι ακίνητο, με πληρωμή την 
πλήρη υποταγή του εξασφαλισθέντος ή την πνευματική και ψυχική διάπλαση ενός 
ελεύθερου ανθρώπου, με τεχνική αναθεώρησης κι ονειρικής δομής, με αγωνία 
απελευθέρωσης και με διαθέσεις μιας ιπτάμενης φυγής προς τ' άστρα; 

Αυτή τη δεύτερη παιδεία την αποκρύπτουν και δεν την δίνουν δωρεάν, γιατί δεν 
συντηρεί και δεν υπηρετεί συστήματα. Αντίθετα τα ελέγχει, τα αναθεωρεί και τα 
αποδυναμώνει»… Μάνος Χατζιδάκις 

*Οι μαθητές της ομάδας, με πίνακα του word,(βλ.παρακάτω) θα κάνουν 
αναφορά σε πέντε ταινίες (ανάλογες γραμμές) και δύο στήλες με το θέμα της 
ταινίας και την παιδαγωγική του συμβολή/προσφορά. 
 
 
!!!Σημαντικό:Προέτρεψα τους μαθητές μου να δουν «το καναρινί 
ποδήλατο»,μιας και η ταινία παρέχεται ολόκληρη και βρήκα καθολική 
ανταπόκριση. 
 
 

http://aksioprepeiakantoxh.com/protaseis/kinimatografos/680-i-sxoliki-aithousa-sti-megali-othoni
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ΤΑΙΝΙΑ ΘΕΜΑ ΠΑΙΔΑΓΩΓΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

   

   

   

   

   

 
 
2.Πώς αντιμετωπίστηκε η μαθητική τάξη και τα προβλήματά της στην εγχώρια 
κινηματογραφική παραγωγή.Γράψτε ένα εκτενές σχόλιο ,μιας σελίδας σχετικά 
με αυτό το θέμα ,δίνοντας και κάποια εξήγηση γι’ αυτό.(δηλ,γιατί υπερίσχυσε η 
γλυκιά ανάμνηση  και το ξεσάλωμα της ενηλικίωσης ,αυτή η ανώδυνη γκάμα 
από τη νοσταλγία  έως τη διακωμώδηση; )Ιδέες θα πάρετε από την παρακάτω 
ιστοσελίδα. 
 
Το σχολείο στον ελληνικό κινηματογράφο. 
 

 
 
 

 
 

http://90lepta.com/blog/%CF%83%CF%85%CE%BB%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%AD%CF%82/%CF%80%CE%AC%CE%BC%CE%B5-%CF%83%CF%87%CE%BF%CE%BB%CE%B5%CE%AF%CE%BF/
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 4 
 
 
4η Ομάδα (5 μαθητές) 
Όνομα ομάδας :ΟΙ ΝΟΣΤΑΛΓΟΙ/ΟΙ ΕΥΑΙΣΘΗΤΟΙ/ΟΙ 
ΟΝΕΙΡΟΠΟΛΟΙ 
Ονόματα μαθητών : 

 
 
 
 
 

 

 
  
 
ΙΣΤΟΡΙΑ ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΠΑΤΕΝΤΑ!!! 
 
1.Αφού μελετήσετε το πολυτροπικό κείμενο της παραπάνω ιστοσελίδας ,η ομάδα σας 
να δημιουργήσει το δικό της ιστολόγιο ,το οποίο θα ονομάσει «θερινό σινεμά α2» και 
κάθε μέλος να κάνει μια ανάρτηση σε αυτό .Άλλος να αναφερθει στην ιστορία των 
θερινών σινεμά,άλλος στον κίνδυνο εξαφάνισής τους,άλλος να αναφέρει τα 
ωραιότερα της χώρας μας ,άλλος να καταγράψει την παρουσία τους σε άλλες χώρες . 
 
 

http://www.thetoc.gr/magazine/therina-sinema-istoria-pou-murizei-agioklima-kai-giasemi
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2.Να δημιουργήστε χρονολόγιο με τις σημαντικότερες στιγμές της ζωής ενός μεγάλου 
έλληνα ηθοποιού, (με τουλάχιστον 7 χρονολογικά σημεία),με το πρόγραμμα timetoast  
ή timeline ή dipity.Ακολουθεί ένα πρόχειρο δικό μου ,ως υπόδειγμα.  
 
 
 
http://www.dipity.com/christakis/CHRISTAKIS-IOANNIS/ 

http://www.dipity.com/christakis/CHRISTAKIS-IOANNIS/
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