Λογικά κυκλώματα και λογικές αλγεβρικές παραστάσεις – 1η Δραστηριότητα αξιολόγησης
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[bookmark: _Παράρτημα_1._Δραστηριότητα][bookmark: _Toc392491241]Παράρτημα 1. Δραστηριότητα διερεύνησης προϋπάρχουσας γνώσης
Δραστηριότητα διερεύνησης προϋπάρχουσας γνώσης
Λογικά κυκλώματα και λογικές αλγεβρικές παραστάσεις

Ονοματεπώνυμο:	_______________________________________ 		Τμήμα:________

ΟΔΗΓΙΕΣ 
1. Το παρόν φύλλο εργασίας θα συμπληρωθεί με μολύβι.
2. Το κάθε μέλος της ομάδας συμπληρώνει το δικό του φύλλο εργασίας.

Άσκηση 1: Ερωτήσεις τύπου σωστού – λάθους 		Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να σημειώσετε δίπλα από κάθε πρόταση αν είναι σωστή (Σ) ή λανθασμένη (Λ).
	
	Σ
	Λ

	1. Ο αριθμός “0” είναι έγκυρος αριθμός στο δυαδικό σύστημα. 
	
	

	2. Ο αριθμός “2” είναι έγκυρος αριθμός στο δυαδικό σύστημα.
	
	

	3. Το σύμβολο της λογικής πράξης AND είναι το “+”.
	
	

	4. Το σύμβολο της λογικής πράξης OR είναι το “”.
	
	

	5. Ισχύει ότι: .
	
	

	6. Ισχύει ότι: .
	
	

	7. Ισχύει ότι: .
	
	

	8. Ισχύει ότι: .
	
	

	9. Ισχύει ότι: .
	
	

	10. Ισχύει ότι: .
	
	



Άσκηση 2: Ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής 		Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Για τις προτάσεις που ακολουθούν να επιλέξετε την ορθή απάντηση. 
Σημείωση: Για κάθε πρόταση υπάρχει μία μόνο ορθή απάντηση.
1. Το σύμβολο της πράξης AND είναι το: 
α.  					γ. 
β. 					δ. 
2. Το σύμβολο της πράξης OR είναι το: 
α.  					γ. 
β. 					δ. 
3. Για τη λογική πράξη AND ισχύει ότι: 
α.  				γ. 
β. 				δ. 
4. Για τη λογική πράξη OR ισχύει ότι: 
α.  				γ. 
β. 				δ. 
5. Σύμφωνα με το νόμο της αντιμετάθεσης, για τις λογικές παραστάσεις ισχύει ότι: 
α.  				γ. 
β. 				δ. 
6. Σύμφωνα με το νόμο της αντιμετάθεσης, για τις λογικές παραστάσεις ισχύει ότι: 
α.  				γ. 
β. 				δ. 
7. Σύμφωνα με τον προσεταιριστικό νόμο, για τις λογικές παραστάσεις ισχύει ότι: 
α.  			γ. 
β. 			δ. 
8. Σύμφωνα με τον προσεταιριστικό νόμο, για τις λογικές παραστάσεις ισχύει ότι: 
α.  		γ. 
β. 		δ. 
9. Σύμφωνα με τον επιμεριστικό νόμο, για τις λογικές παραστάσεις ισχύει ότι: 
α.  		γ. 
β. 		δ. 
10. Σύμφωνα με τον επιμεριστικό νόμο, για τις λογικές παραστάσεις ισχύει ότι: 
α.  		γ. 
β. 		δ. 

Άσκηση 3: Αντιστοίχιση 					Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να αντιστοιχήσετε τα στοιχεία της στήλης Α (λογικές πράξεις) με τα στοιχεία της στήλης Β (πίνακες αληθείας). 
Σημείωση: Τα στοιχεία της στήλης Α είναι λιγότερα από τα στοιχεία της στήλης Β.
	Στήλη Α
	
	
	
	Στήλη Β

	AND
	
	
	
		Είσοδοι
	Έξοδος

	0
	0
	0

	0
	1
	0

	1
	0
	0

	1
	1
	1




	
	
	
	
		Είσοδος
	Έξοδος

	0
	1

	1
	1




	OR
	
	
	
		Είσοδος
	Έξοδος

	0
	0

	1
	0




	
	
	
	
		Είσοδοι
	Έξοδος

	0
	0
	0

	0
	1
	0

	1
	0
	1

	1
	1
	1




	NOT
	
	
	
		Είσοδοι
	Έξοδος

	0
	0
	0

	0
	1
	1

	1
	0
	1

	1
	1
	1




	
	
	
	
		Είσοδος
	Έξοδος

	0
	1

	1
	0
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[bookmark: _Παράρτημα_2._Απαντήσεις][bookmark: _Toc392491242]Παράρτημα 2. Απαντήσεις δραστηριότητας διερεύνησης προϋπάρχουσας γνώσης
Δραστηριότητα διερεύνησης προϋπάρχουσας γνώσης (Απαντήσεις)
Λογικά κυκλώματα και λογικές αλγεβρικές παραστάσεις

Ονοματεπώνυμο:	_______________________________________ 		Τμήμα:________

ΟΔΗΓΙΕΣ 
1. Το παρόν φύλλο εργασίας θα συμπληρωθεί με μολύβι.
2. Το κάθε μέλος της ομάδας συμπληρώνει το δικό του φύλλο εργασίας.

Άσκηση 1: Ερωτήσεις τύπου σωστού – λάθους 
Να σημειώσετε δίπλα από κάθε πρόταση αν είναι σωστή (Σ) ή λανθασμένη (Λ).
	
	Σ
	Λ

	11. Ο αριθμός “0” είναι έγκυρος αριθμός στο δυαδικό σύστημα. 
	
	

	12. Ο αριθμός “2” είναι έγκυρος αριθμός στο δυαδικό σύστημα.
	
	

	13. Το σύμβολο της λογικής πράξης AND είναι το “+”.
	
	

	14. Το σύμβολο της λογικής πράξης OR είναι το “”.
	
	

	15. Ισχύει ότι: .
	
	

	16. Ισχύει ότι: .
	
	

	17. Ισχύει ότι: .
	
	

	18. Ισχύει ότι: .
	
	

	19. Ισχύει ότι: .
	
	

	20. Ισχύει ότι: .
	
	



Άσκηση 2: Ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής 
Για τις προτάσεις που ακολουθούν να επιλέξετε την ορθή απάντηση. 
Σημείωση: Για κάθε πρόταση υπάρχει μία μόνο ορθή απάντηση.
11. Το σύμβολο της πράξης AND είναι το: 
α.  					γ. 
β. 					δ. 
12. Το σύμβολο της πράξης OR είναι το: 
α.  					γ. 
β. 					δ. 
13. Για τη λογική πράξη AND ισχύει ότι: 
α.  				γ. 
β. 				δ. 
14. Για τη λογική πράξη OR ισχύει ότι: 
α.  				γ. 
β. 				δ. 
15. Σύμφωνα με το νόμο της αντιμετάθεσης, για τις λογικές παραστάσεις ισχύει ότι: 
α.  				γ. 
β. 				δ. 
16. Σύμφωνα με το νόμο της αντιμετάθεσης, για τις λογικές παραστάσεις ισχύει ότι: 
α.  			γ. 
β. 				δ. 
17. Σύμφωνα με τον προσεταιριστικό νόμο, για τις λογικές παραστάσεις ισχύει ότι: 
α.  			γ. 
β. 			δ. 
18. Σύμφωνα με τον προσεταιριστικό νόμο, για τις λογικές παραστάσεις ισχύει ότι: 
α.  		γ. 
β. 		δ. 
19. Σύμφωνα με τον επιμεριστικό νόμο, για τις λογικές παραστάσεις ισχύει ότι: 
α.  		γ. 
β. 		δ. 
20. Σύμφωνα με τον επιμεριστικό νόμο, για τις λογικές παραστάσεις ισχύει ότι: 
α.  		γ. 
β. 		δ. 

Άσκηση 3: Αντιστοίχιση 
Να αντιστοιχήσετε τα στοιχεία της στήλης Α (λογικές πράξεις) με τα στοιχεία της στήλης Β (πίνακες αληθείας). 
Σημείωση: Τα στοιχεία της στήλης Α είναι λιγότερα από τα στοιχεία της στήλης Β.
	Στήλη Α
	
	
	
	Στήλη Β

	AND
	
	
	
		Είσοδοι
	Έξοδος

	0
	0
	0

	0
	1
	0

	1
	0
	0

	1
	1
	1




	
	
	
	
		Είσοδος
	Έξοδος

	0
	1

	1
	1




	OR
	

	
	
		Είσοδος
	Έξοδος

	0
	0

	1
	0




	
	
	
	
		Είσοδοι
	Έξοδος

	0
	0
	0

	0
	1
	0

	1
	0
	1

	1
	1
	1




	NOT
	


	
	
		Είσοδοι
	Έξοδος

	0
	0
	0

	0
	1
	1

	1
	0
	1

	1
	1
	1




	
	
	
	
		Είσοδος
	Έξοδος

	0
	1

	1
	0








[bookmark: _Παράρτημα_3._Δραστηριότητα][bookmark: _Toc392491243]Παράρτημα 3. Δραστηριότητα ανίχνευσης ιδεών, αντιλήψεων και αναπαραστάσεων
Δραστηριότητα ανίχνευσης ιδεών, αντιλήψεων και αναπαραστάσεων 
Λογικά κυκλώματα και λογικές αλγεβρικές παραστάσεις

Ονοματεπώνυμο:	_______________________________________ 		Τμήμα:________

ΟΔΗΓΙΕΣ 
1. Το παρόν φύλλο εργασίας θα συμπληρωθεί με μολύβι.
2. Το κάθε μέλος της ομάδας συμπληρώνει το δικό του φύλλο εργασίας.

Βήμα 1: Καταιγισμός ιδεών 					Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να καταγράψετε όλες τις λέξεις που έχουν σχέση με την έννοια «πράξεις».
____________________	____________________	____________________
____________________	____________________	____________________
____________________	____________________	____________________
____________________	____________________	____________________
____________________	____________________	____________________
____________________	____________________	____________________
____________________	____________________	____________________
____________________	____________________	____________________
____________________	____________________	____________________
____________________	____________________	____________________

Βήμα 2: Κατασκευή εννοιολογικού χάρτη 			Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Με βάση τις λέξεις που καταγράψατε στο προηγούμενο βήμα να κατασκευάσετε έναν εννοιολογικό χάρτη με κεντρική έννοια την έννοια πράξεις. 
Σημείωση: Στον εννοιολογικό χάρτη δύο έννοιες συνδέονται με έναν σύνδεσμο



Δ΄ Παράρτημα



[bookmark: _Παράρτημα_4._Δραστηριότητα][bookmark: _Toc392491244]Παράρτημα 4. Δραστηριότητα διδασκαλίας
Δραστηριότητα διδασκαλίας
Λογικές πύλες και λογικά κυκλώματα

Ονοματεπώνυμο:	_______________________________________ 		Τμήμα:________

ΟΔΗΓΙΕΣ 
3. Το παρόν φύλλο εργασίας θα συμπληρωθεί με μολύβι.
4. Το κάθε μέλος της ομάδας συμπληρώνει το δικό του φύλλο εργασίας.
5. Το θεωρητικό μέρος της Παρ. 2.2 Οι λογικές πύλες και τα λογικά κυκλώματα βρίσκεται στις σελίδες 37 έως και 43 του σχολικού βιβλίου «Συστήματα Αυτοματισμών Α΄ Τόμος».

Βήμα 1: Αριθμός δυνατών καταστάσεων πύλης NOT μίας εισόδου Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να βρείτε τον αριθμό των δυνατών καταστάσεων εισόδου μιας πύλης ΝΟΤ μίας εισόδου. 
Απάντηση:
Μία πύλη NOT μίας εισόδου έχει _____________________ δυνατές καταστάσεις.

Βήμα 2: Καταγραφή δυνατών καταστάσεων πύλης NOT μίας εισόδου έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να καταγράψετε όλες τις δυνατές καταστάσεις εισόδου μιας πύλης ΝΟΤ μίας εισόδου (Α).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 
	α/α
	Α

	1
	

	2
	

	3
	

	4
	

	5
	

	6
	

	7
	

	8
	


Βήμα 3: Σχεδίαση κυκλώματος πύλης NOT μίας εισόδου 	Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να σχεδιάσετε το κύκλωμα που υλοποιεί την πύλης ΝΟΤ μίας εισόδου (Α). 

	Πύλη NOT










Βήμα 4: Υλοποίηση κυκλώματος πύλης NOT μίας εισόδου	Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να υλοποιήσετε το κύκλωμα του προηγούμενου Βήματος στο πρόγραμμα Siemens LOGO!soft Comfort με είσοδο Ι1 και έξοδο Q1.
	
Βήμα 5: Κατασκευή πίνακα αληθείας με προσομοίωση 		Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να προσομοιώσετε το κύκλωμα και να καταγράψετε την έξοδο (Q1) για κάθε μία από τις δυνατές καταστάσεις της πύλης ΝΟΤ μίας εισόδου (Ι1).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 
	α/α
	I1
	Q1

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	6
	
	

	7
	
	

	8
	
	


Βήμα 6: Σύγκριση αποτελεσμάτων με άλλες ομάδες		Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να συγκρίνετε τον πίνακα αληθείας του προηγούμενου βήματος με τον πίνακα αληθείας των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	



Εκπρόσωπος ομάδας: __________________ 		Εκπρόσωπος άλλης ομάδας: __________________
Εκπρόσωπος ομάδας: __________________ 		Εκπρόσωπος άλλης ομάδας: __________________

Βήμα 7: Συμπεράσματα					Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να καταγράψετε τα συμπεράσματά σας για τον τρόπο λειτουργίας της πύλης ΝΟΤ μίας εισόδου.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	




Βήμα 8: Αριθμός δυνατών καταστάσεων πύλης AND δύο εισόδων Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να βρείτε τον αριθμό των δυνατών καταστάσεων εισόδου μιας πύλης AND δύο εισόδων. 
Απάντηση:
Μία πύλη AND δύο εισόδων έχει _____________________ δυνατές καταστάσεις.

Βήμα 9: Καταγραφή δυνατών καταστάσεων πύλης AND δύο εισόδων Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να καταγράψετε όλες τις δυνατές καταστάσεις εισόδου μιας πύλης AND δύο εισόδων (Α και Β).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 

	α/α
	Α
	Β

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	6
	
	

	7
	
	

	8
	
	




Βήμα 10: Σχεδίαση κυκλώματος πύλης AND δύο εισόδων 	Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να σχεδιάσετε το κύκλωμα που υλοποιεί την πύλης AND δύο εισόδων (Α και Β). 

	Πύλη AND










Βήμα 11: Υλοποίηση κυκλώματος πύλης AND δύο εισόδων 	Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να υλοποιήσετε το κύκλωμα του προηγούμενου Βήματος στο πρόγραμμα Siemens LOGO!soft Comfort με εισόδους Ι1 και Ι2 και έξοδο Q1. 

Βήμα 12: Κατασκευή πίνακα αληθείας με προσομοίωση 	Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να προσομοιώσετε το κύκλωμα και να καταγράψετε την έξοδο (Q1) για κάθε μία από τις δυνατές καταστάσεις της πύλης AND δύο εισόδων (I1 και I2).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 

	α/α
	I1
	I2
	Q1

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	

	7
	
	
	

	8
	
	
	



Βήμα 13: Σύγκριση αποτελεσμάτων με άλλες ομάδες 		Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να συγκρίνετε τον πίνακα αληθείας του προηγούμενου βήματος με τον πίνακα αληθείας των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	



Εκπρόσωπος ομάδας: __________________ 		Εκπρόσωπος άλλης ομάδας: __________________
Εκπρόσωπος ομάδας: __________________ 		Εκπρόσωπος άλλης ομάδας: __________________

Βήμα 14: Συμπεράσματα 					Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να καταγράψετε τα συμπεράσματά σας για τον τρόπο λειτουργίας της πύλης AND δύο εισόδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	




Βήμα 15: Αριθμός δυνατών καταστάσεων πύλης OR δύο εισόδων Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να βρείτε τον αριθμό των δυνατών καταστάσεων εισόδου μιας πύλης OR δύο εισόδων. 
Απάντηση:
Μία πύλη OR δύο εισόδων έχει _____________________ δυνατές καταστάσεις.
Βήμα 16: Καταγραφή δυνατών καταστάσεων πύλης OR δύο εισόδων Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να καταγράψετε όλες τις δυνατές καταστάσεις εισόδου μιας πύλης OR δύο εισόδων (Α και Β).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 

	α/α
	Α
	Β

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	6
	
	

	7
	
	

	8
	
	



Βήμα 17: Σχεδίαση κυκλώματος πύλης OR δύο εισόδων 	Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να σχεδιάσετε το κύκλωμα που υλοποιεί την πύλης OR δύο εισόδων (Α και Β). 

	Πύλη OR









Βήμα 18: Υλοποίηση κυκλώματος πύλης OR δύο εισόδων 	Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να υλοποιήσετε το κύκλωμα του προηγούμενου Βήματος στο πρόγραμμα Siemens LOGO!soft Comfort με εισόδους Ι1 και Ι2 και έξοδο Q1. 

Βήμα 19: Κατασκευή πίνακα αληθείας με προσομοίωση 	Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να προσομοιώσετε το κύκλωμα και να καταγράψετε την έξοδο (Q1) για κάθε μία από τις δυνατές καταστάσεις της πύλης OR δύο εισόδων (I1 και I2).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 
	α/α
	I1
	I2
	Q1

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	

	7
	
	
	

	8
	
	
	


Βήμα 20: Σύγκριση αποτελεσμάτων με άλλες ομάδες 		Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να συγκρίνετε τον πίνακα αληθείας του προηγούμενου βήματος με τον πίνακα αληθείας των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	



Εκπρόσωπος ομάδας: __________________ 		Εκπρόσωπος άλλης ομάδας: __________________
Εκπρόσωπος ομάδας: __________________ 		Εκπρόσωπος άλλης ομάδας: __________________
Βήμα 21: Συμπεράσματα 					Ώρα έναρξης: ___:___ Ώρα λήξης: ___:___ Διάρκεια: ___ λεπτά
Να καταγράψετε τα συμπεράσματά σας για τον τρόπο λειτουργίας της πύλης OR δύο εισόδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	




[bookmark: _Παράρτημα_5._Απαντήσεις][bookmark: _Toc392491245]Παράρτημα 5. Απαντήσεις δραστηριότητας διδασκαλίας
Δραστηριότητα διδασκαλίας (Απαντήσεις)
Λογικές πύλες και λογικά κυκλώματα

Ονοματεπώνυμο:	_______________________________________ 		Τμήμα:________

ΟΔΗΓΙΕΣ 
1. Το παρόν φύλλο εργασίας θα συμπληρωθεί με μολύβι.
2. Το κάθε μέλος της ομάδας συμπληρώνει το δικό του φύλλο εργασίας.
3. Το θεωρητικό μέρος της Παρ. 2.2 Οι λογικές πύλες και τα λογικά κυκλώματα βρίσκεται στις σελίδες 37 έως και 43 του σχολικού βιβλίου «Συστήματα Αυτοματισμών Α΄ Τόμος».

Βήμα 1: Αριθμός δυνατών καταστάσεων πύλης NOT μίας εισόδου 
Να βρείτε τον αριθμό των δυνατών καταστάσεων εισόδου μιας πύλης ΝΟΤ μίας εισόδου. 
Απάντηση:
Μία πύλη NOT μίας εισόδου έχει δύο (2) δυνατές καταστάσεις.

Βήμα 2: Καταγραφή δυνατών καταστάσεων πύλης NOT μίας εισόδου
Να καταγράψετε όλες τις δυνατές καταστάσεις εισόδου μιας πύλης ΝΟΤ μίας εισόδου (Α).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 

	α/α
	Α

	1
	0

	2
	1



Βήμα 3: Σχεδίαση κυκλώματος πύλης NOT μίας εισόδου
Να σχεδιάσετε το κύκλωμα που υλοποιεί την πύλης ΝΟΤ μίας εισόδου (Α). 

	Πύλη NOT










Βήμα 4: Υλοποίηση κυκλώματος πύλης NOT μίας εισόδου
Να υλοποιήσετε το κύκλωμα του προηγούμενου Βήματος στο πρόγραμμα Siemens LOGO!soft Comfort με είσοδο Ι1 και έξοδο Q1.
[image: ]

Βήμα 5: Κατασκευή πίνακα αληθείας με προσομοίωση
Να προσομοιώσετε το κύκλωμα και να καταγράψετε την έξοδο (Q1) για κάθε μία από τις δυνατές καταστάσεις της πύλης ΝΟΤ μίας εισόδου (I1).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 
	α/α
	I1
	Q1

	1
	0
	1
	[image: ]

	2
	1
	0
	[image: ]



Βήμα 6: Σύγκριση αποτελεσμάτων με άλλες ομάδες
Να συγκρίνετε τον πίνακα αληθείας του προηγούμενου βήματος με τον πίνακα αληθείας των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	



Εκπρόσωπος ομάδας: __________________ 		Εκπρόσωπος άλλης ομάδας: __________________
Εκπρόσωπος ομάδας: __________________ 		Εκπρόσωπος άλλης ομάδας: __________________


Βήμα 7: Συμπεράσματα
Να καταγράψετε τα συμπεράσματά σας για τον τρόπο λειτουργίας της πύλης ΝΟΤ μίας εισόδου.
Παρατηρήσεις 
	
Η πύλη NOT αντιστρέφει την είσοδό της. Με άλλα λόγια όταν στην είσοδο εφαρμόζεται 

	
το λογικό “0” στην έξοδο εμφανίζεται το λογικό “1” και όταν εφαρμόζεται το λογικό “1” 

	
στην έξοδο εμφανίζεται το λογικό “0”






Βήμα 8: Αριθμός δυνατών καταστάσεων πύλης AND δύο εισόδων 
Να βρείτε τον αριθμό των δυνατών καταστάσεων εισόδου μιας πύλης AND δύο εισόδων. 
Απάντηση:
Μία πύλη AND δύο εισόδων έχει τέσσερις (4) δυνατές καταστάσεις.

Βήμα 9: Καταγραφή δυνατών καταστάσεων πύλης AND δύο εισόδων
Να καταγράψετε όλες τις δυνατές καταστάσεις εισόδου μιας πύλης AND δύο εισόδων (Α και Β).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 
	α/α
	Α
	Β

	1
	0
	0

	2
	0
	1

	3
	1
	0

	4
	1
	1



Βήμα 10: Σχεδίαση κυκλώματος πύλης AND δύο εισόδων
Να σχεδιάσετε το κύκλωμα που υλοποιεί την πύλης AND δύο εισόδων (Α και Β). 

	Πύλη AND










Βήμα 11: Υλοποίηση κυκλώματος πύλης AND δύο εισόδων
Να υλοποιήσετε το κύκλωμα του προηγούμενου Βήματος στο πρόγραμμα Siemens LOGO!soft Comfort με εισόδους Ι1 και Ι2 και έξοδο Q1. 
[image: ]




Βήμα 12: Κατασκευή πίνακα αληθείας με προσομοίωση
Να προσομοιώσετε το κύκλωμα και να καταγράψετε την έξοδο (Q1) για κάθε μία από τις δυνατές καταστάσεις της πύλης AND δύο εισόδων (I1 και I2).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 

	α/α
	I1
	I2
	Q1

	1
	0
	0
	0
	[image: ]

	2
	0
	1
	0
	[image: ]

	3
	1
	0
	0
	[image: ]

	4
	1
	1
	1
	[image: ]



Βήμα 13: Σύγκριση αποτελεσμάτων με άλλες ομάδες
Να συγκρίνετε τον πίνακα αληθείας του προηγούμενου βήματος με τον πίνακα αληθείας των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	



Εκπρόσωπος ομάδας: __________________ 		Εκπρόσωπος άλλης ομάδας: __________________
Εκπρόσωπος ομάδας: __________________ 		Εκπρόσωπος άλλης ομάδας: __________________

Βήμα 14: Συμπεράσματα
Να καταγράψετε τα συμπεράσματά σας για τον τρόπο λειτουργίας της πύλης AND δύο εισόδων.
Παρατηρήσεις 
	
Η πύλη AND στην έξοδο εμφανίζει το λογικό “1” όταν και στις δύο εισόδους της 

	
εφαρμόζεται το λογικό “1”. Σε όλες τις άλλες περιπτώσεις εισόδου στην έξοδο εμφανίζει 

	
το λογικό “0”.





Βήμα 15: Αριθμός δυνατών καταστάσεων πύλης OR δύο εισόδων 
Να βρείτε τον αριθμό των δυνατών καταστάσεων εισόδου μιας πύλης OR δύο εισόδων. 
Απάντηση:
Μία πύλη OR δύο εισόδων έχει τέσσερις (4) δυνατές καταστάσεις.

Βήμα 16: Καταγραφή δυνατών καταστάσεων πύλης OR δύο εισόδων
Να καταγράψετε όλες τις δυνατές καταστάσεις εισόδου μιας πύλης OR δύο εισόδων (Α και Β).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 

	α/α
	Α
	Β

	1
	0
	0

	2
	0
	1

	3
	1
	0

	4
	1
	1



Βήμα 17: Σχεδίαση κυκλώματος πύλης OR δύο εισόδων
Να σχεδιάσετε το κύκλωμα που υλοποιεί την πύλης OR δύο εισόδων (Α και Β). 

	Πύλη OR










Βήμα 18: Υλοποίηση κυκλώματος πύλης OR δύο εισόδων
Να υλοποιήσετε το κύκλωμα του προηγούμενου Βήματος στο πρόγραμμα Siemens LOGO!soft Comfort με εισόδους Ι1 και Ι2 και έξοδο Q1. 

[image: ]

Βήμα 19: Κατασκευή πίνακα αληθείας με προσομοίωση
Να προσομοιώσετε το κύκλωμα και να καταγράψετε την έξοδο (Q1) για κάθε μία από τις δυνατές καταστάσεις της πύλης OR δύο εισόδων (I1 και I2).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 

	α/α
	I1
	I2
	Q1

	1
	0
	0
	0
	[image: ]

	2
	0
	1
	1
	[image: ]

	3
	1
	0
	1
	[image: ]

	4
	1
	1
	1
	[image: ]




Βήμα 20: Σύγκριση αποτελεσμάτων με άλλες ομάδες
Να συγκρίνετε τον πίνακα αληθείας του προηγούμενου βήματος με τον πίνακα αληθείας των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	



Εκπρόσωπος ομάδας: __________________ 		Εκπρόσωπος άλλης ομάδας: __________________
Εκπρόσωπος ομάδας: __________________ 		Εκπρόσωπος άλλης ομάδας: __________________

Βήμα 21: Συμπεράσματα
Να καταγράψετε τα συμπεράσματά σας για τον τρόπο λειτουργίας της πύλης OR δύο εισόδων.
Παρατηρήσεις 
	
Η πύλη OR στην έξοδο εμφανίζει το λογικό “1” ή στη μία είσοδο ή στην άλλη 

	
εφαρμοστεί το λογικό “1”. Σε όλες τις άλλες περιπτώσεις εισόδου εμφανίζει το λογικό 

	
“0”.





[bookmark: _Παράρτημα_6._Πρώτη][bookmark: _Toc392491246]Παράρτημα 6. Πρώτη δραστηριότητα εμπέδωσης
1η Δραστηριότητα εμπέδωσης
Λογικά κυκλώματα και λογικές αλγεβρικές παραστάσεις

Ονοματεπώνυμο:	_______________________________________ 		Τμήμα:________

ΟΔΗΓΙΕΣ 
4. Το παρόν φύλλο εργασίας θα συμπληρωθεί με μολύβι.
5. Το κάθε μέλος της ομάδας συμπληρώνει το δικό του φύλλο εργασίας.
6. Το θεωρητικό μέρος της Παρ. 2.4 Λογικά κυκλώματα και λογικές αλγεβρικές παραστάσεις βρίσκεται στις σελίδες 45 έως και 50 του σχολικού βιβλίου «Συστήματα Αυτοματισμών Α΄ Τόμος».

Βήμα 1: Σχεδίαση λογικού κυκλώματος
Να σχεδιάσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 

	Κύκλωμα













Βήμα 2: Αριθμός δυνατών καταστάσεων 
Να βρείτε τον αριθμό των δυνατών καταστάσεων εισόδου του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
Απάντηση:
Το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση έχει ________________ δυνατές καταστάσεις.




Βήμα 3: Καταγραφή δυνατών καταστάσεων 
Να καταγράψετε όλες τις δυνατές καταστάσεις εισόδου του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση .
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 
	α/α
	Α
	Β
	C

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	

	7
	
	
	

	8
	
	
	



Βήμα 4: Υλοποίηση κυκλώματος 
Να υλοποιήσετε το κύκλωμα του Βήματος 1 στο πρόγραμμα Siemens LOGO!soft Comfort με εισόδους I1, I2 και I3 και έξοδο Q1. 

Βήμα 5: Κατασκευή πίνακα αληθείας με προσομοίωση
Να προσομοιώσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση  και να καταγράψετε την έξοδο (Q1) για κάθε μία από τις δυνατές καταστάσεις των εισόδων (I1, I2 και I3).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 
	α/α
	I1
	I2
	I3
	Q1

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	

	6
	
	
	
	

	7
	
	
	
	

	8
	
	
	
	


Βήμα 6: Σύγκριση πίνακα αληθείας με άλλες ομάδες
Να συγκρίνετε τον πίνακα αληθείας του προηγούμενου βήματος με τον πίνακα αληθείας των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	




Βήμα 7: Συμπεράσματα
Να καταγράψετε τα συμπεράσματά σας για τον τρόπο λειτουργίας του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση .
Συμπεράσματα 
	


	


	


	




Βήμα 8: Εύρεση πιθανής χρήσης
Με βάση τα συμπεράσματα του προηγούμενου βήματος να καταγράψετε έναν πιθανό τρόπο χρήσης του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση .
Πιθανή χρήση
	


	


	


	




Βήμα 9: Σύγκριση πιθανής χρήσης με άλλες ομάδες
Να συγκρίνετε την πιθανή χρήση του προηγούμενου βήματος με την πιθανή χρήση των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	




Βήμα 10: Κόστος κυκλώματος
Να υπολογίσετε κατά προσέγγιση το κόστος του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες γραμμές.





	Υλικά – Εξαρτήματα
	
	Ποσότητα
	Ποσό

	

	
	
	

	

	
	
	

	

	
	
	

	

	
	
	

	
	
	
	


	

	
	
	

	

	
	
	

	
	
	
	


	Σύνολο
	




Βήμα 11: Σύγκριση κόστους με άλλες ομάδες
Να συγκρίνετε το κόστος που υπολογίσατε στο προηγούμενο βήμα με το κόστος των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	





[bookmark: _Παράρτημα_7._Δεύτερη][bookmark: _Toc392491247]Παράρτημα 7. Δεύτερη δραστηριότητα εμπέδωσης
2η Δραστηριότητα εμπέδωσης
Λογικά κυκλώματα και λογικές αλγεβρικές παραστάσεις

Ονοματεπώνυμο:	_______________________________________ 		Τμήμα:________

ΟΔΗΓΙΕΣ 
7. Το παρόν φύλλο εργασίας θα συμπληρωθεί με μολύβι.
8. Το κάθε μέλος της ομάδας συμπληρώνει το δικό του φύλλο εργασίας.
9. Το θεωρητικό μέρος της Παρ. 2.4 Λογικά κυκλώματα και λογικές αλγεβρικές παραστάσεις βρίσκεται στις σελίδες 45 έως και 50 του σχολικού βιβλίου «Συστήματα Αυτοματισμών Α΄ Τόμος».

Βήμα 1: Σχεδίαση λογικού κυκλώματος
Να σχεδιάσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 

	Κύκλωμα











Βήμα 2: Αριθμός δυνατών καταστάσεων 
Να βρείτε τον αριθμό των δυνατών καταστάσεων εισόδου του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
Απάντηση:
Το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση έχει ________________ δυνατές καταστάσεις.




Βήμα 3: Καταγραφή δυνατών καταστάσεων 
Να καταγράψετε όλες τις δυνατές καταστάσεις εισόδου του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση .
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 


	α/α
	Α
	Β
	C

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	

	7
	
	
	

	8
	
	
	



Βήμα 4: Υλοποίηση κυκλώματος 
Να υλοποιήσετε το κύκλωμα του Βήματος 1 στο πρόγραμμα Siemens LOGO!soft Comfort με εισόδους I1, I2 και I3 και έξοδο Q1. 

Βήμα 5: Κατασκευή πίνακα αληθείας με προσομοίωση
Να προσομοιώσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση  και να καταγράψετε την έξοδο (Q1) για κάθε μία από τις δυνατές καταστάσεις των εισόδων (I1, I2 και I3).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 
	α/α
	I1
	I2
	I3
	Q1

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	

	6
	
	
	
	

	7
	
	
	
	

	8
	
	
	
	


Βήμα 6: Σύγκριση πίνακα αληθείας με άλλες ομάδες
Να συγκρίνετε τον πίνακα αληθείας του προηγούμενου βήματος με τον πίνακα αληθείας των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	




Βήμα 7: Συμπεράσματα
Να καταγράψετε τα συμπεράσματά σας για τον τρόπο λειτουργίας του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση .
Συμπεράσματα 
	


	


	


	





Βήμα 8: Συμπεράσματα
Να καταγράψετε τα συμπεράσματά σας για τον τρόπο λειτουργίας του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση .
Συμπεράσματα 
	


	


	


	



Βήμα 9: Εύρεση πιθανής χρήσης
Με βάση τα συμπεράσματα του προηγούμενου βήματος να καταγράψετε έναν πιθανό τρόπο χρήσης του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση .
Πιθανή χρήση
	


	


	


	



Βήμα 10: Σύγκριση πιθανής χρήσης με άλλες ομάδες
Να συγκρίνετε την πιθανή χρήση του προηγούμενου βήματος με την πιθανή χρήση των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	




Βήμα 11: Κόστος κυκλώματος
Να υπολογίσετε κατά προσέγγιση το κόστος του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες γραμμές.
	Υλικά – Εξαρτήματα
	
	Ποσότητα
	Ποσό

	

	
	
	

	

	
	
	

	

	
	
	

	

	
	
	

	
	
	
	


	

	
	
	

	

	
	
	

	
	
	
	


	Σύνολο
	



Βήμα 12: Σύγκριση κόστους με άλλες ομάδες
Να συγκρίνετε το κόστος που υπολογίσατε στο προηγούμενο βήμα με το κόστος των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	



Βήμα 13: Σύγκριση δύο κυκλωμάτων
Να καταγράψετε τις ομοιότητες και τις διαφορές που εμφανίζει το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση  και το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση  (1η Δραστηριότητα εμπέδωσης).
	Ομοιότητες
	
	Διαφορές

	
	
	


	

	
	

	

	
	

	
	
	







[bookmark: _Παράρτημα_8._Τρίτη][bookmark: _Toc392491248]Παράρτημα 8. Τρίτη δραστηριότητα εμπέδωσης
3η Δραστηριότητα εμπέδωσης
Σχεδιασμός λογικών κυκλωμάτων

Ονοματεπώνυμο:	_______________________________________ 		Τμήμα:________

ΟΔΗΓΙΕΣ 
10. Το παρόν φύλλο εργασίας θα συμπληρωθεί με μολύβι.
11. Το κάθε μέλος της ομάδας συμπληρώνει το δικό του φύλλο εργασίας.
12. Το θεωρητικό μέρος της Παρ. 2.5 Σχεδιασμός λογικών κυκλωμάτων βρίσκεται στις σελίδες 50 έως και 58 του σχολικού βιβλίου «Συστήματα Αυτοματισμών Α΄ Τόμος».

Πρόβλημα 
Να σχεδιάσετε το λογικό κύκλωμα ελέγχου ενός συναγερμού για ένα σπίτι με μία (1) πόρτα και δύο (2) παράθυρα. Στην περίπτωση που παραβιαστεί κάποιο από τα παράθυρα ή η πόρτα θα πρέπει να εκπέμπεται ένα ηχητικό σήμα.

Βήμα 1: Αριθμός εισόδων κυκλώματος 
Να βρείτε τον αριθμό των εισόδων του κυκλώματος ελέγχου του συγκεκριμένου προβλήματος. 
Απάντηση:
Το κύκλωμα ελέγχου ενός συναγερμού, για ένα σπίτι με μία (1) πόρτα και δύο (2) παράθυρα που εκπέμπει ένα ηχητικό σήμα σε περίπτωση παραβίασης κάποιου παραθύρου ή της πόρτας, θα αποτελείται από ________________ είσοδο/εισόδους.
a) 
b) Μία (1)
c) Δύο (2)
d) Τρεις (3)
e) Τέσσερις (4)


Βήμα 2: Αριθμός εξόδων κυκλώματος 
Να βρείτε τον αριθμό των εξόδων του κυκλώματος ελέγχου του συγκεκριμένου προβλήματος. 
Απάντηση:
Το κύκλωμα ελέγχου ενός συναγερμού, για ένα σπίτι με μία (1) πόρτα και δύο (2) παράθυρα που εκπέμπει ένα ηχητικό σήμα σε περίπτωση παραβίασης κάποιου παραθύρου ή της πόρτας, θα αποτελείται από ________________ έξοδο/εξόδους.
Σχεδιασμός λογικών κυκλωμάτων – 3η δραστηριότητα εμπέδωσης
a) 
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b) Μία (1)
c) Δύο (2)
d) Τρεις (3)
e) Τέσσερις (4)

Βήμα 3: Κατασκευή πίνακα αληθείας 
Να κατασκευάσετε τον πίνακα αληθείας του συγκεκριμένου προβλήματος.
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών αλλά και ο αριθμός των στηλών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες γραμμές και στήλες. 
	α/α
	
	
	
	
	
	

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	
	



Βήμα 4: Σύγκριση πίνακα αληθείας με άλλες ομάδες
Να συγκρίνετε τον πίνακα αληθείας του προηγούμενου βήματος με τον πίνακα αληθείας των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	






Βήμα 5: Εξαγωγή λογικής έκφρασης από πίνακα αληθείας
Με βάση τον πίνακα αληθείας του Βήματος 3 να εξάγεται τη λογική έκφραση που περιγράφει τον ενλόγω πίνακα αληθείας. 
Απάντηση:
Η λογική έκφραση που περιγράφει το κύκλωμα ελέγχου ενός συναγερμού, για ένα σπίτι με μία (1) πόρτα και δύο (2) παράθυρα που εκπέμπει ένα ηχητικό σήμα σε περίπτωση παραβίασης κάποιου παραθύρου ή της πόρτας, είναι η ακόλουθη: __________________________________________________________.

Βήμα 6: Σχεδίαση λογικού κυκλώματος
Να σχεδιάσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση του προηγούμενου βήματος. 

	Κύκλωμα











Βήμα 7: Υλοποίηση κυκλώματος 
Να υλοποιήσετε το κύκλωμα του προηγούμενου βήματος στο πρόγραμμα Siemens LOGO!soft Comfort. 

Βήμα 8: Κατασκευή πίνακα αληθείας με προσομοίωση
Να προσομοιώσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση του Βήματος 4 και να καταγράψετε την/τις έξοδο/εξόδους για κάθε μία από τις δυνατές καταστάσεις των εισόδων.
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών αλλά και ο αριθμός των στηλών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες γραμμές και στήλες. 
	α/α
	
	
	
	
	
	

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	
	




Βήμα 9: Σύγκριση πίνακα αληθείας με άλλες ομάδες
Να συγκρίνετε τον πίνακα αληθείας του προηγούμενου βήματος με τον πίνακα αληθείας των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	





Βήμα 10: Σύγκριση πινάκων αληθείας 
Να συγκρίνετε τον πίνακα αληθείας του Βήματος 8, που προέκυψε από την προσομοίωση, με τον πίνακα αληθείας του Βήματος 3.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	





Βήμα 11: Κόστος κυκλώματος
Να υπολογίσετε κατά προσέγγιση το κόστος του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση που καταγράψατε στο Βήμα 5. 
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες γραμμές.



	Υλικά – Εξαρτήματα
	
	Ποσότητα
	Ποσό

	

	
	
	

	

	
	
	

	

	
	
	

	

	
	
	

	
	
	
	


	

	
	
	

	

	
	
	

	
	
	
	


	Σύνολο
	




Βήμα 12: Σύγκριση κόστους με άλλες ομάδες
Να συγκρίνετε το κόστος που υπολογίσατε στο προηγούμενο βήμα με το κόστος των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	







Λογικά κυκλώματα και λογικές αλγεβρικές παραστάσεις – 1η Δραστηριότητα αξιολόγησης



	ΕΠΑ.Λ. Άμφισσας 
Διδάσκων: Κ. Ι. Δραγογιάννης, M.Sc.

	xxx




[bookmark: _Παράρτημα_9._Πρώτη][bookmark: _Toc392491249]Παράρτημα 9. Πρώτη δραστηριότητα αξιολόγησης

1η Δραστηριότητα αξιολόγησης
Λογικά κυκλώματα και λογικές αλγεβρικές παραστάσεις

Ονοματεπώνυμο:	_______________________________________ 		Τμήμα:________

ΟΔΗΓΙΕΣ 
6. Το παρόν φύλλο εργασίας θα συμπληρωθεί με μολύβι.
7. Το κάθε μέλος της ομάδας συμπληρώνει το δικό του φύλλο εργασίας.
8. Το θεωρητικό μέρος της Παρ. 2.4 Λογικά κυκλώματα και λογικές αλγεβρικές παραστάσεις βρίσκεται στις σελίδες 45 έως και 50 του σχολικού βιβλίου «Συστήματα Αυτοματισμών Α΄ Τόμος».
Βήμα 1: Σχεδίαση λογικού κυκλώματος
α) Να σχεδιάσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
	Κύκλωμα










β) Να σχεδιάσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
	Κύκλωμα










γ) Να σχεδιάσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
	Κύκλωμα










Βήμα 2: Αριθμός δυνατών καταστάσεων 
α) Να βρείτε τον αριθμό των δυνατών καταστάσεων εισόδου του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
Απάντηση:
Το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση έχει ________________ δυνατές καταστάσεις.
a) Δύο (2)
b) Τέσσερις (4)
c) Οκτώ (8)
d) Δεκαέξι (16)

β) Να βρείτε τον αριθμό των δυνατών καταστάσεων εισόδου του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
Απάντηση:
Το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση έχει ________________ δυνατές καταστάσεις.
a) Δύο (2)
b) Τέσσερις (4)
c) Οκτώ (8)
d) Δεκαέξι (16)

γ) Να βρείτε τον αριθμό των δυνατών καταστάσεων εισόδου του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
Απάντηση:
Το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση έχει ________________ δυνατές καταστάσεις.
a) Δύο (2)
b) Τέσσερις (4)
c) Οκτώ (8)
d) Δεκαέξι (16)



Βήμα 3: Υλοποίηση κυκλωμάτων 
α) Να υλοποιήσετε το κύκλωμα του Βήματος 1, που υλοποιεί τη λογική έκφραση , στο πρόγραμμα Siemens LOGO!soft Comfort με εισόδους I1, I2 και I3 και έξοδο Q1. 
β) Να υλοποιήσετε το κύκλωμα του Βήματος 1, που υλοποιεί τη λογική έκφραση , στο πρόγραμμα Siemens LOGO!soft Comfort με εισόδους I1, I2 και I3 και έξοδο Q2.
γ) Να υλοποιήσετε το κύκλωμα του Βήματος 1, που υλοποιεί τη λογική έκφραση , στο πρόγραμμα Siemens LOGO!soft Comfort με εισόδους I1, I2 και I3 και έξοδο Q3.
Βήμα 4: Κατασκευή πίνακα αληθείας με προσομοίωση
α) Να προσομοιώσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση  και να καταγράψετε την έξοδο (Q1) για κάθε μία από τις δυνατές καταστάσεις των εισόδων (I1, I2 και I3).
β) Να προσομοιώσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση  και να καταγράψετε την έξοδο (Q2) για κάθε μία από τις δυνατές καταστάσεις των εισόδων (I1, I2 και I3).
γ) Να προσομοιώσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση  και να καταγράψετε την έξοδο (Q3) για κάθε μία από τις δυνατές καταστάσεις των εισόδων (I1, I2 και I3).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 
	α/α
	I1
	I2
	I3
	Q1
	Q2
	Q3

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	


Βήμα 5: Σύγκριση πίνακα αληθείας με άλλες ομάδες
Να συγκρίνετε τον πίνακα αληθείας του προηγούμενου βήματος με τον πίνακα αληθείας των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	




Βήμα 6: Συμπεράσματα
Να καταγράψετε τα συμπεράσματά σας για τον τρόπο λειτουργίας των κυκλωμάτων που υλοποιούν τις λογικές εκφράσεις ,  και .
Συμπεράσματα 
	


	


	


	




Βήμα 8: Ερωτήσεις
Να σημειώσετε δίπλα από κάθε πρόταση αν είναι σωστή (Σ) ή λανθασμένη (Λ).
	
	Σ
	Λ

	21. Ισχύει η ισότητα . 
	
	

	22. Ισχύει η ισότητα .
	
	

	23. Ισχύει η ισότητα .
	
	

	24. Ισχύει η ισότητα .
	
	

	25. Ισχύει η ισότητα 
	
	

	26. Ισχύει η ισότητα 
	
	

	27. Ισχύει η ισότητα 
	
	



Λογικά κυκλώματα και λογικές αλγεβρικές παραστάσεις – 2η Δραστηριότητα αξιολόγησης







	ΕΠΑ.Λ. Άμφισσας 
Διδάσκων: Κ. Ι. Δραγογιάννης, M.Sc.

	xxxiv






[bookmark: _Παράρτημα_10._Δεύτερη][bookmark: _Toc392491250]Παράρτημα 10. Δεύτερη δραστηριότητα αξιολόγησης 
2η Δραστηριότητα αξιολόγησης
Λογικά κυκλώματα και λογικές αλγεβρικές παραστάσεις

Ονοματεπώνυμο:	_______________________________________ 		Τμήμα:________

ΟΔΗΓΙΕΣ 
13. Το παρόν φύλλο εργασίας θα συμπληρωθεί με μολύβι.
14. Το κάθε μέλος της ομάδας συμπληρώνει το δικό του φύλλο εργασίας.
15. Το θεωρητικό μέρος της Παρ. 2.4 Λογικά κυκλώματα και λογικές αλγεβρικές παραστάσεις βρίσκεται στις σελίδες 45 έως και 50 του σχολικού βιβλίου «Συστήματα Αυτοματισμών Α΄ Τόμος».
Βήμα 1: Σχεδίαση λογικού κυκλώματος
α) Να σχεδιάσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
	Κύκλωμα










β) Να σχεδιάσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
	Κύκλωμα










γ) Να σχεδιάσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
	Κύκλωμα










Βήμα 2: Αριθμός δυνατών καταστάσεων 
α) Να βρείτε τον αριθμό των δυνατών καταστάσεων εισόδου του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
Απάντηση:
Το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση έχει ________________ δυνατές καταστάσεις.
a) Δύο (2)
b) Τέσσερις (4)
c) Οκτώ (8)
d) Δεκαέξι (16)

β) Να βρείτε τον αριθμό των δυνατών καταστάσεων εισόδου του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
Απάντηση:
Το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση έχει ________________ δυνατές καταστάσεις.
e) Δύο (2)
f) Τέσσερις (4)
g) Οκτώ (8)
h) Δεκαέξι (16)

γ) Να βρείτε τον αριθμό των δυνατών καταστάσεων εισόδου του κυκλώματος που υλοποιεί τη λογική έκφραση . 
Απάντηση:
Το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση έχει ________________ δυνατές καταστάσεις.
e) Δύο (2)
f) Τέσσερις (4)
g) Οκτώ (8)
h) Δεκαέξι (16)

Βήμα 3: Υλοποίηση κυκλωμάτων 
α) Να υλοποιήσετε το κύκλωμα του Βήματος 1, που υλοποιεί τη λογική έκφραση , στο πρόγραμμα Siemens LOGO!soft Comfort με εισόδους I1, I2 και I3 και έξοδο Q1. 
β) Να υλοποιήσετε το κύκλωμα του Βήματος 1, που υλοποιεί τη λογική έκφραση , στο πρόγραμμα Siemens LOGO!soft Comfort με εισόδους I1, I2 και I3 και έξοδο Q2.
γ) Να υλοποιήσετε το κύκλωμα του Βήματος 1, που υλοποιεί τη λογική έκφραση , στο πρόγραμμα Siemens LOGO!soft Comfort με εισόδους I1, I2 και I3 και έξοδο Q3.



Βήμα 4: Κατασκευή πίνακα αληθείας με προσομοίωση
α) Να προσομοιώσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση  και να καταγράψετε την έξοδο (Q1) για κάθε μία από τις δυνατές καταστάσεις των εισόδων (I1, I2 και I3).
β) Να προσομοιώσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση  και να καταγράψετε την έξοδο (Q2) για κάθε μία από τις δυνατές καταστάσεις των εισόδων (I1, I2 και I3).
γ) Να προσομοιώσετε το κύκλωμα που υλοποιεί τη λογική έκφραση  και να καταγράψετε την έξοδο (Q3) για κάθε μία από τις δυνατές καταστάσεις των εισόδων (I1, I2 και I3).
Σημείωση: Ο αριθμός των γραμμών είναι ενδεικτικός. Μπορεί να χρειάζονται είτε λιγότερες είτε περισσότερες από οκτώ γραμμές. 

	α/α
	I1
	I2
	I3
	Q1
	Q2
	Q3

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	



Βήμα 5: Σύγκριση πίνακα αληθείας με άλλες ομάδες
Να συγκρίνετε τον πίνακα αληθείας του προηγούμενου βήματος με τον πίνακα αληθείας των άλλων ομάδων.
Παρατηρήσεις 
	


	


	


	




Βήμα 6: Συμπεράσματα
Να καταγράψετε τα συμπεράσματά σας για τον τρόπο λειτουργίας των κυκλωμάτων που υλοποιούν τις λογικές εκφράσεις ,  και .
Συμπεράσματα 
	


	


	


	





Βήμα 8: Ερωτήσεις
Να σημειώσετε δίπλα από κάθε πρόταση αν είναι σωστή (Σ) ή λανθασμένη (Λ).
	
	Σ
	Λ

	1. Ισχύει η ισότητα . 
	
	

	2. Ισχύει η ισότητα .
	
	

	3. Ισχύει η ισότητα .
	
	

	4. Ισχύει η ισότητα .
	
	

	5. Ισχύει η ισότητα 
	
	

	6. Ισχύει η ισότητα 
	
	

	7. Ισχύει η ισότητα 
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