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Προτε ινόμενη  εκπαιδευτ ική  δ ιαδ ικασία
Βήμα 1  ουμε έρει στην τά η ένα κουτί με 
παιγνίδια γνωστά στα παιδιά όπω   

- , κλπ  Δεί νουμε τα παιγνίδια και 
τα παρουσιά ουμε ή ητάμε από τα παιδιά να τα 
θυμηθούν  ουμε ήδη ητήσει από τα παιδιά να έρει 
το καθένα το αγαπημένο του παιγνίδι για να παί ουμε 
και για να μείνει στην τά η, μέσα στο κουτί με τα 
παιγνίδια  Πριν μα  τα δεί ουν, βγά ουμε από το κουτί 
μα  το δικό μα  αγαπημένο παιγνίδι που είναι ένα  
δεινόσαυρο  Τον παρουσιά ουμε είτε ω  παιγνίδι είτε 
ω  εικόνα βλ  Δ0 01  και λέμε: 

           
   I    I    (καθώς 

τον παρουσιάζουμε κάνουμε κινήσεις ή γκριμάτσες για 
να κατανοήσουν το λεξιλόγιο)
Στη συνέ εια, ητάμε από κάθε παιδί να μα  δεί ει το 
αγαπημένο του παιγνίδι και εμεί  κάνουμε διάλογο με 
το καθένα:
-       
-   
-     
- , I 
- I     
- ,  

Τα παιδιά μπορεί να έ ουν μα ί του  αρκουδάκια, 
σκυλάκια, ρομπότ, αυτοκίνητα, στρατιωτάκια, κλπ  
Προσ έρουμε το λε ιλόγιο μέσα από του  
διαλόγου  και ητάμε κάθε ορά από τα παιδιά να 
επαναλαμβάνουν τι  αγγλικέ  λέ ει  για τα παιγνίδια  
Εμεί  του  βοηθάμε λέγοντα  τη ράση:    

  , 

Βήμα 2  Στη συνέ εια δεί νουμε το δικό μα  
δεινόσαυρο και του  λέμε:

       , ,    
(κάνουμε αντίστοιχες κινήσεις μετά από κάθε ρήμα)
Μετά, ητάμε από κάθε παιδί να μα  παρουσιάσει το 
παιγνίδι του δεί νοντα  τι μπορεί να κάνει, π  I   

,  
Συνε ί ουμε με ερωτήσει :

        
   

,    

I      
I      

Μιλάμε στα παιδιά και δεί νουμε με κινήσει  τη 
σημασία των επιθέτων που ρησιμοποιούμε  Μετά 
ητάμε από τα παιδιά να μα  πουν είτε για του  δικού  

του  δεινόσαυρου  είτε για τα παιγνίδια που έ ουν ήδη 
παρουσιάσει  Πιθανή παραγωγή λόγου:
-I       
-     I  
-I    ,    
- S   I  

 
Βήμα 3  Δεί νουμε την εικόνα του  και 
παρουσιά ουμε τα μέρη του σώματο  του δεινόσαυρου:

       
ωρί ουμε τα παιδιά σε ομάδε  και του  μοιρά ουμε το 

Φύλλο Εργασία  Δ0 01  Μετά ητάμε από κάθε 
παιδί να διαλέ ει μία εικόνα δεινοσαύρου, αυτή που του 
αρέσει, και να τη ρωματίσει  
Καθώ  τα παιδιά ρωματί ουν, εμεί  βά ουμε ένα 
μεγάλο πράσινο αρτόνι κανσόν στον τοί ο, το 
κολλάμε και ητάμε από τα παιδιά να σκε τούν ποιο 
είναι το υσικό περιβάλλον για του  δεινόσαυρου  
Εκμαιεύουμε ότι είναι ένα  ώρο  σαν τη ούγκλα με 
δέντρα, λουλούδια και πολύ πράσινο  Μπορούμε να 
δεί ουμε και μία ωτογρα ία από ένα θεματικό πάρκο 
βλ  Δ0 0  για να πάρουν κάποιε  ιδέε   
ταν τελειώσουν τα παιδιά το ρωμάτισμα του 

δεινόσαυρου που έ ουν επιλέ ει, του  ητάμε, ω  
ομάδα να ωγρα ίσουν σε μια κόλλα Α4 μερικά δέντρα, 
λουλούδια, σύννε α, μια λίμνη ή ένα ποτάμι, άλλα ώα 
που ουν στη ούγκλα, όπω  μα μούδε , πεταλούδε , 
κλπ, να τα κό ουν και να τα κολλήσουν στο μεγάλο 
πράσινο αρτόνι για να τιά ουν το υσικό περιβάλλον 
που μπορεί να ουν οι δεινόσαυροι  Εμεί  περνάμε από 
τι  ομάδε , βοηθάμε και ρωτάμε: 
I        

    
  I        

    ,  
ταν όλοι έ ουν τελειώσει τι  ωγρα ιέ  του  

σηκώνονται ομάδα- ομάδα και κολλάνε στο αρτόνι 
τα δέντρα, τα λουλούδια, τα σύννε α, τον ήλιο, τα 
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Προτε ινόμενη  εκπαιδευτ ική  δ ιαδ ικασία
ώα κλπ  Μετά ρωτάμε κάθε παιδί τη  ομάδα  πού θα 

τοποθετήσει τον δεινόσαυρο που ρωμάτισε
-    
- ,  
- S ,       
-    
- ,  
- S ,        δείχνουμε
-    
- ,  
- S ,       , 

Μπορούμε να θέσουμε και τι  ερωτήσει  αλλιώ  ώστε 
να διευκολύνουμε περισσότερο τα παιδιά:    

            
ή να εκμαιεύουμε   ,   , κλπ  αντί να 
του  το λέμε εμεί
Μετά, όταν θα έ ει ολοκληρωθεί το κολλά , μπορούμε 
να συνε ίσουμε τη συ ήτηση  Πιθανή παραγωγή 
λόγου: 

       
   

,     (ζητάμε από τα παιδιά 
να τα δείχνουν)

    , 
          
         

  I         
B  

ταν όλε  οι ομάδε  τελειώσουν, παρατηρούμε το 
πράσινο αρτόνι και θαυμά ουμε τον κόσμο των 
δεινοσαύρων  Του  λέμε ότι μπορούν να το κολλήσουν 
στον διάδρομο του σ ολείου για να το θαυμάσουν και 
οι άλλε  τά ει

Βήμα 4  Στη συνέ εια βά ουμε στο   το 
 με το τραγούδι  I      και 

ταυτό ρονα κάνουμε τι  κινήσει  Μετά ητούμε από τα 
παιδιά να το τραγουδούν μα ί μα  και να κάνουν και 
αυτά τι  κινήσει  Τραγουδάμε το τραγούδι -3 ορέ  
αν αρέσει στα παιδιά  

Βήμα 5  Δίνουμε στα παιδιά σε ωτοτυπία μία 
μάσκα δεινόσαυρου θα μπορούν να διαλέ ουν από 
τρει  μάσκε  όποια του  αρέσει, βλ  Δ0 0 -4
Τη ωγρα ί ουν, την κόβουν και την παίρνουν μα ί 
του  στο σπίτι  Βοηθάμε να ανοί ουν τι  τρύπε  για τα 
μάτια και να κολλήσουν από ένα καλαμάκι πλαστικό 
σε κάθε μάσκα ή με το συρραπτικό βά ουμε λαστι άκι, 
για να τη συγκρατούν  Καθώ  ωγρα ί ουν και κόβουν, 
μπορούμε να τα ρωτάμε για να τα βοηθήσουμε να 
του δώσουν ένα όνομα, να ανταστούν πού ει, κλπ  

ταν τελειώσουν, ορούν τη μάσκα του  και μα  
συστήνονται ή κάνουμε εμεί  ερωτήσει  για να τα 
βοηθήσουμε να παρουσιαστούν:

           
            

, 

EΠΙΠΛΈΟΝ ΠΡΟΑΙΡΈΤΙΚΑ ΒΉΜΑΤΑ
Μπορούμε να ητήσουμε από τα παιδιά να 
σκε τούν μια ιστορία με τα παιγνίδια του  και να τη 
δραματοποιήσουν  Για παράδειγμα ένα ρομπότ μπορεί 
να πάρει μία κούκλα και όλα τα παιγνίδια να ά νουν 
να τη βρουν για να τη σώσουν  Πιθανό  διάλογο :

 :    
: I     

B :      
 :    I   B  

:     I   
B :   , I   
B  :        
Μπορούμε ακόμη, αν έ ουμε τα μέσα, να του  δεί ουμε 
σε  ένα μέρο  από την κινηματογρα ική ταινία  

 βλ  Προτεινόμενο υλικό από το διαδίκτυο  
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