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Προτε ινόμενη  εκπαιδευτ ική  δ ιαδ ικασία
Βήμα 1  Λέμε στα παιδιά πωȢ σήμερα θα τουȢ πούμε 
ένα πολύ γνωστό παραμύθι, που αρέσει πολύ και στη 
μασκότ� ΤουȢ δείȤνουμε την κοκκινοσκουĳίτσα �σε 
κούκλα ή στην 1η εικόνα τηȢ ιστορίαȢ από το Υλικό 
για τον�την εκπαιδευτικό, εικόνα $BΔ04B&01� για να 
μαντέȥουν ποιο παραμύθι θα ακούσουν� ΤουȢ λέμε 
πώȢ λέγεται η κοκκινοσκουĳίτσα �/LWWOH 5HG 5LGLQJ 
+RRG� στα Αγγλικά και γιατί τη λένε έτσι �SKH¶V OLWWOH DQG 
VKH¶V JRW D UHG KRRG�� 
Διηγούμαστε ή ακούμε την ιστορία� Παρουσιάȗουμε 
και τουȢ άλλουȢ ήρωεȢ του παραμυθιού και λέμε 
τα ονόματά τουȢ �0XP, BLJ BDG :ROI, *UDQQ\, 
ZRRGFXWWHU�� Εȟηγούμε ότι η γιαγιά λέγεται και JUDQGPD 
ή JUDQGPRWKHU�

Βήμα 2  Τοποθετούμε τιȢ εικόνεȢ ανακατεμένεȢ στον 
πίνακα και ȗητάμε από τα παιδιά να τιȢ βάλουν στη 
σειρά� ΚαθώȢ τα παιδιά βάȗουν τιȢ εικόνεȢ σε σειρά, 
συȗητάμε για κάθε εικόνα κάνονταȢ ερωτήσειȢ, π�Ȥ� 

- :KHUH LV 5HG 5LGLQJ +RRG" 
- IQ WKH NLWFKHQ� 

- :KDW KDV 0XP JRW" 
- $ FDNH �IRU *UDQQ\�� 

- :KHUH LV VKH QRZ" 
- IQ WKH ZRRGV� 

- :KDW¶V VKH GRLQJ" 
- �SKH¶V� SLFNLQJ ÀRZHUV� 

- :KR¶V WKLV" 
- 7KH ELJ EDG ZROI� 

- IV KH KXQJU\" 
- <HV, KH LV� 

Αν τα παιδιά δυσκολεύονται να προĳέρουν το όνομα 
τηȢ κοκκινοσκουĳίτσαȢ μπορούμε να Ȥρησιμοποιούμε 
το πιο σύντομο /LWWOH 5HG ή 5HG 5LGLQJ +RRG� 

Βήμα 3  ǽητάμε από τα παιδιά να μιμηθούν έναν 
ήρωα τηȢ ιστορίαȢ να κάνει κάτι ώστε να μαντέȥει η 
υπόλRιπη τάȟη ποιοȢ είναι και τι κάνει�
- :KR¶V WKLV"
- 7KH ZROI�/LWWOH 5HG 5LGLQJ +RRG�0XP�*UDQQ\� 

- :KDW¶V KH�VKH GRLQJ" 
- �+H�VKH¶V� VOHHSLQJ, PDNLQJ D FDNH, SLFNLQJ ÀRZHUV, 

FXWWLQJ ZRRG�

Βήμα 4  Στο επόμενο μάθημα, διηγούμαστε ȟανά την 
ιστορία� Μπορούμε επίσηȢ να Ȥρησιμοποιήσουμε το 
βίντεο �βλ� Προτεινόμενο υλικό από το διαδίκτυο�� 
Στη συνέȤεια συȗητάμε για τουȢ ήρωεȢ τηȢ ιστορίαȢ� 
ΑρȤικά κάνουμε ερωτήσειȢ:

- IV 5HG 5LGLQJ +RRG ELJ RU VPDOO" 
- �SKH¶V� VPDOO�

- IV WKH ZROI ELJ RU VPDOO" 
- �+H¶V� ELJ� 

- IV 5HG 5LGLQJ +RRG JRRG RU EDG" 
- �SKH¶V� JRRG� 

- IV WKH ZROI JRRG RU EDG" 
- �+H¶V� EDG� 

ΣυνεȤίȗουμε κατά τον ίδιο τρόπο τιȢ ερωτήσειȢ για τη 
μαμά, τη γιαγιά και τον ȟυλοκόπο�
ǲπειτα ρωτάμε:

- +DV 5HG 5LGLQJ +RRG JRW ELJ RU VPDOO H\HV" 
- �SKH¶V JRW� VPDOO H\HV�
- +DV WKH ZROI JRW ELJ RU VPDOO H\HV" 
- �+H¶V JRW� ELJ H\HV� 

ΣυνεȤίȗουμε κατά τον ίδιο τρόπο τιȢ ερωτήσειȢ για τα 
υπόλοιπα μέρη του προσώπου �HDUV, QRVH, WHHWK� και 
τουȢ υπόλοιπουȢ ήρωεȢ του παραμυθιού�

Στη συνέȤεια, κάνουμε ένα απλό OLVWHQLQJ WDVN λέγονταȢ 
στα παιδιά ότι θα περιγράȥουμε στα Αγγλικά έναν 
από τουȢ ήρωεȢ του παραμυθιού και θα πρέπει να 
καταλάβουν για ποιον μιλάμε� 
-  +H¶V JRW ELJ H\HV, D ELJ QRVH, ELJ HDUV DQG ELJ WHHWK� 

+H¶V EDG, YHU\ EDG� :KR LV LW"
-  7KH �ELJ EDG� ZROI�
-  SKH¶V JRW VPDOO H\HV, VPDOO HDUV, D VPDOO QRVH DQG 

VPDOO WHHWK� SKH¶V JRW D UHG KRRG� SKH¶V JRRG� :KR 
LV LW"

-  /LWWOH 5HG 5LGLQJ +RRG�
ΣυνεȤίȗουμε κατά τον ίδιο τρόπο με τουȢ άλλουȢ ήρωεȢ 
του παραμυθιού� 
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Προτε ινόμενη  εκπαιδευτ ική  δ ιαδ ικασία
Βήμα 5  Βγαίνουμε στο προαύλιο και παίȗουμε το 
παιȤνίδι ³:KDW¶V WKH WLPH, 0U� :ROI"´ 
ǲνα παιδί είναι ο ³0U� :ROI´ και στέκεται αντικριστά 
μακριά από τα υπόλοιπα παιδιά, τα οποία ρωτούν: 
³:KDW¶V WKH WLPH, 0U� :ROI"´ ΕκείνοȢ απαντά, π�Ȥ� ³7KUHH 
R¶FORFN�´ και τα παιδιά προȤωράνε μπροστά 3 βήματα� 
ΣυνεȤίȗουν να ρωτούν κι ανάλογα με την ώρα που λέει  
ο ³0U� :ROI´, προȤωρούν προȢ το μέροȢ του κάνονταȢ 
τα αντίστοιȤα με την ώρα βήματα� ǵταν ο ³0U� :ROI´ πει: 
³'LQQHU WLPH�´ ή ³/XQFK WLPH�´ ή ³0LGQLJKW�´, τότε αρȤίȗει 
να κυνηγά τα παιδιά και όποιο παιδί ©πιάσειª γίνεται ο 
³0U� :ROI´ και το παιȤνίδι συνεȤίȗεται με τον ίδιο τρόπο 
�βλ� Προτεινόμενο υλικό από το διαδίκτυο�� 

Βήμα 6  Στο επόμενο μάθημα, ĳέρνουμε στην τάȟη 
ένα καλάθι με διάĳορα ĳαγητά� ǽητάμε από τα παιδιά 
να μαντέȥουν τι έȤει μέσα το καλάθι μαȢ� 
³:KDW KDYH I JRW LQ P\ EDVNHW" � :KDW¶V LQ WKH EDVNHW"´
³�+DYH \RX JRW� DSSOHV�EDQDQDV�D VDQGZLFK� 
FKRFRODWH FDNH, HWF�"´
³<HV, I KDYH � NR, I KDYHQ¶W�´ 
Στη συνέȤεια ρωτάμε τι θα έβαȗαν στο καλάθι τουȢ αν 
ήταν στη θέση τηȢ ΚοκκινοσκουĳίτσαȢ� 
Τα παιδιά ȗωγραĳίȗουν το καλαθάκι τουȢ με διάĳορα 
ĳαγητά και το παρουσιάȗουν στην τάȟη� ³IQ P\ EDVNHW 
I¶YH JRW «´

Βήμα 7  Θυμίȗουμε στα παιδιά ότι η 
κοκκινοσκουĳίτσα πήγε ένα καλάθι με ĳαγητά στη 
γιαγιά τηȢ όταν την επισκέĳθηκε� Συȗητάμε με τα παιδιά 
για τουȢ παπούδεȢ και τιȢ γιαγιάδεȢ τουȢ� 
³+DYH \RX JRW D JUDQQ\�JUDQGPD" +DYH \RX JRW D 
JUDQGSD"´ 
³:KDW¶V KLV�KHU QDPH"´
³'R \RX ORYH \RXU JUDQGSD"´ 
³'R \RX RIWHQ VHH \RXU JUDQGPD�JUDQGSD"´ (εξηγούμε)

Βήμα 8  Δραματοποιούμε την ιστορία �βλ� Υλικό για 
τον�την εκπαιδευτικό για τουȢ διαλόγουȢ�� ȋωρίȗουμε τα 
παιδιά σε ομάδεȢ και δίνουμε ρόλουȢ σε κάθε ομάδα� 
Μία-μία ομάδα παρουσιάȗει το δικό τηȢ δρώμενο� 
Βοηθάμε κάθε ĳορά, όπου Ȥρειάȗεται� Μπορούμε ακόμη 

να δώσουμε το Φύλλο ΕργασίαȢ �$BΔ04B:01� με 
το περίγραμμα τηȢ μάσκαȢ του λύκου στα παιδιά, 
για να τη ȗωγραĳίσουν και να τη Ȥρησιμοποιήσουν, 
να έȤουμε ένα μαντίλι για τη γιαγιά, ένα κόκκινο 
σκουĳάκι για την Κοκκινοσκουĳίτσα και ένα ȥεύτικο 
τσεκούρι για τον ȟυλοκόπο, ώστε να προκαλέσουμε 
ενδιαĳέρον στην τάȟη� Μπορούμε ακόμη να 
παρουσιάσουμε το παραμύθι σε διάĳορεȢ τάȟειȢ 
του σȤολείου έτσι ώστε κάθε ομάδα να δείȟει το δικό 
τηȢ δρώμενο� ΕπίσηȢ μπορεί να οργανώσουμε με τη 
βοήθεια των εκπαιδευτικών ΜουσικήȢ και Εικαστικών 
μία παράσταση για το τέλοȢ τηȢ ȤρονιάȢ�

EΠΙΠΛΈΟΝ ΠΡΟΑΙΡΈΤΙΚΑ ΒΉΜΑΤΑ
� Θυμίȗουμε στα παιδιά τι λέει η μαμά στην 
Κοκκινοσκουĳίτσα: ³:DWFK RXW IRU WKH ELJ EDG ZROI´� 
Κάνουμε μια μικρή συȗήτηση για το ότι δεν πρέπει 
να μιλάμε σε ȟένουȢ, να απομακρυνόμαστε από τουȢ 
γονείȢ μαȢ και συȗητάμε για θέματα ασĳάλειαȢ�
� ǽητάμε από τα παιδιά να ȗωγραĳίσουν την 
αγαπημένη τουȢ σκηνή από το παραμύθι και να την 
παρουσιάσουν στην τάȟη� Τα βοηθάμε να μιλήσουν 
για τη ȗωγραĳιά τουȢ κάνονταȢ ερωτήσειȢ�
³:KR¶V WKLV"´ ³:KHUH LV V�KH"´ ³:KDW¶V V�KH GRLQJ"´, 
κλπ�
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