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Προτε ινόμενη  εκπαιδευτ ική  δ ιαδ ικασία
Βήμα 1  Επειδή η έννοια µεγωȧστήȢ¶ είναι δύσκολη 
για τα παιδιά αυτήȢ τηȢ ηλικίαȢ προτείνεται να γίνει μία 
εισαγωγή στα ελληνικά με σȤετικέȢ ερωτήσειȢ όπωȢ για 
παράδειγμα µΠώȢ θα λέγαμε κάποιον που δεν θέλει να 
μοιράȗεται κάτι, τα θέλει όλα δικά του�¶ ή µΠώȢ θα λέγαμε 
αυτόν που θέλει να τον υπακούν όλοι�¶ Εκμαιεύουμε έτσι 
τη λέȟη µVHO¿VK¶� ΑμέσωȢ μετά λέμε στα παιδιά ότι θα 
τουȢ αĳηγηθούμε μια ιστορία για έναν Εγωιστή Γίγαντα 
µ$ SHO¿VK *LDQW¶ που δεν ήθελε να μοιράȗεται τον 
κήπο του με κανέναν άλλο� ΤουȢ δείȤνουμε την εικόνα 
�ΒBΔ07B&0�� με το Γίγαντα και τουȢ λέμε: µ/RRN� 7KLV LV 
WKH SHO¿VK *LDQW�¶ 
ǽητάμε να επαναλάβουν το όνομα του ήρωα 
τηȢ ιστορίαȢ και να μαȢ πουν πώȢ νομίȗουν ότι 
συμπεριĳέρεται� Ρωτάμε, για παράδειγμα: 
- 'RHV KH VKDUH KLV WKLQJV"
- +DV WKH SHO¿VK *LDQW JRW DQ\ IULHQGV"
- 'RHV WKH SHO¿VK *LDQW ORYH SHRSOH", HWF� 

Βήμα 2  Κολλάμε στον πίνακα μία-μία τιȢ εικόνεȢ 
τηȢ ιστορίαȢ �ΒBΔ07B&01-6� ȗητώνταȢ κάθε ĳορά 
από τα παιδιά να μαȢ πουν τι βλέπουν� Προτρέπουμε 
τα παιδιά να λένε στα Αγγλικά όσεȢ λέȟειȢ γνωρίȗουν 
ήδη� Παρουσιάȗουμε λέȟειȢ και ĳράσειȢ-κλειδιά τηȢ 
ιστορίαȢ, π�Ȥ� D KXJH JDUGHQ, FRORXUIXO ÀRZHUV, VRIW 
JUDVV, WKH IULJKWHQHG FKLOGUHQ, D KROH LQ WKH ZDOO, 
ενισȤύονταȢ την κατανόηση με διάĳορεȢ κινήσειȢ, 
εκĳράσειȢ προσώπου, μίμηση συναισθήματοȢ, κλπ� και 
τουȢ ȗητάμε να τιȢ επαναλάβουν, ενώ παράλληλα τουȢ 
κάνουμε ερωτήσειȢ, όπωȢ:
- :KHUH DUH WKH FKLOGUHQ" IV WKH JDUGHQ ELJ" IV LW 
EHDXWLIXO" :KDW VHDVRQ LV LW KHUH" IV LW VSULQJ�DXWXPQ� 
VXPPHU�ZLQWHU", HWF� 

Βήμα 3  Αĳού έȤουμε τοποθετήσει όλεȢ τιȢ εικόνεȢ 
τηȢ ιστορίαȢ με τη σειρά στον πίνακα, ȗητάμε από 
τα παιδιά να καθίσουν αναπαυτικά για να ακούσουν 
την ιστορία� Βάȗουμε στο &' SOD\HU την ιστορία 
µ7KH SHO¿VK *LVQW¶ �βλ� υλικό για τον εκπαιδευτικό 
για τα λόγια τηȢ ιστορίαȢ� ή αĳηγούμαστε εμείȢ την 
ιστορία� ȋρησιμοποιούμε όλεȢ τιȢ τεȤνικέȢ αĳήγησηȢ 
που θα βοηθήσουν στην κατανόηση του νοήματοȢ 

όπωȢ Ȥρωμάτισμα τηȢ ĳωνήȢ, αυȟομείωση του τόνου, 
μίμηση, εκĳράσειȢ προσώπου, κλπ� Αĳηγούμαστε την 
ιστορία αργά μέȤρι το τέλοȢ ȤωρίȢ να διακόȥουμε για 
να δώσουμε εȟηγήσειȢ� Δεν ȟεȤνάμε να δείȤνουμε κατά 
περίπτωση και τιȢ εικόνεȢ που έȤουμε ήδη κολλήσει 
στον πίνακα, σα να ήταν οι εικονογραĳημένεȢ σελίδεȢ 
τηȢ ιστορίαȢ μαȢ�
Αν τα παιδιά το επιθυμούν, μπορούμε να ακούσουμε 
την ιστορία και μία δεύτερη ĳορά από το &'�

Βήμα 4  Στη συνέȤεια, αριθμούμε τιȢ εικόνεȢ που 
έȤουμε τοποθετήσει στον πίνακα και λέμε στα παιδιά 
ανακατεμένεȢ αντιπροσωπευτικέȢ ĳράσειȢ από την 
κάθε εικόνα τηȢ ιστορίαȢ� ΤουȢ ȗητάμε να σκεĳτούν την 
ιστορία, να προσέȟουν τιȢ εικόνεȢ και να μαȢ πουν σε 
ποια εικόνα αναĳέρεται η κάθε ĳράση που λέμε� 
Ενδεικτικά από την πρώτη εικόνα επιλέγουμε τιȢ 
ĳράσειȢ: µ7KHUH DUH WDOO IUXLW WUHHV, FRORXUIXO ÀRZHUV DQG 
VRIW JUHHQ JUDVV LQ LW�¶ και µ:H¶UH VR KDSS\ KHUH�¶� 
Για τη δεύτερη εικόνα: µ2QH GD\ WKH *LDQW FRPHV EDFN 
IURP KLV WULS�¶ και µ7KH FKLOGUHQ DUH VFDUHG DQG UXQ 
DZD\�¶� 
Για την τρίτη εικόνα: µ7KH QH[W GD\ WKH *LDQW EXLOGV D 
KXJH ZDOO DURXQG WKH JDUGHQ�¶ και µ7KH JDUGHQ LV RQO\ IRU 
PH�¶�
Για την τέταρτη εικόνα: µΤKH OLWWOH FKLOGUHQ VQHDN LQWR WKH 
JDUGHQ�¶ και µ7KH\ FOLPE KDSSLO\ RQ WKH WUHHV�¶� 
Για την πέμπτη εικόνα: µ7KH SHO¿VK *LDQW KHOSV RQH 
OLWWOH ER\ FOLPE XS WKH ODVW IUR]HQ WUHH LQ WKH JDUGHQ�¶ και 
µSSULQJ LV KHUH DW ODVW¶ VKRXWV WKH *LDQW�¶�
Για την έκτη εικόνα: µIW¶V \RXU JDUGHQ, DQG ZH FDQ DOO SOD\ 
WRJHWKHU�¶ και µ$QG WKH\ OLYH KDSSLO\ HYHU DIWHU�¶�

Βήμα 5  ǽητάμε από τα παιδιά να δραματοποιήσουν 
την ιστορία του Εγωιστή Γίγαντα� Τα Ȥωρίȗουμε σε 
τόσεȢ ομάδεȢ �π�Ȥ� 6 ομάδεȢ [ 4 παιδιά� όσεȢ και οι 
εικόνεȢ τηȢ ιστορίαȢ μαȢ� Η κάθε ομάδα, ανάλογα με την 
εικόνα που έȤει αναλάβει να δραματοποιήσει, παράγει 
μικρέȢ ĳράσειȢ- μικρούȢ διαλόγουȢ με τη βοήθεια 
μαȢ� ǵταν όλεȢ οι ομάδεȢ είναι έτοιμεȢ έρȤονται στο 
μπροστινό μέροȢ τηȢ τάȟηȢ και παίȗουν τουȢ ρόλουȢ 
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