Φύλλο Εργασίας και Αναφοράς 

Σπείρες  
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 Επιλέξτε «Έναυσμα». [image: image2.jpg]e E



 
Μελετήστε τις εικόνες και τα κείμενα στην οθόνη.
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 Επιλέξτε «Υποθέσεις». [image: image4.jpg]Ko
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· Με ποιες επαναληπτικές διαδικασίες στη γλώσσα logo θα μπορούσαμε να σχεδιάσουμε σπείρες σαν τις παρακάτω; 
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………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………..
· Από ποιον παράγοντα εξαρτάται η πυκνότητα (το πόσο κοντά είναι η μια γραμμή στην άλλη) μιας τετραγωνικής σπείρας; 

…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
· Ποια είναι η χρησιμότητα της δομής επανάληψης σε προγραμματιστικό περιβάλλον;

…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
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 Επιλέξτε «Πειραματισμός». [image: image9.jpg]



Δραστηριότητα 1η: Δημιουργία μίας τετραγωνικής σπείρας σε χαρτί με μια επαναληπτική διαδικασία. Μελέτη και εύρεση γενικών τύπων
Θα χρειαστείτε ένα λευκό φύλλο χαρτιού, μολύβι και κανόνα. 
1.  Ξεκινήστε σχεδιάζοντας ένα ευθύγραμμο τμήμα 0,5 cm. Αυτό είναι το αρχικό μήκος στην επαναληπτική διαδικασία που θα ακολουθήσει (βήμα 1). 
2.  Προχωρήστε, σχεδιάζοντας ένα διαδοχικό ευθύγραμμο τμήμα που έχει μήκος 1 cm με αρχή το τέλος του πρώτου ώστε να σχηματίζει με αυτό γωνία 90ο (βήμα 2).  

3. Ακολουθήστε την ίδια διαδικασία αυξάνοντας κάθε φορά το μήκος του ευθυγράμμου τμήματος κατά 0,5cm. Τα ευθύγραμμα τμήματα θα έχουν ως αρχή το τέλος του προηγούμενου τμήματος και θα σχηματίζουν με αυτό γωνία 90ο (βήμα ν).
4.  Βρείτε τους γενικούς τύπους για το ν-οστό βήμα, και συμπληρώστε τον παρακάτω πίνακα. 
	Βήμα
	Αριθμός νέων τμημάτων
	Συνολικός αριθμός τμημάτων
	Μήκος ενός νέου τμήματος (cm)

	1
	 1
	 1
	 0.5

	2
	 
	 
	 

	3
	 
	 
	 

	Γενικός τύπος για το ν/οστό βήμα
	 
	 
	 


 

Δραστηριότητα 2η: Δημιουργία τετραγωνικής σπείρας με τη βοήθεια του ηλεκτρονικού υπολογιστή και του MicroWorlds Pro
Ανοίξετε το αρχείο που έχουμε δημιουργήσει και επιλέξτε το κουμπί "Οδηγίες". Διαβάστε τις προσεκτικά και ακολουθήστε τις.
Απαντήστε παρακάτω στις ερωτήσεις:
· Τι συνέβη όταν ξαναπατήσατε πέντε φορές το κουμπί σπείρα, αφού η χελώνα έχει σχεδιάσει την πρώτη σπείρα;
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
· Καταφέρατε να δημιουργήσετε μια πιο πυκνή σπείρα; Περιγράψτε τον τρόπο.

…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
· Δημιουργήσατε μια εικόνα; …………………………………………………
Δραστηριότητα 3η: Δημιουργία τετραγωνικής σπείρας με τη βοήθεια του ηλεκτρονικού υπολογιστή και του MicroWorlds Pro με δομή επανάληψης
Ανοίξετε το αρχείο που έχουμε δημιουργήσει και επιλέξτε το κουμπί "Οδηγίες". Διαβάστε τις προσεκτικά και ακολουθήστε τις.
Απαντήστε παρακάτω στις ερωτήσεις:

· Πώς δημιουργήσατε μια πιο πυκνή σπείρα; 

…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
· Περιγράψτε τις αλλαγές που κάνατε στη διαδικασία, έτσι ώστε με ένα κλικ στο κουμπί σπείρα να δημιουργείται μια μεγαλύτερη σπείρα που να καλύπτει σχεδόν ολόκληρη τη σελίδα.
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
Δραστηριότητα 4η: Δημιουργία πολυγωνικής σπείρας με τη βοήθεια του ηλεκτρονικού υπολογιστή και του MicroWorlds Pro με δομή επανάληψης
Ανοίξτε το αρχείο που έχουμε δημιουργήσει, διαβάστε προσεκτικά και ακολουθήστε τις οδηγίες επιλέγοντας το κουμπί "Οδηγίες".

Απαντήστε στα παρακάτω ζητούμενα:

· Για ποια ή ποιες τιμές της γωνίας σχεδιάζεται:
α)  μια τριγωνική σπείρα  ………………………………………………….

β) μια τετραγωνική σπείρα: …………………………………………………

γ) μια εξαγωνική σπείρα: ……………………………………………………

δ) μια οκταγωνική σπείρα: …………………………………………………..
ε) μια σπείρα που να τείνει στην κυκλική:…………………………………..
· Δημιουργήστε το παρακάτω σχήμα με σπείρες διαφόρων ειδών.
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· Δημιουργήστε ένα σχέδιο με σπείρες διαφόρων ειδών.
· Πώς θα  δημιουργούσατε μια αριστερόστροφη πολυγωνική σπείρα αν είχατε πρόσβαση στον κώδικα;
…………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………..
· Σε ποιο σημείο του κώδικα θα προσθέτατε την εντολή ΘέσεΠαχοςΣτυλό 5 για να παραχθεί μια πιο παχιά σπείρα;
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
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 Επιλέξτε «Συμπεράσματα». [image: image12.jpg]=%




Προσπαθήστε να απαντήσετε και πάλι τις αρχικές ερωτήσεις:
· Με ποιες επαναληπτικές διαδικασίες στη γλώσσα logo θα μπορούσαμε να σχεδιάσουμε σπείρες σαν τις παρακάτω; 
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………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………
· Από ποιον παράγοντα εξαρτάται η πυκνότητα (το πόσο κοντά είναι η μια γραμμή στην άλλη) μιας τετραγωνικής σπείρας; 

………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………….
· Ποια είναι η χρησιμότητα της δομής επανάληψης σε προγραμματιστικό περιβάλλον;

………………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………………
Συγκρίνετε τις απαντήσεις σας με εκείνες που είχατε δώσει στις Υποθέσεις. 
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 Επιλέξτε «Εφαρμογές». [image: image17.jpg]



Μελετήστε τα κείμενα και τις εικόνες στην οθόνη του υπολογιστή σας.














































































































































































































































































































































































Έργο ΠΛΕΙΑΔΕΣ/Νηρηίδες, Γ’ ΚΠΣ
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