Κεφάλαιο 25. Η έννοια της μεταβλητής
Οδηγίες

Το αρχείο αυτό περιέχει τις οδηγίες και το φύλλο εργασίας της δραστηριότητας. Αν θέλετε μπορείτε να κατεβάσετε και τον πηγαίο κώδικα της εφαρμογής που έχει δημιουργηθεί με το ελεύθερο λογισμικό scratch. Το scratch μπορείτε να το κατεβάσετε στον υπολογιστή σας από την ιστοσελίδα http://info.scratch.mit.edu/Scratch_1.4_Download.
Δραστηριότητα
Ξεκινώντας την εφαρμογή το μολύβι σχεδιάζει στην οθόνη ένα τετράγωνο. Μεταβάλλετε από τη γραμμή κύλισης την τιμή του α δίνοντας του την τιμή 100 και πατήστε στην πράσινη σημαία. 
· Σε τι διαφέρει το νέο τετράγωνο από το προηγούμενο; 
· Μεταβάλλετε πάλι το α και δώστε τώρα την τιμή 150. Πατήστε στην πράσινη σημαία.

· Σε τι διαφέρει αυτό το τετράγωνο από το προηγούμενο;

Ας δούμε τώρα πώς το μολύβι καταφέρνει να σχεδιάζει ένα τετράγωνο. Για να το καταφέρει ακολουθεί μια σειρά από οδηγίες γραμμένες στη γλώσσα προγραμματισμού του scratch.
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Οι οδηγίες που ακολουθεί είναι οι παρακάτω:

· Τι μπορεί να σημαίνει το α που βλέπετε στον κώδικα ή στο δρομέα; 
· Εξηγείστε τη συμπεριφορά του μολυβιού βήμα-βήμα σε αντιστοιχία με τον κώδικα
· Πόσα βήματα κινείται κάθε φορά το μολύβι πριν στρίψει;

· Πώς ονομάζεται το γράμμα α;
Μπορείτε να κατεβάσετε και να μελετήσετε όλον τον κώδικα της εφαρμογής και να κάνετε τις δικές παρεμβάσεις έτσι ώστε το μολύβι να σχεδιάζει ένα ορθογώνιο παραλληλόγραμμο. 

