Οδηγίες

Έχετε κατεβάσει και ανοίξει το φύλλο εργασίας της δραστηριότητας. Μπορείτε να κατεβάσετε και τον πηγαίο κώδικα της εφαρμογής σε scratch για να τον επεξεργαστείτε. Το αρχείο της δραστηριότητας είναι το kef50_askisib.sb
Το ελεύθερο λογισμικό scratch μπορείτε να το κατεβάσετε στον υπολογιστή σας από την ιστοσελίδα http://info.scratch.mit.edu/Scratch_1.4_Download.
Ερωτήματα δραστηριότητας
Παρατηρείτε ότι η ζυγαριά ισορροπεί. 

1. Ερωτήσεις

2. Πόσο πιο βαρύ είναι το κουτί από τις μπανάνες;


3. Πόσο ζυγίζει το κουτί;


4. Πόσο ζυγίζουν οι μπανάνες;


5. Πόσο ζυγίζουν μαζί το κουτί και οι μπανάνες;


Μπορείτε να κατεβάσετε ολόκληρη την εφαρμογή και να επεξεργαστείτε τον κώδικα στον υπολογιστή σας

