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Φόρμα προτεινόμενου μαθήματος
Η πρόταση διδασκαλίας αναφέρεται στην ενότητα συναρτήσεις (y=αx+β) και 
στόχο έχει: 

· Την κατανόηση του ρόλου των μεγεθών α, β στη γραφική παράσταση της συνάρτησης.
· Να μπορούν να απαντούν σε συγκεκριμένα ερωτήματα σχετικά με τη κλίση των ευθειών, του σημείου τομής των, την μεταξύ των γωνία και να αναγνωρίζουν πότε δυο ευθείες είναι παράλληλες και πότε κάθετες.  

· Να αντιληφθούν οι μαθητές τις έννοιες εξαρτημένη και ανεξάρτητη μεταβλητή και να επιλύουν γραφικά ένα σύστημα 2x2 .

Μέσα διδασκαλίας

· Παρόλο που η εφαρμογή βασίζεται στο Cabri (διαδραστικές εφαρμογές Cabrijava apllets) δεν χρειάζεται να έχετε εγκατεστημένο στον υπολογιστή σας το Cabri.
Αυτό που χρειάζεστε είναι μόνο ο Internet Explorer και η VM της Microsoft δηλαδή :
	Microsoft Windows 
	MS Internet Explorer 

	Windows 3.x 
	Internet Explorer 4.5/5.0 

	Windows 95/98 
	Internet Explorer 4.5/...6.0 

	Windows NT 
	Internet Explorer 4.5/...6.0 

	Windows XP/2002 SP1 
	Internet Explorer 6.0 


· Το φύλλο εργασίας δεν είναι απαραίτητο γιατί οι ερωτήσεις (σωστού-λάθους) με αυτόματο έλεγχο των απαντήσεων υπάρχουν ενσωματωμένες στην εφαρμογή.
· Δημιουργήστε ένα νέο φάκελο στον server ή σε κάθε υπολογιστή , αποσυμπιέστε εκεί τα περιεχόμενα του lines.zip , ξεκινήστε με το αρχείο start.html .
· Ο χρόνος που χρειάζεστε για την διδασκαλία είναι μια διδακτική ώρα.
