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Α ΜΕΡΟΣ-ΔΙΔΑΚΤΙΚΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 

1. ΣΙΣΛΟ ΕΝΑΡΙΟΤ 

Πρόγραμμα- Προγραμματιςμόσ 

2.  ΕΚΣΙΜΩΜΕΝΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΣΟΤ ΕΝΑΡΙΟΤ 

Προβλζπεται να διαρκζςει 2 διδακτικζσ ϊρεσ. 

3. ΕΜΠΛΕΚΟΜΕΝΕ ΓΝΩΣΙΚΕ ΠΕΡΙΟΦΕ 

Θ ζννοια του προγράμματοσ, του προγραμματιςμοφ και των γλωςςϊν 

προγραμματιςμοφ αποτελεί αντικείμενο διδαςκαλίασ τθσ πλθροφορικισ.  

4. ΕΝΣΑΞΗ ΣΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΟΤΔΩΝ 

Το παρόν ςενάριο εντάςςεται ςτο μάκθμα «Πλθροφορικι» τθσ Γ Γυμναςίου, 

ςτθν Ενότθτα1 «Γνωρίηω τον υπολογιςτι ωσ ενιαίο ςφςτθμα – 

Προγραμματιςμόσ», ςτο Κεφάλαιο 1 «Ειςαγωγι ςτθν Ζννοια του Αλγορίκμου και 

τον Προγραμματιςμό». 

5. ΠΡΟΑΠΑΙΣΟΤΜΕΝΕ ΓΝΩΕΙ ΣΩΝ ΜΑΘΗΣΩΝ 

Οι μακθτζσ γνωρίηουν τθν ζννοια του αλγορίκμου. Ξζρουν να διατυπϊνουν τθν 

λφςθ ενόσ προβλιματοσ ωσ αλγόρικμο. Επίςθσ γνωρίηουν ότι ο υπολογιςτισ 

είναι ικανόσ να «λφνει» προβλιματα όχι επειδι ζχει κάποια μορφι ευφυίασ 

αλλά επειδι εκτελεί με κάποιο τρόπο ζναν αλγόρικμο. Οι γνϊςεισ αυτζσ είναι 

νεοαποκτθκείςεσ (Γ Γυμναςίου).  

Γνωρίηουν επίςθσ ότι ο υπολογιςτισ εκτελεί προγράμματα κακϊσ και το ότι 

χρθςιμοποιεί μόνο τα ψθφία  και 1 για τθν αναπαράςταςθ όλθσ τθσ 

πλθροφορίασ που διαχειρίηεται. Επίςθσ ξζρουν τι είναι ζνα εκτελζςιμο αρχείο και 

τθ διαδικαςία εκτζλεςθσ ενόσ προγράμματοσ (Α και Β Γυμναςίου).  
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6. ΚΟΠΟΙ ΚΑΙ ΣΟΦΟΙ ΣΟΤ ΔΙΔΑΚΣΙΚΟΤ ΕΝΑΡΙΟΤ 

Σκοπόσ του διδακτικοφ ςεναρίου είναι να γνωρίςουν οι μακθτζσ τι είναι ζνα 

πρόγραμμα και γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ κακϊσ και τθ διαδικαςία που 

ακολουκοφμε από τθν διατφπωςθ ενόσ προβλιματοσ μζχρι τθν εκτζλεςθ του 

αντίςτοιχου εκτελζςιμου προγράμματοσ από τθν Κεντρικι Μονάδα 

Επεξεργαςίασ. Ειδικότερα: 

ΓΝΩΣΕΙΣ 

 να περιγράφουν τι είναι ζνα πρόγραμμα 

 να περιγράφουν τι είναι γλϊςςα προγραμματιςμοφ 

 να απαρικμοφν τουλάχιςτον 3 γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ υψθλοφ 

επιπζδου 

 να απαρικμοφν και να εξθγοφν τα βαςικά χαρακτθριςτικά μιασ γλϊςςασ 

προγραμματιςμοφ 

 να ςυγκρίνουν τα χαρακτθριςτικά των γλωςςϊν προγραμματιςμοφ 

(αλφάβθτο, λεξιλόγιο και ςυντακτικό) με αυτά των φυςικϊν γλωςςϊν 

 να εξθγοφν τι είναι γλϊςςα μθχανισ 

 να αναφζρουν το αλφάβθτο τθσ γλϊςςασ μθχανισ 

 να κατανοοφν τθν φπαρξθ πθγαίου και εκτελζςιμου κϊδικα 

 να αναφζρουν ότι θ εκτζλεςθ ενόσ προγράμματοσ γίνεται από τθν ΚΜΕ 

(επεξεργαςτι) 

 να εξθγοφν τθν διαδικαςία τθσ μετάφραςθσ 

 να διακρίνουν και να εξθγοφν τα 2 είδθ μετάφραςθσ (μεταγλϊττιςθ και 

διερμθνεία) 

 να απαρικμοφν τα είδθ λακϊν κατά τον προγραμματιςμό 

 να εξθγοφν τι είναι ςυντακτικό λάκοσ 

 να εξθγοφν τι είναι λογικό λάκοσ 

 να περιγράφουν τον κφκλο ηωισ ενόσ προγράμματοσ 

ΔΕΞΙΟΤΘΤΕΣ 

 να αναγνωρίηουν και να εκτελοφν ζνα εκτελζςιμο αρχείο 

 να αναγνωρίηουν ζνα αρχείο πθγαίου κϊδικα 
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 να αντιςτοιχοφν ςε δοςμζνο αλγόρικμο και πρόγραμμα τισ εντολζσ του 

αλγορίκμου με αυτζσ του προγράμματοσ 

 να κάνουν μια μικρι τροποποίθςθ ςε ζνα πρόγραμμα 

 να μεταγλωττίηουν (ςτο ςυγκεκριμζνο περιβάλλον ςτο οποίο κα 

δουλζψουν) ζνα πρόγραμμα  

 να δθμιουργοφν/διορκϊνουν ζνα ςυντακτικό λάκοσ 

 να δθμιουργοφν/διορκϊνουν ζνα λογικό λάκοσ 

 να διακρίνουν αν ζνα λάκοσ είναι ςυντακτικό ι λογικό 

 

ΣΤΑΣΕΙΣ 

 να μθν κεωροφν τθ διαδικαςία του προγραμματιςμοφ ωσ κάτι που είναι 

πζρα από τισ δυνατότθτζσ τουσ 

 να κεωροφν ότι ο κακζνασ μπορεί να προγραμματίςει τον υπολογιςτι, 

αρκεί να μάκει μια γλϊςςα προγραμματιςμοφ 

 να κεωροφν δυνατι τθν εκμάκθςθ μιασ γλϊςςασ προγραμματιςμοφ 

(υψθλοφ επιπζδου) γιατί οι γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ μοιάηουν με τθ 

φυςικι μασ γλϊςςα 

 να κεωροφν τον υπολογιςτι μθχανι χωρίσ ευφυία που απλά εκτελεί τισ 

εντολζσ που γράφει ο προγραμματιςτισ ςε ζνα πρόγραμμα 

7. ΑΠΑΙΣΟΤΜΕΝΗ ΤΛΙΚΟΣΕΦΝΙΚΗ ΤΠΟΔΟΜΗ 

Το ςενάριο κα υλοποιθκεί ςτο εργαςτιριο πλθροφορικισ του ςχολείου. Οι 

υπολογιςτζσ πρζπει να είναι ςυνδεδεμζνοι ςτο διαδίκτυο γιατί είναι απαραίτθτθ 

θ επίςκεψθ ςυγκεκριμζνων διαδικτυακϊν τόπων. Πρζπει να υπάρχει 

βιντεοπροβολζασ για τθν επίδειξθ/επεξιγθςθ δφςκολων ςθμείων του 

μακιματοσ. 

Θα διανεμθκοφν ςτουσ μακθτζσ από τον κακθγθτι Φφλλα Εργαςίασ που κα 

ζχουν ετοιμαςτεί από αυτόν.  
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8. ΑΝΑΛΤΗ ΣΟΤ ΠΕΡΙΕΦΟΜΕΝΟΤ ό ΠΕΡΙΓΡΑΥΗ ΣΟΤ 

ΔΙΔΑΚΣΙΚΟΤ ΕΝΑΡΙΟΤ 

Το διδακτικό ςενάριο προβλζπεται να υλοποιθκεί ςε 2 διδακτικζσ ϊρεσ. 

Στθν 1θ διδακτικι ϊρα κα καλφψουμε τα εξισ κζματα: γλϊςςεσ 

προγραμματιςμοφ υψθλοφ επιπζδου, χαρακτθριςτικά τουσ, διαδικαςία 

δθμιουργίασ προγράμματοσ (ότι δθλαδι προθγείται ο αλγόρικμοσ και ςτθ 

ςυνζχεια γράφονται οι εντολζσ του χρθςιμοποιϊντασ μια ςυγκεκριμζνθ γλϊςςα 

προγραμματιςμοφ) 

Στθν 2θ διδακτικι ϊρα κα καλυφκοφν τα κζματα τθσ μετάφραςθσ (μεταγλϊττιςθ 

και διερμθνεία), των ςυντακτικϊν και λογικϊν λακϊν και κα ολοκλθρωκεί ο 

κφκλοσ ηωισ ενόσ προγράμματοσ. 

1θ Διδακτικι ϊρα: αρχικά με ερωτοαποκρίςεισ ηθτάμε από τουσ μακθτζσ να μασ 

πουν κάποια προγράμματα που γνωρίηουν, το ποιο μζροσ του υπολογιςτι 

εκτελεί τισ εντολζσ των προγραμμάτων, ποια είναι τα μοναδικά ψθφία με τα 

οποία ο υπολογιςτισ κωδικοποιεί όλθ τθν πλθροφορία που επεξεργάηεται, 

κζλοντασ να καταλιξουμε ςτο ότι ο κϊδικασ των προγραμμάτων που τρζχει ο 

υπολογιςτισ πρζπει να είναι γραμμζνοσ με 0 και 1 και εκτελείται από τον 

επεξεργαςτι. 

Με δεξί κλικιδιότθτεσ τουσ ηθτάμε να διερευνιςουν τα ονόματα κάποιων 

γνωςτϊν προγραμμάτων που βρίςκονται ςτθν επιφάνεια εργαςίασ και να 

κυμθκοφν ότι τα εκτελζςιμα αρχεία ζχουν κατάλθξθ .exe Κρατϊντασ αυτό ωσ 

δεδομζνο και ςχολιάηοντασ το γεγονόσ ότι είναι εξαιρετικά δφςκολο εμείσ οι 

άνκρωποι να γράψουμε τα προγράμματα ςε 0 και 1 μοιράηουμε το φφλλο 

εργαςίασ και τουσ εξθγοφμε ότι κα δοφμε πωσ γράφεται ζνα πρόγραμμα 

χρθςιμοποιϊντασ κάποια γλϊςςα που είναι πιο εφκολα κατανοθτι από τον 

άνκρωπο. 

Στο φφλλο εργαςίασ χρθςιμοποιείται ζνα πρόγραμμα που υπολογίηει εμβαδό 

τετραγϊνου. 

Αρχικά οι μακθτζσ καλοφνται να ςυμπλθρϊςουν τον αλγόρικμο που υπολογίηει 

το εμβαδό τετραγϊνου. Στθ ςυνζχεια καλοφνται να τρζξουν ζνα εκτελζςιμο 

αρχείο (emvado_tetragvnou.exe) και να παρατθριςουν τι κάνει. Τουσ ηθτάμε να 
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πειραματιςτοφν δίνοντασ διάφορεσ τιμζσ και να μασ πουν τι πιςτεφουν ότι κάνει 

αυτό το πρόγραμμα. 

 

 

Στθ ςυνζχεια τουσ ηθτάμε να ανοίξουν το αρχείο που περιζχει τισ εντολζσ που 

ζγραψε ο προγραμματιςτισ (emvado_tetragvnou.c) και να διερευνιςουν τον 

κϊδικα. Τουσ κακοδθγοφμε με τισ ερωτιςεισ του φφλλου εργαςίασ. Στα 

κατάλλθλα ςθμεία παρεμβαίνουμε και εξθγοφμε τι είναι οι γλϊςςεσ 

προγραμματιςμοφ υψθλοφ επιπζδου και τα χαρακτθριςτικά τουσ. 

Επιςθμαίνουμε ότι είναι απαραίτθτθ μία επιπλζον διαδικαςία μετατροπισ του 

προγράμματοσ-κειμζνου ςε εκτελζςιμο αρχείο, τθν οποία κα δοφμε ςτο επόμενο 

μάκθμα.  

Τζλοσ τουσ ηθτάμε να αντιςτοιχίςουν τισ εντολζσ που είχαν γράψει αρχικά ςτον 

αλγόρικμο με εντολζσ του προγράμματοσ. 

2θ Διδακτικι ϊρα: αφοφ κυμθκοφμε με τι αςχολθκικαμε ςτο προθγοφμενο 

μάκθμα ενθμερϊνουμε τουσ μακθτζσ ότι κα καλφψουμε το κζμα που είχαμε 

αφιςει ςε εκκρεμότθτα, πωσ δθλαδι από το πρόγραμμα που ζχει γραφεί με τθ 

χριςθ μιασ γλϊςςασ προγραμματιςμοφ υψθλοφ επιπζδου παίρνουμε το 

εκτελζςιμο αρχείο. 

Μοιράηουμε το φφλλο εργαςίασ. Σε αυτό το φφλλο οι μακθτζσ καλοφνται να 

χρθςιμοποιιςουν compiler τθσ C. Μπορεί να ζχει εγκαταςτακεί κάποιοσ ςτα 

μθχανιματα των μακθτϊν ι να χρθςιμοποιθκεί ζνασ δωρεάν online compiler για 

μεγαλφτερθ ευκολία. 
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Αρχικά πειραματίηονται με  προγραμματάκι “helloworld.c”. Το μεταγλωττίηουν 

και το τρζχουν. Καλοφνται να το τροποποιιςουν ζτςι ϊςτε να εμφανίηεται ςτθν 

οκόνθ ζνα δικό τουσ μινυμα. Τα περιςςότερα παιδιά εντοπίηουν τθν εντολι που 

τυπϊνει ςτθν οκόνθ και κάνουν τθν κατάλλθλθ αλλαγι. Ξανακάνουν τθν ίδια 

διαδικαςία (compile και run) για να δουν το αποτζλεςμα.  

Στθ ςυνζχεια αντιγράφουν τον κϊδικα του προγράμματοσ που υπολογίηει το 

εμβαδό του τετραγϊνου (emvado_tetragvnou.c), με το οποίο δοφλεψαν ςτο 

προθγοφμενο μάκθμα. Επαναλαμβάνεται θ διαδικαςία μεταγλϊττιςθσ και 

τρεξίματοσ για να βεβαιωκοφν ότι το πρόγραμμα είναι ςωςτό και τρζχει. 

Οι μακθτζσ κακοδθγοφνται να δθμιουργιςουν διαδοχικά ζνα ςυντακτικό 

(ςβινουν ζνα ;) κι ζνα λογικό (emvado=plevra+plevra) λάκοσ και να 

παρατθριςουν τα αποτελζςματα τθσ μεταγλϊττιςθσ. Απαντοφν ςε ερωτιςεισ του 

φφλλου εργαςίασ. 

Τζλοσ τουσ ηθτείται να βάλουν ςτθ ςειρά τα βιματα του κφκλου ηωισ ενόσ 

προγράμματοσ. 

 

 

9. ΕΠΙΣΗΜΟΛΟΓΙΚΗ ΠΡΟΕΓΓΙΗ ΚΑΙ ΕΝΝΟΙΟΛΟΓΙΚΗ ΑΝΑΛΤΗ – 

ΘΕΜΑΣΑ ΘΕΩΡΙΑ ΣΟΤ ΔΙΔΑΚΣΙΚΟΤ ΕΝΑΡΙΟΤ  

 

10.  ΧΡΗΗ Η.Τ. ΚΑΙ ΓΕΝΙΚΑ ΨΗΦΙΑΚΩΝ ΜΕΩΝ ΓΙΑ ΣΟ ΔΙΔΑΚΣΙΚΟ 

ΕΝΑΡΙΟ («προςτικζμενθ αξία» και αντίλογοσ, επιφυλάξεισ, 

προβλιματα) 

Για τθν εκτζλεςθ του διδακτικοφ ςεναρίου χρειάηεται οι μακθτζσ να εκτελζςουν 

ζτοιμο εκτελζςιμο κϊδικα και να δουν (π.χ. ςτο ςθμειωματάριο) τον αντίςτοιχο 

πθγαίο κϊδικα. Τα εκτελζςιμα αρχεία και ο πθγαίοσ κϊδικασ ζχουν ετοιμαςτεί 

και τοποκετθκεί ςε προςβάςιμο ςτουσ μακθτζσ φάκελο από τον κακθγθτι  
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Επίςθσ κα χρθςιμοποιιςουν ζναν online compiler για να διερευνιςουν τθν 

διαδικαςία τθσ μεταγλϊττιςθσ και να πειραματιςτοφν με τα λάκθ κατά τον 

προγραμματιςμό. 

Επιλζξαμε τθ λφςθ του online compiler αντί να εγκαταςτιςουμε κάποιον ςτα 

μθχανιματα των μακθτϊν γιατί: 

α) το περιβάλλον του είναι εξαιρετικά απλό 

β) οι μακθτζσ μποροφν να επαναλάβουν τθν δραςτθριότθτα ι να πειραματιςτοφν 

μόνοι τουσ από το ςπίτι χωρίσ να χρειαςτεί να εγκαταςτιςουν επιπλζον 

προγράμματα ςτον υπολογιςτι τουσ 

11.  ΑΝΑΠΑΡΑΣΑΕΙ ΣΩΝ ΜΑΘΗΣΩΝ/ΠΡΟΒΛΕΨΗ ΔΤΚΟΛΙΩΝ ΣΟ 

ΕΝΑΡΙΟ 

Πολλοί μακθτζσ αν και είναι οι ψθφιακοί ικαγενείσ (digital natives) και  

χρθςιμοποιοφν πολλά προγράμματα ςτθν κακθμερινότθτά τουσ δεν γνωρίηουν 

επακριβϊσ τθ διαδικαςία εκτζλεςθσ ενόσ προγράμματοσ (δεν μποροφν να 

κατονομάςουν ποιο μζροσ του υπολογιςτι εκτελεί ζνα πρόγραμμα-θ 

ςυνθκζςτερθ απάντθςι τουσ ςε αυτό το ερϊτθμα είναι ο ςκλθρόσ δίςκοσ!!!).  

Σο ςενάριο ειςάγει πολλζσ καινοφριεσ ζννοιεσ ςτουσ μακθτζσ 

(προγραμματιςμόσ, γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ υψθλοφ επιπζδου, γλϊςςα 

μθχανισ, εκτελζςιμο αρχείο, πθγαίοσ κϊδικασ, εντολζσ και ςυντακτικό μιασ 

γλϊςςασ προγραμματιςμοφ, μεταγλϊττιςθ, διερμθνεία, ςυντακτικά, λογικά 

λάκθ). Φαντάηει ςχεδόν αδφνατο να τα κατανοιςει αυτά κάποιοσ αν δεν 

αςχολθκεί με τθν εκμάκθςθ μιασ γλϊςςασ προγραμματιςμοφ. Προςπακοφμε να 

το κάνουμε δυνατό μζςα ςε 2 διδακτικζσ ϊρεσ αλλά για να πετφχουμε τουσ 

ςκοποφσ μασ είναι απαραίτθτθ θ προςεκτικι υλοποίθςθ των φφλλων εργαςίασ 

από τον μακθτι. Απαιτείται ενεργθτικι ςυμμετοχι και προςπάκεια από τουσ 

μακθτζσ.  
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12. ΔΙΔΑΚΣΙΚΟ ΤΜΒΟΛΑΙΟ-ΔΙΔΑΚΣΙΚΗ ΜΕΣΑΣΟΠΙΗ ΘΕΩΡΗΣΙΚΑ 

ΘΕΜΑΣΑ-ΔΙΔΑΚΣΙΚΟ ΘΟΡΤΒΟ 

Γίνεται γνωςτό ςτουσ μακθτζσ ότι κα ςυμμετάςχουν ενεργά ςτθν μακθςιακι 

διαδικαςία ςυμπλθρϊνοντασ 2 φφλλα εργαςίασ  και κα ςυνεργαςτοφν με τουσ 

ςυμμακθτζσ τουσ (ομάδεσ των 2 ατόμων). Ο κακθγθτισ κα παρεμβαίνει  όπου 

είναι απαραίτθτο για να ειςάγει ι εξθγιςει τισ νζεσ ζννοιεσ. 

Τα φφλλα εργαςίασ είναι ςχετικά απαιτθτικά και ίςωσ κάποιοι μακθτζσ 

αντιμετωπίςουν κάποια δυςκολία. Ο κακθγθτισ πρζπει να τουσ εντοπίςει 

ζγκαιρα, να τουσ βοθκιςει και να τουσ ενκαρρφνει να ςυνεχίςουν.   

  

13. ΤΠΟΚΕΙΜΕΝΗ ΘΕΩΡΙΑ ΜΑΘΗΗ 

Το ςενάριο βαςίηεται ςτθ γνωςτικι κεωρία μάκθςθσ του εποικοδομθτιςμοφ 

(constructivism) και ςτθ γνωςτικι κεωρία τθσ ανακαλυπτικισ μάκθςθσ του 

(Bruner). Οι μακθτζσ καλοφνται να πειραματιςτοφν με ζτοιμα απλά 

προγράμματα, να ανακαλφψουν τι κάνουν οι εντολζσ, τι αποτελζςματα ζχουν 

κάποια λάκθ κοκ. Ο κακθγθτισ δεν είναι αυτόσ που τουσ μεταφζρει τθν γνϊςθ 

αλλά μόνοι τουσ μζςα από τον πειραματιςμό, τθν δοκιμι ανακαλφπτουν τον 

τρόπο με τον οποίο δθμιουργοφμε ζνα πρόγραμμα χρθςιμοποιϊντασ μια γλϊςςα 

προγραμματιςμοφ υψθλοφ επιπζδου. H μάκθςθ ζχει ενεργθτικό χαρακτιρα. 

Learning by Doing. Ο μακθτισ αναλαμβάνει ενεργό ρόλο ςτθν οικοδόμθςθ τθσ 

γνϊςθσ του, δεν είναι πακθτικόσ δζκτθσ των πλθροφοριϊν που μεταδίδει ο 

κακθγθτισ. Οι  προθγοφμενεσ γνϊςεισ του μακθτι πρζπει να τροποποιθκοφν και 

να επεκτακοφν. Ο δάςκαλοσ είναι κακοδθγθτισ ςε αυτι τθ διαδικαςία, 

αναλαμβάνει ζναν υποςτθρικτικό-ςυμβουλευτικό ρόλο ςτθ δραςτθριότθτα των 

μακθτϊν. Σφμφωνα με τον εποικοδομιςμό θ μάκθςθ είναι μία υποκειμενικι και 

εςωτερικι διαδικαςία οικοδόμθςθσ νοθμάτων και κεωρείται το αποτζλεςμα 

οργάνωςθσ και προςαρμογισ των νζων πλθροφοριϊν ςε ιδθ υπάρχουςεσ 

γνϊςεισ.  
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Επίςθσ βαςιηόμαςτε και ςτισ κοινωνιoγνωςτικζσ κεωρίεσ μάκθςθσ 

(ςυγκεκριμζνα ςτον κοινωνικό εποικοδομιςμό του Vygotsky) Σφμφωνα με τισ 

κεωρίεσ αυτζσ, θ μάκθςθ ςυντελείται με τθν  αλλθλεπίδραςθ του ατόμου με 

άλλα άτομα, ςε ςυγκεκριμζνεσ επικοινωνιακζσ περιςτάςεισ και μζςω τθσ 

υλοποίθςθσ κοινϊν δραςτθριοτιτων (activities). Παροτρφνουμε τουσ μακθτζσ 

μασ να εργαςτοφν ςυνεργατικά ςυμπλθρϊνοντασ τα φφλλα εργαςίασ τουσ ωσ 

ομάδα, μετατρζποντασ τισ κοινωνικζσ ςχζςεισ ςε νοθτικζσ λειτουργίεσ. Οι 

μακθτζσ οικοδομοφν τθν γνϊςθ δουλεφοντασ με τον δικό τουσ ρυκμό 

μακαίνοντασ να ςυνεργάηονται  και να διαπραγματεφονται.  

 

14. ΟΡΓΑΝΩΗ ΣΗ ΣΑΞΗ-ΕΥΙΚΣΟΣΗΣΑ ΦΕΔΙΑΗ 

Το ςενάριο υλοποιείται ςε εργαςτιριο πλθροφορικισ. Οι μακθτζσ δουλεφουν ςε 

ομάδεσ των 2 ατόμων ι το πολφ 3 ατόμων (μονόσ αρικμόσ μακθτϊν). Οι μακθτζσ 

ςυνεργάηονται για τθν ςυμπλιρωςθ των φφλλων εργαςίασ.  

Κάκε ομάδα διακζτει θλεκτρονικό υπολογιςτι που είναι απαραίτθτοσ για τθν 

υλοποίθςθ των δραςτθριοτιτων.  

Ο προβλεπόμενοσ χρόνοσ κρίνεται ότι είναι οριακά επαρκισ για τθν υλοποίθςθ 

του ςεναρίου. 

15. ΔΙΔΑΚΣΙΚΕ ΠΡΟΕΓΓΙΕΙ ΚΑΙ ΣΡΑΣΗΓΙΚΕ 

Για τθν επίτευξθ των διδακτικϊν μασ ςτόχων χρθςιμοποιοφμε κυρίωσ τισ 

διδακτικζσ ςτρατθγικζσ του πειραματιςμοφ και διερεφνθςθσ. Οι μακθτζσ χωρίσ 

να γνωρίηουν τίποτε για τισ γλϊςςεσ  προγραμματιςμοφ και τθ δθμιουργία 

προγραμμάτων καλοφνται να τροποποιιςουν ζτοιμα προγράμματα, να 

πειραματιςτοφν με αυτά, να κάνουν υποκζςεισ και να τισ επαλθκεφςουν. Επίςθσ 

ςτθ δραςτθριότθτα 2 του 1ου φφλλου εργαςίασ, χρθςιμοποιοφμε τθν μζκοδο του 

μαφρου κουτιοφ. Ακόμθ χρθςιμοποιοφμε τισ διδακτικζσ τεχνικζσ των 

ερωτοαποκρίςεων και εργαςίασ των μακθτϊν ςε ομάδεσ για τθν ςυμπλιρωςθ 

φφλλων εργαςίασ.  Χρθςιμοποιοφμε μακθτοκεντρικζσ τεχνικζσ διδαςκαλίασ 

κζτοντασ τον μακθτι πρωταγωνιςτι τθσ μακθςιακισ διαδικαςίασ.  
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Με τθ εργαςία των μακθτϊν ςε ομάδεσ (ςυνεργατικι μάκθςθ) εξαςφαλίηουμε 

τθν ενεργό ςυμμετοχι όλων των μακθτϊν. Δθμιουργοφμε το κατάλλθλο 

μακθςιακό περιβάλλον ϊςτε ο μακθτισ μζςω τθσ αλλθλεπίδραςθσ με τουσ 

ςυμμακθτζσ του, επιλφοντασ προβλιματα να καταφζρει να οικοδομιςει τθ νζα 

γνϊςθ ςυνδζοντασ τθν με τθν πρότερθ, πάντα με τον κακθγθτι αρωγό και 

κακοδθγθτι.   

16. ΠΕΡΙΓΡΑΥΗ ΚΑΙ ΑΝΑΛΤΗ ΥΤΛΛΩΝ ΕΡΓΑΙΑ 

Για τθν ςυμπλιρωςθ κάκε φφλλου εργαςίασ προβλζπεται 1 διδακτικι ϊρα.  

1ο Φφλλο Εργαςίασ: Το φφλλο εργαςίασ ςτθρίηεται ςτθ χριςθ ενόσ 

προγράμματοσ που υπολογίηει το εμβαδόν ενόσ τετραγϊνου. Ο μακθτισ ξεκινάει 

ςυμπλθρϊνοντασ τον αλγόρικμο για τον υπολογιςμό του εμβαδοφ τετραγϊνου, 

τρζχει το εκτελζςιμο πρόγραμμα, πειραματίηεται με διάφορεσ τιμζσ (μαφρο 

κουτί), ςτθ ςυνζχεια βλζπει τον κϊδικα και καταλιγει ςτο να αντιςτοιχίςει 

εντολζσ του αλγορίκμου με εντολζσ του κϊδικα.  

2ο Φφλλο Εργαςίασ: Το φφλλο εργαςίασ βαςίηεται ςτθ χριςθ ενόσ online 

compiler. Ο μακθτισ διερευνά τον τρόπο μεταγλϊττιςθσ και πειραματίηεται με 

τον κϊδικα, τροποποιϊντασ τον και δθμιουργϊντασ ςυντακτικά και λογικά λάκθ. 

Τζλοσ του ηθτείται να ςυμπλθρϊςει τον κφκλο ηωισ ενόσ προγράμματοσ. 

17. ΑΞΙΟΛΟΓΗΗ ΣΩΝ ΜΑΘΗΣΩΝ 

Δεν προβλζπεται κάποια ξεχωριςτι διαδικαςία αξιολόγθςθσ των μακθτϊν. Θ 

αξιολόγθςθ των μακθτϊν γίνεται ουςιαςτικά από τθν ςωςτι ςυμπλιρωςθ των 

φφλλων εργαςίασ. 
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Φύλλο Εργασίας-ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
Καθηγήηρια: Φωηιάδοσ Γλσκερία-1

ο
 Γσμνάζιο Κομοηηνής 

Σμιμα: ………………       Ημερομθνία: ………………………….. 
Ονοματεπϊνυμα Μακθτϊν: 1) ……………………….…………………………. 2)……………………………………………. 
 
1) Συμπλθρϊςτε τον παρακάτω αλγόρικμο για τον υπολογιςμό του εμβαδοφ ενόσ τετραγϊνου: 

Αλγόρικμοσ: 

1) Διάβαςε/Μζτρθςε τθν _________ του τετραγϊνου 

2) Πολλαπλαςίαςε τθν πλευρά με _______________ 

3) Εμφάνιςε το αποτζλεςμα ωσ εμβαδό του τετραγϊνου 

2) Στθν επιφάνεια εργαςίασ του υπολογιςτι ςασ κα βρείτε ζνα φάκελο με όνομα «code». Μζςα ςτο 

φάκελο υπάρχει ζνα αρχείο με όνομα «emvado_tetragvnou.exe» (είναι ζνα εκτελζςιμο αρχείο). Κάντε 

διπλό κλικ πάνω του για να τρζξετε το πρόγραμμα. Τρζξτε το πρόγραμμα 3 φορζσ και δϊςτε διάφορεσ 

τιμζσ. Καταγράψτε τα αποτελζςματα: 

Τιμι1:_____________              Αποτζλεςμα1:__________________ 

Τιμι2:_____________              Αποτζλεςμα1:__________________ 

Τιμι3:_____________            Αποτζλεςμα1:_________________ 

 
3) Τι πιςτεφετε ότι κάνει αυτό το πρόγραμμα; :________________________________________________ 

4) Ανοίξτε το αρχείο με όνομα  «emvado_tetragvnou.c» που κα βρείτε ςτον ίδιο φάκελο. Είναι ζνα 

πρόγραμμα γραμμζνο ςε γλϊςςα προγραμματιςμοφ C. Προςπακιςτε να διαβάςτε το περιεχόμενό του 

(εντολζσ του προγράμματοσ).  

a) Γράψτε κάποιεσ λζξεισ που αναγνωρίηετε: ________________________________________ 

b) Μοιάηει το κείμενο με τθ φυςικι μασ γλϊςςα 

(ςε ςχζςθ με τα εκτελζςιμα αρχεία, .exe, που περιζχουν 0 και 1);:   ΝΑΙ         ΟΧΙ            

c) Τι πιςτεφετε ότι κάνει θ εντολι printf("dvse thn pleyra tetragvnou: ");:  
___________________________________________________________________________ 

d) Με ποιά εντολι γίνεται ο υπολογιςμόσ του εμβαδοφ;: 
___________________________________________________________________________ 

e) Με ποια εντολι το πρόγραμμα τυπϊνει το αποτζλεςμα του υπολογιςμοφ ςτθν οκόνθ; 
___________________________________________________________________________ 

5) Συμπλιρωςε τον παρακάτω πίνακα (Βρείτε τθν αντιςτοιχία): 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ ΕΝΣΟΛΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΟ 

1) Ηιτθςε τθν πλευρά του τετραγϊνου  

2) Πολλαπλαςίαςε τθν πλευρά με πλευρά  

3) Εμφάνιςε το αποτζλεςμα ωσ εμβαδό του τετραγϊνου  
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Φύλλο Εργασίας-ΜΕΣΑΓΛΩΣTΙΗ/ΔΙΕΡΜΗΝΕΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΟ 

Σμιμα: ………………       Ημερομθνία: ………………………….. 
Ονοματεπϊνυμα Μακθτϊν: 1) ……………………….…………………………. 

    2) …………………………………………………. 3)……………………………………………. 

1. Χρθςιμοποιϊντασ  τον  online compiler που κα ςασ υποδείξει ο κακθγθτισ ςασ, δθμιουργιςτε το 
εκτελζςιμο αρχείο του προγράμματοσ “helloworld.c” (Θα το βρείτε τον φάκελο “code”,  ςτην 
επιφάνεια εργαςίασ ) κάνοντασ κλικ ςτο compile (θ διαδικαςία αυτι λζγεται μεταγλϊττιςθ-
compilation).  

2. Εκτελζςτε ςτθ ςυνζχεια το εκτελζςιμο (.exe) που δθμιουργείται (κάντε κλικ ςτο αρχείο με επζκταςθ 
.exe δίπλα ςτο «Link to executable file»). 
Τι κάνει το πρόγραμμα;: ______________________________________________________ 

3.  Σροποποιιςτε το πρόγραμμα ϊςτε  να εμφανίηει “Hello 1gym Komothnhs”. Ποια είναι θ 
τροποποιθμζνθ εντολι που γράψατε;:  _________ _________________________________ 

4. Αντικαταςτιςτε τον κϊδικα του προγράμματοσ “helloworld.c” με τον κϊδικα του αρχείου 
“emvado_tetragvnou.c”. (Θα το βρείτε τον φάκελο “code”  που βρίςκεται πάνω ςτην επιφάνεια 
εργαςίασ ). Μεταγλωττίςτε και εκτελζςτε το εκτελζςιμο που κα δθμιουργθκεί. 

5. Επιςτρζψτε ςτθν προθγοφμενθ οκόνθ και ςβιςτε το ερωτθματικό από τθν εντολι 
emvado=plevra*plevra; Μεταγλωττίςτε.  
α) Δθμιουργείται εκτελζςιμο αρχείο;:  ΝΑΙ         ΟΧΙ            
β) Τι μινυμα ςασ εμφανίηει; : _________________________________________________ 

6. Επιςτρζψτε ςτθν προθγοφμενθ οκόνθ διορκϊςτε το ςυντακτικό λάκοσ που μόλισ δθμιουργιςατε. 

7. Αλλάξτε τθν εντολι emvado=plevra*plevra; με emvado=plevra+plevra; Μεταγλωττίςτε και 
εκτελζςτε το πρόγραμμα.  
α) Θ εντολι υπολογιςμοφ του εμβαδοφ είναι ςωςτι;  ΝΑΙ         ΟΧΙ            
β) Δθμιουργείται εκτελζςιμο αρχείο;                               ΝΑΙ         ΟΧΙ            
γ) Τρζχει το πρόγραμμα;                                                     ΝΑΙ         ΟΧΙ            

8. Επιςτρζψτε ςτθν προθγοφμενθ οκόνθ διορκϊςτε το λογικό λάκοσ που μόλισ δθμιουργιςατε. 

9. Βάλτε ςτθ ςειρά τισ ενζργειεσ: 

 

 

 

 

Κατανόθςθ Προβλιματοσ 

Δθμιουργία Αλγορίκμου 

Μετατροπι Αλγορίκμου ςε Πρόγραμμα  

Μεταγλϊττιςθ ςε Γλϊςςα Μθχανισ 

 

 

 

 

Φόρτωςθ και Εκτζλεςθ ςτθ KME ( CPU) 
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18. ΠΡΟΣΑΕΙ ΓΙΑ ΠΕΡΑΙΣΕΡΩ ΔΡΑΣΗΡΙΟΣΗΣΕ-

ΠΡΟΣΕΙΝΟΜΕΝΕ ΕΡΓΑΙΕ 

Στο wiki του μακιματοσ υπάρχουν αναρτθμζνα τα φφλλα εργαςίασ κακϊσ και τα 

απαραίτθτα αρχεία (emvado_tetragvnou.c, emvado_tetragvnou.exe) που 

επεξεργάςτθκαν οι μακθτζσ κατά τθ διάρκεια του μακιματοσ τα οποία μποροφν 

να ξαναμελετιςουν ςτο ςπίτι. 

 

Επίζεο πξνηείλεηαη ζηνπο καζεηέο λα αζρνιεζνύλ ζην ζπίηη κε ηηο δξαζηεξηόηεηεο 

ηνπ εκπινπηηζκέλνπ βηβιίνπ πιεξνθνξηθήο, θαζώο θαη κε ηελ παξαθάησ 

επέθηαζε 

 

Επεκτϊςεισ-Open Source Code 

Είδακε όηη νπζηαζηηθά έλα πξόγξακκα έρεη 2 κνξθέο. ε πξώηε είλαη απηή πνπ 

γξάθεη ν πξνγξακκαηηζηήο ζε κηα γιώζζα πςεινύ επηπέδνπ (πεγαίνο θώδηθαο ή 

source code) θαη ε δεύηεξε ην ίδην πξόγξακκα αιιά γξακκέλν ζε γιώζζα κεραλήο 

(0 θαη1) γηα λα είλαη δπλαηή ε εθηέιεζή ηνπ από ηνλ επεμεξγαζηή (εθηειέζηκν 

πξόγξακκα ή executable). 

 

Έρεηε αθνύζεη γηα ηα προγράμμαηα ανοικηού κώδικα (open source programs); 

Μπνξείηε λα θαληαζηείηε ηη είλαη; Αλαδεηήζηε πιεξνθνξίεο ζην δηαδίθηπν. 

Προτεινόμενεσ Δραςτηριότητεσ: 

1. Οη καζεηέο αλαδεηνύλ ζην δηαδίθηπν ιίζηα γισζζώλ πξνγξακκαηηζκνύ. 

Πόζεο γιώζζεο πξνγξακκαηηζκνύ γλσξίδνπλ νη καζεηέο καο; Πόζεο 

ππάξρνπλ; (πεξηζζόηεξεο από 200!!!!) 

2. Οη καζεηέο αλαδεηνύλ ζην δηαδίθηπν ιίζηα κε θαηάηαμε ησλ γισζζώλ 

πξνγξακκαηηζκνύ αλάινγα κε ηελ ρξήζε ηνπο θαη ηζηνξηθά δεδνκέλα. 

Οη καζεηέο ζα παξαηεξήζνπλ όηη ε C βξίζθεηαη ζηηο πξώηεο 2 ζέζεηο από ην 

1988!!!, ελώ ε Java από ην 2003 θαη δελ ππάξρνπλ ζηνηρεία γηα απηή ηελ 

γιώζζα πξηλ ην 1998 (γηαηί άξαγε;) 
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3. Πωσ τρζχει ζνα Πρόγραμμα  

 
εμπλουτιςμζνο θλεκτρονικό βιβλίο πλθροφορικισ 

http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/1006  
  

http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/1006
http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/1006
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4. Θ εμέιημε ηνπ Πξνγξακκαηηζηηθνύ Πεξηβάιινληνο 

 
εμπλουτιςμζνο θλεκτρονικό βιβλίο πλθροφορικισ 

http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/710  

 

5. Ο Κύθινο Ζσήο ελόο Πξνγξάκκαηνο 

 

 

εμπλουτιςμζνο θλεκτρονικό βιβλίο πλθροφορικισ 
http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/623   

 

 

http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/710
http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/710
http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/623
http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/623
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Β΄ ΜΕΡΟΣ 
ΑΝΑΣΤΟΧΑΣΜΟΣ 

 

1. Τλοποιόθηκε το ςενϊριο ςύμφωνα με το ςχεδιαςμό και 

τουσ ςτόχουσ του; 

Το ςενάριο υλοποιικθκε ςφμφωνα με τον ςχεδιαςμό ςε τμιματα τθσ Γ τάξθσ 

Γυμναςίου, του 1ου Γυμναςίου Κομοτθνισ.  

2. Προκϊλεςε το ενδιαφϋρον των μαθητών; 

Οι μακθτζσ ζδειξαν ενδιαφζρον γιατί ικελαν να δουν πωσ γράφεται ζνα 

πρόγραμμα για υπολογιςτι.  Κάποιοι μακθτζσ ικελαν να μάκουν πωσ μπορεί 

κάποιοσ να μάκει μια τζτοια γλϊςςα προγραμματιςμοφ. 

3. υμμετεύχαν οι μαθητϋσ ενεργητικϊ ςτη διδακτικό 

διαδικαςύα; 

Οι μακθτζσ δοφλεψαν ςε ομάδεσ και ςυμμετείχαν ενεργά ςτθ διδακτικι 

διαδικαςία ολοκλθρϊνοντασ τθν ςυμπλιρωςθ των φφλλων εργαςίασ τουσ.  

4. Ποιεσ δυςκολύεσ παρουςιϊςτηκαν; 

Κάπνηνη καζεηέο ζηελ πξώηε αλάγλσζε ηνπ πεγαίνπ θώδηθα αληέδξαζαλ 

ιέγνληαο όηη είλαη πνιύ δύζθνια απηά. Φπζηθά ην έθαλαλ ρσξίο λα 

πξνζπαζήζνπλ θαζόινπ λα δηαβάζνπλ ηνλ θώδηθα θαη λα απαληήζνπλ ζηηο 

εξσηήζεηο ηνπ θύιινπ εξγαζίαο. Με δηθή κνπ ελζάξξπλζε θαη πξνηξνπή καδί κε 

θάπνηα επεμήγεζε ζπλέρηζαλ ηελ εξγαζία ηνπο θαη θαηάθεξαλ λα νινθιεξώζνπλ 

ην θύιιν εξγαζίαο καδί κε ηνπο ππόινηπνπο ζπκκαζεηέο ηνπο. 

Επίζεο ηα 40 ιεπηά ηεο δηδαθηηθήο ώξαο απνδεηθλύνληαη ιίγα γηα ηελ πινπνίεζε 

ησλ ζελαξίσλ (αλ ζθεθηεί θαλείο όηη ρξεηάδεηαη θάπνηνο ρξόλνο κέρξη λα έξζνπλ 

θαη λα ηαθηνπνηεζνύλ ηα παηδηά, ην ρξόλν εμέηαζεο, θηι) θαη ππάξρεη κηα πίεζε 

λα πξνιάβνπκε λα ηα πινπνηήζνπκε κέζα ζηνλ πεξηνξηζκέλν ρξόλν. 
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5. Αν ςχεδιϊζατε πϊλι το ςενϊριο θα το αλλϊζατε όλο ό επύ 

μϋρουσ ςτοιχεύα του και ποια; Αιτιολογεύςτε και γρϊψτε τα 

αναλυτικϊ. 

Θεωρϊ ότι το ςενάριο πζτυχε τουσ ςτόχουσ του οπότε δεν κα το άλλαηα ςτο 

ςφνολό του. Το μόνο που κα άλλαηα, αν μποροφςα, κα ιταν να ζχω ςτθ 

διάκεςι μου περιςςότερο χρόνο.  

 

6. ε τι ςασ ωφϋληςε ωσ εκπαιδευτικό ο ςχεδιαςμόσ, η 

υλοπούηςη και ο αναςτοχαςμόσ ςτο ςενϊριο; 

Ο ςχεδιαςμόσ του ςεναρίου με βοικθςε ςτο να ανταποκρικϊ καλφτερα ςτα 

κακικοντά μου ωσ εκπαιδευτικόσ και να πετφχω τουσ ςτόχουσ που είχα κζςει 

για το μάκθμα. Μου ζδωςε μεγάλθ ικανοποίθςθ θ ενεργθτικι ςυμμετοχι όλων 

των μακθτϊν και ότι κατάφερα να δθμιουργιςω το κατάλλθλο μακθςιακό 

περιβάλλον με το οποίο ζγινε δυνατι  κατάκτθςθ των ςτόχων που είχα κζςει. 

Τθν πρϊτθ φορά που υλοποίθςα το ςενάριο ξεκίνθςα ςχεδόν αμζςωσ με το 

φφλλο εργαςίασ αλλά διαπίςτωςα ότι ςτθν ερϊτθςθ αν το κείμενο του 

προγράμματοσ μοιάηει με τθ φυςικι μασ γλϊςςα μου απαντοφςαν όλοι ΟΧΙ. 

Ζτςι τθν δεφτερθ φορά που εφάρμοςα το ςενάριο τροποποίθςα τθν ερϊτθςθ 

ςε: «Μοιάηει το κείμενο με τθ φυςικι μασ γλϊςςα (ςε ςχζςθ με τα εκτελζςιμα αρχεία, 

.exe, που περιζχουν 0 και 1);» και ξεκίνθςα το μάκθμα με ερωτοαποκρίςεισ για να 

κατανοιςουν οι μακθτζσ ότι ο εκτελζςιμοσ κϊδικασ αποτελείται από 0 και 1 οπότε οι 

προγραμματιςτζσ κα ζπρεπε   να γράφουν κανονικά ςε γλϊςςα μθχανισ. 

 Γενικά θ υλοποίθςθ και ο αναςτοχαςμόσ αναδεικνφουν αδφναμα ςθμεία, λάκθ 

ι παραλείψεισ του ςεναρίου και οδθγοφν τον εκπαιδευτικό ςε τροποποίθςθ 

του ςεναρίου ζτςι ϊςτε να ζχει το καλφτερο δυνατό μακθςιακό αποτζλεςμα 

ςτουσ μακθτζσ του.  


