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Προτε ινόμενη  εκπαιδευτ ική  δ ιαδ ικασία
Βήμα 1  Λέμε στα παιδιά ότι θα τουȢ αĳηγηθούμε μια 
ιστορία με έναν γκρινιάρη σκύλο που πήγε σε ένα πάρτι 
γενεθλίων� Εναλλακτικά, και αν υπάρȤει δυνατότητα 
μπορούμε να τουȢ δείȟουμε τον γκρινιάρη ήρωα από τα 
στρουμĳάκια προκειμένου να αντιληĳθούν τη σημασία 
τηȢ λέȟηȢ µJUXPS\¶ μόνα τουȢ�
ΤουȢ δείȤνουμε την εικόνα με το σκύλο �ΒBΔ06B&01� 
και τουȢ λέμε: µ/RRN� 7KLV LV *UXPS\ 'RJ¶� ǽητάμε να 
επαναλάβουν το όνομα του σκύλου και να μαȢ πουν 
πώȢ νομίȗουν ότι συμπεριĳέρεται έναȢ ΓκρινιάρηȢ 
ΣκύλοȢ� Ρωτάμε, για παράδειγμα: µ'RHV *UXPS\ 'RJ 
OLNH SDUWLHV"¶, µ+DV *UXPS\ 'RJ JRW PDQ\ IULHQGV"¶, µIV 
*UXPS\ 'RJ KDSS\" :K\" :K\ QRW"¶ κλπ�

Βήμα 2  Κολλάμε στον πίνακα μία-μία τιȢ εικόνεȢ τηȢ 
ιστορίαȢ �ΒBΔ06B&0�-11� ȗητώνταȢ κάθε ĳορά από 
τα παιδιά να μαȢ πουν τι βλέπουν� Παρουσιάȗουμε 
λέȟειȢ και ĳράσειȢ-κλειδιά τηȢ ιστορίαȢ, π�Ȥ� D 
SRVWPDQ, D OHWWHU, DQ LQYLWDWLRQ WR D ELUWKGD\ SDUW\, D 
SUHVHQW, D ELUWKGD\ FDNH, FDQGOHV και τουȢ ȗητάμε να τιȢ 
επαναλάβουν, ενώ παράλληλα τουȢ κάνουμε ερωτήσειȢ, 
όπωȢ:
- :KHUH LV *UXPS\ 'RJ" IQ KLV OLYLQJ URRP" IQ KLV 
EHGURRP" IQ WKH NLWFKHQ" :KDW LV KH ZHDULQJ", IV KH 
KDSS\", HWF�

Βήμα 3  Αĳού έȤουμε τοποθετήσει όλεȢ τιȢ εικόνεȢ τηȢ 
ιστορίαȢ με τη σειρά στον πίνακα, ȗητάμε από τα παιδιά 
να καθίσουν αναπαυτικά για να ακούσουν την ιστορία� 
Βάȗουμε στο &' SOD\HU την ιστορίαµµ*UXPS\ 'RJ 
JRHV WR D ELUWKGD\ SDUW\¶ �βλ� υλικό για τον εκπαιδευτικό 
για τα λόγια τηȢ ιστορίαȢ� ή την αĳηγούμαστε εμείȢ� 
ȋρησιμοποιούμε όλεȢ τιȢ τεȤνικέȢ αĳήγησηȢ που 
θα βοηθήσουν στην κατανόηση του νοήματοȢ όπωȢ 
Ȥρωμάτισμα τηȢ ĳωνήȢ, αυȟομείωση του τόνου, μίμηση, 
εκĳράσειȢ προσώπου, κλπ� Αĳηγούμαστε την ιστορία 
αργά μέȤρι το τέλοȢ ȤωρίȢ να διακόȥουμε για να 
δώσουμε εȟηγήσειȢ� Δεν ȟεȤνάμε να δείȤνουμε κατά 
περίπτωση και τιȢ εικόνεȢ που έȤουμε ήδη κολλήσει 
στον πίνακα, σα να ήταν οι εικονογραĳημένεȢ σελίδεȢ 
τηȢ ιστορίαȢ μαȢ�

Βήμα 4  Στη συνέȤεια, ακούμε ή αĳηγούμαστε την 
ιστορία για δεύτερη ĳορά σταματώνταȢ κάθε ĳορά 
την αĳήγηση για να κάνουμε στα παιδιά ερωτήσειȢ 
προκειμένου να βεβαιωθούμε ότι καταλαβαίνουν 
την ιστορία� Για παράδειγμα για την πρώτη εικόνα 
μπορούμε να ρωτήσουμε:
- :KR¶V WKLV"
- :KHUH¶V KH"
- :KDW¶V KH GRLQJ"

Για τη δεύτερη
- :KR¶V WKLV"
- :KDW KDV KH JRW"

Για την τρίτη
- :KDW¶V WKLV"
- :KR¶V KDYLQJ WKH SDUW\" :K\"

Για την τέταρτη
- :KR¶V *UXPS\ 'RJ WDONLQJ WR"

Για την πέμπτη
- :KDW¶V *UXPS\ 'RJ ZHDULQJ"
- :KDW FRORXU DUH KLV WURXVHUV�WLH�VKLUW"

Για την έκτη
- :KDW¶V WKLV" IV LW D JRRG SUHVHQW IRU SZHHW 5DEELW"

Για την έβδομη
- IV SZHHW 5DEELW VDG" IV KH KDSS\" 
- 'RHV KH OLNH KLV SUHVHQW"

Για την όγδοη
- :KDW DQLPDOV FDQ \RX VHH"
- :KDW DUH WKH DQLPDOV GRLQJ"
- :KHUH LV *UXPS\ 'RJ�7LQ\ 0RXVH�SZHHW 5DEELW�)DW 
3LJ�SWULSH\ &DW"

Για την ένατη
- :KDW DUH WKH DQLPDOV ZHDULQJ RQ WKHLU KHDGV"
- +RZ PDQ\ FDQGOHV DUH WKHUH RQ WKH ELUWKGD\ FDNH"
- :KDW IRRG LV RQ WKH WDEOH" $UH WKHUH DQ\ 
VDQGZLFKHV���"

Για τη δέκατη
- :KDW DUH WKH DQLPDOV GRLQJ"
- $UH WKH\ KDSS\"

Βήμα 5  Αĳηγούμαστε ή ακούμε την ιστορία και τρίτη 
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ĳορά σταματώνταȢ κάπου-κάπου και ȗητώνταȢ από τα 
παιδιά να πουν ή να επαναλάβουν ĳράσειȢ ± κλειδιά 
τηȢ ιστορίαȢ �βλ� για παράδειγμα τιȢ υπογραμμισμένεȢ 
ĳράσειȢ στα λόγια τηȢ ιστορίαȢ��

Βήμα 6  Θυμίȗουμε στα παιδιά ότι τα ȗώα τηȢ 
ιστορίαȢ έπαιȟαν διάĳορα παιȤνίδια στο πάρτι και 
τουȢ προτείνουμε να παίȟουμε ένα από τα παιȤνίδια 
τουȢ μαȗί� Το παιȤνίδι ονομάȗεται µ3DVV PH WKH EDOO¶� 
Βοηθάμε τα παιδιά να σȤηματίσουν έναν κύκλο με 
τιȢ καρέκλεȢ τουȢ και δίνουμε σε ένα παιδί ένα μικρό 
μαλακό μπαλάκι� Παίȗουμε μια μουσική στο &' SOD\HU 
�κατά προτίμηση γρήγορη-Ȥορευτική� και τα παιδιά 
περνούν το μπαλάκι από το ένα στο άλλο� ǵταν 
ȟαĳνικά σταματήσουμε τη μουσική το παιδί που έȤει 
στο Ȥέρι του το μπαλάκι πρέπει να ĳωνάȟει δυνατά 
μία ĳράση ή λέȟη από την ιστορία που διηγηθήκαμε� 
ȋρησιμοποιώνταȢ την κατάσταση με τα ονόματα 
των μαθητών τηȢ τάȟηȢ βάȗουμε πόντουȢ για κάθε 
σωστή λέȟη ή ĳράση που θα πουν� Ο μαθητήȢ με τουȢ 
περισσότερουȢ πόντουȢ είναι ο νικητήȢ�

Βήμα 7  Κλείνουμε την παρουσίαση τηȢ ιστορίαȢ 
με ένα παραδοσιακό αγγλικό τραγούδιµ7KH PRUH 
ZH JHW WRJHWKHU¶ �βλ� υλικό για τον εκπαιδευτικό για 
τουȢ στίȤουȢ� που τραγούδησαν τα ȗώα στο πάρτι για 
να δείȟουν στο Γκρινιάρη Σκύλο ότι όσο πιο πολλούȢ 
ĳίλουȢ έȤει, τόσο πιο ȤαρούμενοȢ θα είναι, θα πάȥει 
να παραπονιέται και θα γίνει γλυκόȢ και καταδεκτικόȢ�
ΑρȤικά βάȗουμε το τραγούδι στο &' SOD\HU για να 
το ακούσουν τα παιδιά ��-3 ĳορέȢ�� Μετά λέμε τουȢ 
στίȤουȢ έναν ± έναν και ȗητάμε από τα παιδιά να τουȢ 
επαναλάβουν ȤωρίȢ τη μουσική �επαναλαμβάνουμε 
αυτή τη διαδικασία τουλάȤιστον δύο ĳορέȢ�� Κατόπιν 
βάȗουμε πάλι τη μουσική αλλά τη σταματάμε κάθε 
δύο-τρειȢ στίȤουȢ και ȗητάμε από τα παιδιά να 
επαναλάβουν με ρυθμό� ΤέλοȢ τραγουδάμε το τραγούδι 
όλοι μαȗί με τη συνοδεία τηȢ μουσικήȢ από το &'�
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