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 Οδηγίεσ προσ τουσ εκπαιδευτικοφσ για το μοντζλο τησ  

Χαλαςμζνησ Αριθμομηχανήσ 

Αυτζσ οι οδθγίεσ ζχουν ςτόχο λοιπόν να βοθκιςουν τουσ εκπαιδευτικοφσ να καταςκευάςουν 
τισ δικζσ τουσ δραςτθριότθτεσ με το μοντζλο τθσ Χαλαςμζνθσ Αρικμομθχανισ. 

Παρουςίαςη τησ Χαλαςμζνησ Αριθμομηχανήσ 

Όταν ανοίγουμε το αρχείο Geogebra μίασ δραςτθριότθτασ τθσ Χαλαςμζνθσ Αρικμομθχανισ, 
βλζπουμε ότι αποτελείται από το πάνω μζροσ (Γραφικά 2) και το κάτω μζροσ (Γραφικά) (βλ. 
Εικόνα1). 

 

Εικόνα 1: Παράδειγμα δραςτηριότητασ 

Στα Γραφικά2, αριςτερά υπάρχει θ εκφϊνθςθ και το κουμπί για τθν εμφάνιςθ/ απόκρυψθ τθσ 
εκφϊνθςθσ. Πατϊντασ το κουμπί, γίνονται οι ρυκμίςεισ που χρειάηονται ςτθ ςυγκεκριμζνθ 
δραςτθριότθτα. Στα δεξιά εμφανίηεται το κουμπί τθσ αρχικοποίθςθσ και το κουτί επιλογισ 
εμφάνιςθσ/απόκρυψθσ των οδθγιϊν.  

Στα Γραφικά, ςτθ ςυγκεκριμζνθ δραςτθριότθτα, εμφανίηεται ςτα αριςτερά μία αρικμομθχανι 
που λείπουν κουμπιά, ενϊ αυτά που υπάρχουν είναι το 0, 1, 2 ,3 ,4 και 5, θ αριςτερι και θ 
δεξιά παρζνκεςθ, όλεσ οι πράξεισ, θ υποδιαςτολι, το ίςον, το πλικτρο C μθδενιςμοφ τθσ 
οκόνθσ και το βζλοσ που ςβινει τισ ενζργειεσ που ζγιναν με τθ ςειρά, από τθν τελευταία ζωσ 
και τθν πρϊτθ. 
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Στα δεξιά τθσ Αρικμομθχανισ εμφανίηονται οι 7 τελευταίεσ προςπάκειεσ που ζγιναν και 
καταγράφονται μόλισ πατιςουμε το πλικτρο του ίςον (ςτο ςυγκεκριμζνο παράδειγμα ζχουν 
καταγραφεί 2 προςπάκειεσ). Με το κουτί επιλογισ «Εμφάνιςθ πλικουσ πλικτρων που 
χρθςιμοποιικθκαν, εμφανίηονται οι αρικμοί των πλικτρων που χρθςιμοποιικθκαν ςε κάκε 
μία από τισ τελευταίεσ 7 προςπάκειεσ. Αυτό μποροφμε να το χρθςιμοποιιςουμε ςτθν 
περίπτωςθ που κζλουμε να λυκεί το πρόβλθμα με το λιγότερο δυνατό αρικμό πλικτρων. 

Με το κουμπί "Διαγραφι ιςτορικοφ" διαγράφουμε όλο το ιςτορικό. 

Κουμπί «Αρχικοποίηςη» 

Αν πατιςουμε το κουμπί τθσ «Αρχικοποίθςθσ» τότε αποκρφπτεται θ εκφϊνθςθ τθσ 
δραςτθριότθτασ και εμφανίηονται όλα τα κουμπιά τθσ αρικμομθχανισ και το κουτί επιλογισ 
"Απόκρυψθ πλικτρων". Αυτι θ μορφι δεν ζχει ςχζςθ πλζον με τθ ςυγκεκριμζνθ 
δραςτθριότθτα. Αν επιλεγεί το κουτί επιλογισ "Απόκρυψθ πλικτρων", μποροφμε να 
αποκρφπτουμε πλικτρα, ενϊ αν αποεπιλεγεί, τα πλικτρα που φαίνονται, λειτουργοφν 
κανονικά. Αυτι θ δυνατότθτα δίνεται, για τθν περίπτωςθ που κζλει ο εκπαιδευτικόσ να δϊςει 
προφορικά ςτουσ μακθτζσ μία δραςτθριότθτα.  

Για να επανζλκουμε ςτθν εκφϊνθςθ και ςτισ ρυκμίςεισ τθσ ςυγκεκριμζνθσ δραςτθριότθτασ, 
δεν ζχουμε παρά να πατιςουμε το κουμπί «Εμφάνιςθ δραςτθριότθτασ». 

 

Η καταςκευή μιασ δραςτηριότητασ 

Ασ υποκζςουμε ότι κζλουμε να καταςκευάςουμε τθ δραςτθριότθτα τθσ Εικόνασ 1. Για τθν 
καταςκευι τθσ κα πρζπει να γίνουν τα εξισ τρία βιματα: 

1ο:  Κατέβαςμα ενόσ αρχείου τησ Χαλαςμένησ Αριθμομηχανήσ 

Κατ’ αρχιν κα πρζπει να ζχουμε ζνα πρότυπο τθσ Χαλαςμζνθσ Αρικμομθχανισ. Μποροφμε να 
πλθκτρολογιςουμε ςτθν αναηιτθςθ του Φωτόδεντρου - Μακθςιακά αντικείμενα 
http://photodentro.edu.gr/lor/   τθ λζξθ «Χαλαςμζνθ Αρικμομθχανι». Επιλζγουμε ζνα από 
αυτά που εμφανίηονται και κατεβάηουμε το φάκελο του αρχείου. Ανοίγουμε το αρχείο ggb 
«Πρότυπο_Χαλαςμζνθσ_Αρικμομθχανισ» που είναι ςτο ίδιο φάκελο με το παρόν ζγγραφο. 

 

2ο:  Ειςαγωγή τησ εκφώνηςησ 

Κάνουμε δεξί κλικ πάνω ςτθν 
εκφϊνθςθ και επιλζγουμε 
«Ιδιότθτεσ» (εικόνα 2). Στθν 
καρτζλα «Εκφϊνθςθ» ςβινουμε 
τθν υπάρχουςα και γράφουμε τθ 
νζα εκφϊνθςθ. Πατοφμε ΟΚ για να 
καταχωρθκεί θ αλλαγι που 
κάναμε. 

 

 

 

Εικόνα 2: Τροποποίηςη τησ εκφώνηςησ 

http://photodentro.edu.gr/lor/
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3ο: Ρφθμιςη των λειτουργικοτήτων 

Οι επεμβάςεισ που πρζπει να γίνουν, είναι ςτο κουμπί «Εμφάνιςθ/Απόκρυψθ 
δραςτθριότθτασ». Κάνουμε δεξί κλικ ςτο κουμπί και επιλζγουμε «Ιδιότθτεσ» και ςτθ ςυνζχεια 
ςτθν καρτζλα «Δζςμθ ενεργειϊν» τθν καρτζλα «Με το κλικ». 

Οι εντολζσ που ζχει νόθμα να γίνουν αλλαγζσ είναι οι παρακάτω: (οι προτάςεισ με κόκκινα 
γράμματα είναι επεξθγιςεισ): 

εμφΑπΠλθκτρων=false; Αν είναι true εμφανίηεται το κουτί επιλογισ που αποκρφπτει τα 
πλικτρα 
αποΠλθκτρων=false ; Αν είναι true αποκρφπτεισ τα πλικτρα που επιλζγεισ 
εμφ0=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 0 
εμφ1=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 1 
εμφ2=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 2 
εμφ3=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 3 
εμφ4=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 4 
εμφ5=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 5 
εμφ6=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 6 
εμφ7=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 7 
εμφ8=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 8 
εμφ9=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 9 
εμφΔια=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το πλικτρο τθσ διαίρεςθσ 
εμφΕπι=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το πλικτρο του πολλαπλαςιαςμοφ 
εμφΣυν=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το πλικτρο τθσ πρόςκεςθσ 
εμφΠλθν=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το πλικτρο τθσ αφαίρεςθσ 
εμφΠαΑρ=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το πλικτρο τθσ αριςτερισ παρζνκεςθσ 
εμφΠαΔε=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το πλικτρο τθσ δεξιάσ παρζνκεςθσ 
εμφΥπ=false ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το πλικτρο τθσ υποδιαςτολισ 
Οδθγίεσ=false ; Αν είναι true εμφανίηονται οδθγίεσ 
 

Παρατθροφμε ότι για τθ δραςτθριότθτα τθσ εικόνασ 1, κζλουμε να φαίνονται: το 0, 1, 2 ,3 ,4 
και 5, θ αριςτερι και θ δεξιά παρζνκεςθ, όλεσ οι πράξεισ και θ υποδιαςτολι, άρα κα 
αλλάξουμε ςτισ αντίςτοιχεσ κζςεισ το false ςε true και ςυγκεκριμζνα: 

εμφ0=true ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 0 
εμφ1=true ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 1 
εμφ2=true ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 2 
εμφ3=true ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 3 
εμφ4=true ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 4 
εμφ5=true ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το 5 
εμφΔια=true ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το πλικτρο τθσ διαίρεςθσ 
εμφΕπι=true ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το πλικτρο του πολλαπλαςιαςμοφ 
εμφΣυν=true ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το πλικτρο τθσ πρόςκεςθσ 
εμφΠλθν=true ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το πλικτρο τθσ αφαίρεςθσ 
εμφΠαΑρ=true ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το πλικτρο τθσ αριςτερισ παρζνκεςθσ 
εμφΠαΔε=true ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το πλικτρο τθ  σ δεξιάσ παρζνκεςθσ 
εμφΥπ=true ; Αν είναι false αποκρφπτεισ το πλικτρο τθσ υποδιαςτολισ 
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Θεωροφμε ότι με λίγο πειραματιςμό και παρατιρθςθ είναι πολφ εφικτό για ζναν εκπαιδευτικό 
να καταςκευάςει τισ δικζσ του δραςτθριότθτεσ.  

Ευχόμαςτε να ζχετε καλζσ και δημιουργικζσ εμπνεφςεισ.  

Ομάδα ΠΕ03 του Ψηφιακοφ Σχολείου 


