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Παίζω και Μετρώ με τα Σχήματα

«Βρες το συμμετρικό» 
(Προτείνεται για τις τάξεις Β΄ – Γ΄)

   Με τη συγκεκριμένη δραστηριότητα επιδιώκεται οι μαθητές να κατανοήσουν σε βάθος την έννοια της συμμετρίας ως προς άξονα συμμετρίας, να εξασκηθούν με τα συμμετρικά σχήματα,  να διατυπώσουν υποθέσεις, να πειραματιστούν και να ελέγξουν την ορθότητα των υποθέσεών τους.

Οι μαθητές κάνουν διπλό κλικ στο αρχείο «Δραστηριότητα» 
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Στο περιβάλλον εργασίας  υπάρχουν:

· Δύο σχήματα.
· Ένα κουμπί σε σχήμα λάμπας.
· Έξι κουμπιά, με βελάκια διαφορετικής κατεύθυνσης.
 Κάθε φορά που οι μαθητές κάνουν κλικ στο κουμπί με τη σημαία, εμφανίζεται ένα νέο σχήμα. Στη συνέχεια καλούνται, με τη βοήθεια των κουμπιών με τα βελάκια, να μετατοπίσουν το νέο σχήμα, ώστε να είναι συμμετρικό με το άλλο.
Έχουν παράλληλα τη δυνατότητα να ελέγξουν τις υποθέσεις τους κάνοντας κλικ στο κουμπί με το σχήμα ν. Εάν έχουν κάνει λάθος, τότε εμφανίζεται το μήνυμα «προσπάθησε πάλι».
 Επίσης, μπορούν να δουν τη σωστή θέση που πρέπει να τοποθετήσουν το ένα κομμάτι, ώστε τα δύο κομμάτια να είναι συμμετρικά, κάνοντας κλικ στο κουμπί με τη λάμπα.

Για να συνεχίσουν οι μαθητές με καινούριο σχήμα, κάνουν κλικ στο κουμπί με το οριζόντιο βέλος, με κατεύθυνση προς τα δεξιά..
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