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Εισαγωγή

Στο παρόν «Βιβλίο του Εκπαιδευτικού» περιλαμβάνονται προτάσεις διδασκαλίας οι οποίες αποτελούν μια ολοκληρωμένη προσέγγιση με πυρήνα τον πλανήτη Γη, αλλά και μέσα από τα γνωστικά αντικείμενα της Γεωγραφίας και της Μελέτης του Περιβάλλοντος γενικότερα, δίνοντας ωστόσο και διαθεματικές προεκτάσεις (Μαθηματικά, Ιστορία, Εικαστικές Τέχνες κ.λπ.). Οι προτεινόμενες δραστηριότητες είναι δομημένες σε μορφή σεναρίων–θεματικών ενοτήτων και αποσκοπούν στη συστημική μελέτη του φυσικού περιβάλλοντος του πλανήτη Γη (σε τρία επίπεδα: Κόσμος – Ήπειροι, Ευρώπη, Ελλάδα), συσχετίζοντας τη γήινη επιφάνεια, και τις ποικίλες μορφές της, με τις ανθρώπινες δραστηριότητες.

Η πρότασή μας απευθύνεται σε μαθητές των τριών τελευταίων τάξεων του δημοτικού (Δ’, Ε’ και ΣΤ’) και διαχειρίζεται τη μεταφορά της επιστημονικής γνώσης στη σχολική τάξη με την αξιοποίηση πολλαπλών διδακτικών μέσων και εργαλείων (πολυμεσικό υλικό, αλληλεπιδραστικό λογισμικό κ.λπ.). Η εμπλοκή των μαθητών με τα γνωστικά αντικείμενα γίνεται σταδιακά, με την κατάλληλη επεξεργασία και μέσα από αλληλεπιδραστικές δραστηριότητες, ώστε να διευκολύνεται όσο γίνεται περισσότερο η αφομοίωση των νέων γνώσεων, η συσχέτισή τους με φαινόμενα του φυσικού περιβάλλοντος και η διαπραγμάτευση νέων εννοιών.

Τέλος, οι προτεινόμενες δραστηριότητες υλοποιούνται μέσα από διερευνητικές και εποικοδομητικές μεθοδολογικές προσεγγίσεις, οι οποίες συντελούνται σε ομαδοσυνεργατικά πλαίσια κοινωνικής οργάνωσης της σχολικής τάξης και δομούνται (σύμφωνα πάντα με το νέο Δ.Ε.Π.Π.Σ. 2003) με βάση:

• Την ενδοκλαδική συνοχή των επιμέρους γνωστικών αντικειμένων, εμπλέκοντας σταδιακά τους μαθητές στα υπό εξέταση θέματα μέσα από στοχοθετημένες, αλληλεπιδραστικές και επικοινωνιακές διαδικασίες, έτσι ώστε να αποκτήσουν στέρεες γνώσεις και να οικοδομήσουν βασικές έννοιες.

• Τη διακλαδική συνοχή, συνδέοντας μεταξύ τους τα γνωστικά αντικείμενα του δημοτικού σχολείου, μέσω του οριζόντιου άξονα των διαθεματικών εννοιών: 

σύστημα, αλληλεπίδραση, μεταβολή, χώρος, χρόνος, 

πολιτισμός, άτομο–σύνολο (ομάδα), ομοιότητα–διαφορά
Σε κάθε θεματική ενότητα η εμπλοκή των μαθητών επιχειρείται μέσα από την ανάληψη διαφορετικών ρόλων, προκειμένου να ενεργοποιηθούν στην προσέγγιση των διδακτικών αντικειμένων, να αναλύσουν και να συνθέσουν τις πληροφορίες με κριτικό τρόπο, να επιλύσουν προβλήματα και να εκπονήσουν συνθετικές εργασίες με αξιοποίηση στοιχείων από θεματικές ενότητες όλων των μαθημάτων του αναλυτικού προγράμματος. Έτσι, στο πλαίσιο των εκπαιδευτικών σεναρίων, οι μαθητές (ή και οι ίδιοι οι εκπαιδευτικοί) θα μπορούσαν να αναλάβουν τους εξής ρόλους:

· Εξερευνητής: Χαράζει διαδρομές μεγάλων εξερευνητών (για παράδειγμα, του Μάρκο Πόλο, του Μαγγελάνου ή σύγχρονων εξερευνητών) και ακολουθεί τις πορείες του, χρησιμοποιώντας τα δεδομένα της εποχής του.

· Περιηγητής: Επισκέπτεται ενδιαφέρουσες τοποθεσίες με πολιτιστικό, φυσιολατρικό, οικολογικό, κοινωνικό ή άλλο ενδιαφέρον, συλλέγοντας ή εισάγοντας υλικό, ως ταξιδιώτης, μελετητής, δημοσιογράφος ή απλός επισκέπτης.

· Γεωγράφος: Μελετά διάφορα γεωγραφικά στοιχεία, τη χλωρίδα και πανίδα διαφόρων περιοχών, θέματα σχετικά με τους κατοίκους και τις ανθρώπινες δραστηριότητες στο χώρο και το χρόνο, καταγράφει μετρήσεις για διάφορα μεγέθη (π.χ. βροχόπτωση, θερμοκρασία), τις οποίες και επεξεργάζεται, μελετά διάφορα κοινωνικά φαινόμενα (π.χ. μετανάστευση, αστυφιλία, δημογραφικό) και στο τέλος αυτών εκπονεί συνθετικές εργασίες.

· Χαρτογράφος: Συμπληρώνει και συγκρίνει χάρτες, προσθέτει, επεξεργάζεται, αξιολογεί, συνθέτει και ανταλλάσσει πληροφορίες που σχετίζονται με γεωγραφικά αντικείμενα και δεδομένα (πόλεις, διαδρομές, ποτάμια, οικήματα κ.λπ.). 

· Μαθηματικός: Πραγματοποιεί μετρήσεις και επιλύει πραγματικά προβλήματα, συλλέγει, καταγράφει και ταξινομεί δεδομένα, παρουσιάζοντάς τα σε μορφή πίνακα (διαγράμματα, γραφήματα), και εξάγει συμπεράσματα.

· Πλοηγός: Συμμετέχει σε παιχνίδια ή αγώνες (ατομικά ή ομαδικά), ως οδηγός ή πιλότος, και σε διαδρομές με συγκεκριμένο σκοπό (π.χ. εύρεση σημείων, αντικειμένων, μνημείων, τοποθεσιών ή άλλων δεδομένων με παραμέτρους, όπως ο χρόνος, η απόσταση κ.ά.)

Η διδακτική πρόταση πραγματοποιείται στη σχολική αίθουσα και στο εργαστήριο υπολογιστών και προτείνεται να υλοποιηθεί μέσα από διακριτές δραστηριότητες. Σε κάθε στάδιο του προγράμματος οι μαθητές (συμπληρώνουν φύλλα εργασίας είτε σε ατομικό είτε σε συλλογικό επίπεδο) εμπλέκονται ενεργητικά και δημιουργικά σε δραστηριότητες που αφορούν στην:

· Παρουσίαση του σεναρίου στη σχολική αίθουσα (δραστηριότητες προετοιμασίας): Οι δραστηριότητες προετοιμασίας στοχεύουν στην ανάδειξη των ιδεών των μαθητών και της προϋπάρχουσας γνώσης τους πάνω στα θέματα που πρόκειται να αναπτυχθούν και του προσανατολισμού του ενδιαφέροντός τους. Χαρακτηριστικά αυτών των δραστηριοτήτων είναι: η συζήτηση, η κατασκευή εννοιολογικών χαρτών, η ανταλλαγή απόψεων κ.ά.

· Παρουσίαση του λογισμικού και την αλληλεπίδραση με αυτό στο σχολικό εργαστήριο υπολογιστών (δραστηριότητες επεξεργασίας): Οι μαθητές αλληλεπιδρούν με τις προσομοιώσεις και τους μικρόκοσμους, συγκεντρώνουν υλικό και επεξεργάζονται τις πληροφορίες που συλλέγουν.

· Επισήμανση, αξιολόγηση, επισκόπηση των κύριων και σημαντικών στοιχείων που οι μαθητές είδαν, άκουσαν, παρατήρησαν, ανακάλυψαν, συμπέραναν στη σχολική αίθουσα (δραστηριότητες αξιολόγησης).

Όλα τα σενάρια βασίζονται σε συγκεκριμένους διδακτικούς στόχους και σε αλληλουχίες επιμέρους δραστηριοτήτων, ενώ τα περισσότερα από αυτά συνιστούν σχέδια εργασίας (projects). Κάθε σενάριο περιέχει κάποιες από τις παρακάτω γενικές διδακτικές ενέργειες, καθεμία από τις οποίες μπορεί να αναφέρεται είτε σε ένα μαθητή ατομικά, είτε σε ομάδες μαθητών, στην τάξη ή στο εργαστήριο:

ΠΙΝΑΚΑΣ Ι: Διδακτικές ενέργειες και ο ρόλος των μαθητών

	Διδακτικές ενέργειες 
	Ρόλος μαθητή ή ομάδας μαθητών

	Έναυσμα,

Περιγραφή
	Ατομικά: Ακούν-διαβάζουν το σχετικό κείμενο, βλέπουν τις σχετικές εικόνες, συγκρίνουν διαφορετικά δεδομένα, απαντούν σε ερωτήσεις του εκπαιδευτικού, εκφράζουν απόψεις για το προς υλοποίηση σχέδιο εργασίας – καθορίζονται οι ομάδες εργασίες.

	Επίλυση
	Ομαδικά: Συνεργάζονται ανά ομάδες για την επίλυση του προβλήματος (μπορεί να διαφέρει ανά ομάδα).

	Παρατήρηση
	Ατομικά: Παρατηρούν με προσοχή το πρόβλημα ή την κατάσταση από τη σχετική προσομοίωση.

	Διερεύνηση
	Ατομικά ή Ομαδικά: Χειρίζονται το πρόβλημα ή την κατάσταση και συμπληρώνουν το σχετικό φύλλο εργασίας.

	Κατασκευή
	Ομαδικά: Συνεργάζονται ανά ομάδες για μία κατασκευή – εκπόνηση: άρθρου, εγγράφου, παρουσίασης, μοντέλου, διαδρομής, ημερολογίου κ.τ.λ.

	Πειραματισμός
	Ατομικά ή Ομαδικά: Πειραματίζονται και καταγράφουν τα δεδομένα που συλλέγουν.

	Παιχνίδι
	Ομαδικά: Παίζουν ανά ομάδες ένα εκπαιδευτικό παιχνίδι.

	Αξιολόγηση
	Ατομικά: Απαντούν σε ερωτήσεις κλειστού τύπου.

	Παρουσίαση
	Ομαδικά: Παρουσιάζουν την εργασία τους στις υπόλοιπες ομάδες.

	Ανασκόπηση
	Ατομικά: Εκφράζουν απόψεις, θέτουν ερωτήματα, συνδέουν το πρόβλημα με την καθημερινή ζωή, ανακεφαλαιώνουν τα βασικά σημεία.


Τα εκπαιδευτικά σενάρια του λογισμικού

Το συνοδευτικό υλικό υποστηρίζει συνολικά 8 εκπαιδευτικά σενάρια, με περισσότερες από 30 δραστηριότητες (και αντίστοιχα φύλλα εργασίας), τα οποία προσφέρουν στο διδάσκοντα τη δυνατότητα να προσεγγίσει τους στόχους του τρέχοντος προγράμματος σπουδών (ΔΕΠΠΣ) (αλλά και ανεξάρτητα από τις αλλαγές του αναλυτικού προγράμματος) μέσα από μαθησιακά περιβάλλοντα που αφήνουν χώρο στους μαθητές για διερεύνηση εννοιών και σταδιακή δόμηση της γνώσης. Τα 8 αυτά σενάρια μπορούν να καλύψουν τους διδακτικούς στόχους 50 ωρών διδασκαλίας (με τις πρόσθετες προτεινόμενες δραστηριότητες μπορούν να φτάσουν τις 100 ώρες) για τα παρακάτω μαθήματα:

· Μελέτη Περιβάλλοντος Δ’ Δημοτικού
· Γεωγραφία Ε’ – ΣΤ’ Δημοτικού
· Μαθηματικά Ε’ – ΣΤ’ Δημοτικού
Ειδικότερα οι άξονες ανάπτυξης των εκπαιδευτικών σεναρίων σχετίζονται, μεταξύ άλλων, και με:

1. Τη συγκριτική μελέτη χαρτών (με διαφορετικές οπτικές γωνίες, χάρτες διαφορετικής χρονικής περιόδου ή διαφορετικής θεματολογίας).

2. Την πλοήγηση (με άμεσο χειρισμό, πλήκτρα–κουμπιά, λεκτικούς προσδιορισμούς ή διάφορα όργανα, όπως πυξίδα, συσκευή GPS για μέτρηση λ/φ, αλτίμετρο κ.λπ.) σε τρισδιάστατες και δισδιάστατες αναπαραστάσεις του χώρου.

3. Την προσθήκη, επεξεργασία, ανάλυση πληροφοριών και στατιστική επεξεργασία γεωγραφικών δεδομένων.

4. Την κωδικοποίηση πληροφοριών σε άλλες αναπαραστάσεις (π.χ. κείμενα, διαγράμματα, γραφήματα κ.λπ.).

5. Την ανταλλαγή και ενσωμάτωση γεωγραφικών αντικειμένων και πολυμεσικού υλικού το οποίο περιέχεται στο λογισμικό ή έχει αναπτυχθεί από εκπαιδευτικούς και μαθητές άλλων ομάδων ή τάξεων. 

Κάθε σενάριο υλοποιείται με ένα ενδεικτικό σχέδιο εργασίας (για τον καθηγητή) και με τα φύλλα εργασίας και δραστηριοτήτων (για το μαθητή). Σε κάθε σχέδιο εργασίας περιλαμβάνεται:

· Η συνοπτική περιγραφή του σεναρίου

· Οι θεματικές ενότητες (που καλύπτει το Αναλυτικό Πρόγραμμα Σπουδών)

· Οι διδακτικοί στόχοι

· Τα μέσα διδασκαλίας (εποπτικά μέσα, χάρτες, όργανα, λογισμικά, έντυπο υλικό)

· Οι προαπαιτούμενες γνώσεις

· Οι δραστηριότητες, οι ρόλοι (μαθητών- εκπαιδευτικών κατά την εκτέλεση) και τα περιβάλλοντα

· Οι διδακτική διαδικασία, η περιγραφή δραστηριοτήτων (τα βασικά στάδια ή βήματα)

· Τα συμπληρωμένα στοιχεία – «λύσεις» (για κάποια φύλλα εργασίας)

Στο «Βιβλίο του Εκπαιδευτικού» παρέχονται αναλυτικές πληροφορίες για καθένα από τα παρακάτω 8 παιδαγωγικά σενάρια:

ΠΙΝΑΚΑΣ ΙΙ: Τα παιδαγωγικά σενάρια και οι δραστηριότητες

	Παιδαγωγικό Σενάριο
	Δραστηριότητες - «Φύλλα Εργασίας»
	Μάθημα - Τάξη

	1. Πυξίδα και προσανατολισμός: 

Από το πέλαγος στο λιμάνι
	Περιγράφοντας την πορεία του πλοίου

Οδηγώντας το πλοίο στο λιμάνι


	Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)



	2. 40.000 χιλιόμετρα όλα ανατολικά!
	Όλο ανατολικά με αερόστατο!

Όλο ανατολικά με πλοίο!

Όλο ανατολικά πάνω στον Ισημερινό!
	ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

ΣΤ’ Δημοτικού (Μαθηματικά)

ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)



	3. Τα πιο μεγαλόπρεπα στολίδια της Γης
	Αναζητώντας τα πιο μεγαλόπρεπα στολίδια

Φτάνοντας στα πιο μεγαλόπρεπα στολίδια

Γράφοντας ένα μικρό άρθρο
	ΣΤ’ Δημοτικού

ΣΤ’ Δημοτικού

Στ’ Δημοτικού



	4. Ταξιδεύοντας στα ελληνικά πελάγη…
	Προετοιμάζοντας το ταξίδι μας 

Διαπλέοντας από λιμάνι σε λιμάνι…

Κατασκευάζοντας το οδοιπορικό στο νησί
	Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

	5. Ταξιδεύοντας στην ηπειρωτική Ελλάδα…
	Διαιρώντας την Ελλάδα σε διαμερίσματα και περιφέρειες

Διασχίζοντας με καγιάκ έναν ποταμό της Ελλάδας 
Διασχίζοντας το μονοπάτι Ε4 στην Ελλάδα
	Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)



	6. Ελληνικοί Βιότοποι 
	Χαρακτηριστικά ελληνικών βιότοπων 

Πανίδα: Ταυτότητα ζώου 

Χλωρίδα: Ταυτότητα φυτού 
	Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

	7. Ο περίπλους της Γης και της Ανταρκτικής

	Η θαλασσοπορία του Μαγγελάνου

Ανακαλύπτοντας τον πορθμό του Μαγγελάνου

Μέσα μεταφοράς και εφόδια της εποχής

Από τη Γη του Πυρός στην Ανταρκτική
	ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

	8. Πολιτιστική κληρονομιά (μνημεία του κόσμου)


	21 σημαντικά μνημεία του κόσμου

7 θαύματα του κόσμου…

Μνημεία και πολιτισμοί

Ελληνικά μνημεία: Το παιχνίδι του κρυμμένου θησαυρού

21 σημαντικά μνημεία του κόσμου

Οι θρησκείες του κόσμου

Μνημεία και φυσικές καταστροφές
	Δ’ Δημοτικού (Μελέτη Περιβάλλοντος)

Δ’ Δημοτικού (Μελέτη Περιβάλλοντος)

Δ’ Δημοτικού (Μελέτη Περιβάλλοντος) 

Ε’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)

ΣΤ’ Δημοτικού (Γεωγραφία)


Η ταυτότητα του λογισμικού

Το παρόν ολοκληρωμένο προϊόν εκπαιδευτικού λογισμικού Δυναμική Γεωπλοΐα αποτελεί έναν Παγκόσμιο και Ευρωπαϊκό Αλληλεπιδραστικό Διαθεματικό Άτλαντα, με ποικίλες εκπαιδευτικές δραστηριότητες και πλούσιο υλικό αναφοράς (βασιζόμενο σε γεωγραφικά δεδομένα και συσχετιζόμενο με πολιτιστικά, κοινωνικά, ιστορικά, οικονομικά και στατιστικά δεδομένα). Βασίζεται στην πλατφόρμα Talent Cruiser, η οποία έχει σχεδιαστεί ώστε να υποστηρίζει την προβολή και επεξεργασία του γεωγραφικού χώρου και χαρτογραφικών δεδομένων. Περιλαμβάνει:

· Τρία διαφορετικά επίπεδα χαρτών-κανάλια (Ελλάδα, Ευρώπη, Κόσμος) με γεωγραφικές και εγκυκλοπαιδικές πληροφορίες προσαρμοσμένες στις δραστηριότητες. 

· Μία διεπιφάνεια χρήστη η οποία διαφέρει σε μαθητές δημοτικού (βλ. εγχειρίδιο χρήσης).

Το προϊόν αυτό διαθέτει τα ακόλουθα χαρακτηριστικά:

· Υποστηρίζει τη διερευνητική και διαθεματική προσέγγιση στη μάθηση, αναθέτοντας στους μαθητές ρόλους που απαιτούν συλλογισμό, δράση και περιπέτεια.

· Προσεγγίζει τους διδακτικούς στόχους του Προγράμματος Σπουδών των αντίστοιχων μαθημάτων: Μελέτης Περιβάλλοντος, Γεωγραφίας και Μαθηματικών (Δ’-ΣΤ’ Δημοτικού).

· Δίνει δυνατότητες για παραπέρα ανάπτυξη και προσέγγιση των θεμάτων που αναφέρονται στα αναλυτικά προγράμματα.

· Εστιάζει στην ανάπτυξη δεξιοτήτων πέρα από την απόκτηση γνώσης.

· Παρέχει στον εκπαιδευτικό τη δυνατότητα να επεκτείνει το υλικό, προσθέτοντας νέες δραστηριότητες, ή να δημιουργήσει δικά του σενάρια, οργανώνοντας το μάθημα όπως εκείνος επιθυμεί, με βάση το υλικό, τις κατευθύνσεις και τα παραδείγματα που θα το συνοδεύουν. Επίσης εξασφαλίζει τους μηχανισμούς παρέμβασης του μαθητή σε διάφορα επίπεδα. Οι δυνατότητες κατασκευής νέων χαρτών, αλλά και οι δυνατότητες επεξεργασίας έτοιμων ή ημιδομημένων χαρτών με την προσθήκη στοιχείων πάνω στο χάρτη, αλλά και πληροφορίας σχετικά με τα στοιχεία αυτά, καθώς και η πλοήγηση πάνω στους χάρτες, επιτρέπουν την προσέγγιση των βασικότερων εννοιών της Γεωγραφίας και την ανάπτυξη των σχετικών δεξιοτήτων (κατασκευής και χρήσης χάρτη, ανάλυση και σύνθεση γεωγραφικών πληροφοριών, χρήση γεωγραφικών δεδομένων). Βασιζόμενοι στο χαρτογραφικό και πληροφοριακό υπόβαθρο που παρέχεται, με την κατάλληλη προσθήκη υλικού και δεδομένων, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να δημιουργήσουν δραστηριότητες (χαρτογράφησης, επεξεργασίας δεδομένων, προσανατολισμού και πλοήγησης στο χώρο) για οποιαδήποτε άλλη περιοχή, χώρα ή ήπειρο. Είναι επίσης δυνατόν, μέσα από συντονισμένες συνεργατικές δραστηριότητες μαθητών από διαφορετικές περιοχές της Ελλάδας, να συγκροτηθεί ένα νέο υλικό, αλλά και νέοι χάρτες, που θα μπορούν να διατίθενται μέσω του διαδικτύου και σε άλλα σχολεία.

· Έχει απλή, φιλική και εργονομική διεπιφάνεια χρήστη και δυνατότητα χρήσης από εκπαιδευτικούς και μαθητές που δεν έχουν εξειδικευμένες γνώσεις υπολογιστών.

Άλλα παιδαγωγικά χαρακτηριστικά της Δυναμικής Γεωπλοΐας είναι τα εξής:

· Αξιοποιεί τις δυνατότητες που παρέχουν τα υπολογιστικά περιβάλλοντα και το διαδίκτυο στην εκπαίδευση: επικοινωνία (διενέργεια συζητήσεων μαθητών και δασκάλων για θέματα χρήσης του εν λόγω λογισμικού στην τάξη, ανταλλαγή εργασιών κατασκευασμένων με το συγκεκριμένο λογισμικό), δημοσίευση, έκφραση (γραπτή, συμβολική, ελεύθερη).

· Διευκολύνει τη διαθεματική προσέγγιση της γνώσης.

· Αξιοποιεί το διαδίκτυο για επικοινωνία, δημοσίευση, εκδόσεις.

· Παρέχει τη δυνατότητα: 

· Αναζήτησης και άντλησης πληροφοριών, με διάφορους τρόπους, από οργανωμένα και ημιδομημένα δεδομένα.

· Προσομοίωσης.

· Καλλιέργειας δεξιοτήτων πληροφορικής.

Η Δυναμική Γεωπλοΐα συνοδεύεται από ενδεικτικά εκπαιδευτικά σενάρια για εκπαιδευτικές δραστηριότητες που καλύπτουν τουλάχιστον 80 (ογδόντα) διδακτικές ώρες (δηλαδή θα προσεγγίζουν διδακτικούς στόχους που αντιστοιχούν σε τόσες διδακτικές ώρες, όπως αυτές αναφέρονται στο Τρέχον Πρόγραμμα Σπουδών). Σε καθένα από τα σενάρια αυτά προτείνονται κάποιοι από τους παρακάτω ενδεικτικούς τρόπους χρήσης του λογισμικού:
· Προσδιορισμός διαδοχικών σημείων στο χάρτη – σχολιασμός των σημείων (ορισμός διαδρομής)

· Συμπλήρωση ημι-δομημένου χάρτη – προσθήκη γεωγραφικών οντοτήτων

· Σύγκριση διαφορετικών ειδών χαρτών και οπτικών γωνιών

· Επιλεκτική προβολή αντικειμένων-περιοχών του χάρτη

· Δημιουργία ευρετηρίου με τρόπους προσδιορισμού της θέσης αντικειμένων

· Πλοήγηση στο χάρτη με τη βοήθεια μιας πυξίδας ή διαφόρων λεκτικών περιγραφών

· Εμπλουτισμός-προσθήκη πληροφοριών

· Επεξεργασία πληροφορίας

· Συσχέτιση πληροφορίας–χάρτη

· Κωδικοποίηση πληροφορίας σε διαφορετικές αναπαραστάσεις

· Αξιοποίηση γεωγραφικών αντικειμένων-πληροφοριών άλλων μαθητών

Σε σχέση με τις προδιαγραφές των συνοδευτικών εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων που αναφέρονται στο έργο Χρυσαλίδες, στο πλαίσιο του οποίου αναπτύχθηκε η Δυναμική Γεωπλοΐα:

· Υποστηρίζει διαθεματικές δραστηριότητες που αφορούν στην προσέγγιση της Γεωγραφίας μέσα από διαφορετικές οπτικές γωνίες: οικονομία, πολιτική, κοινωνιολογία, μαθηματικά, πολιτισμό, κοινωνική και πολιτική αγωγή κ.λπ. – στοιχείο που αναγνωρίζει την εμπλοκή διαφόρων γνωστικών περιοχών και διαφορετικής φύσης παραγόντων στην εκμάθηση και τη διδασκαλία μιας διδακτικής ενότητας, καθώς και την ανάγκη συνεργασίας μεταξύ τους.

· Υποστηρίζει τους μαθητές να διατυπώσουν-ελέγξουν υποθέσεις που θα αφορούν στην επεξεργασία των διαφόρων δεδομένων, να χρησιμοποιήσουν βασικές έννοιες της κατασκευής χαρτών (συμβολισμός, κλίμακα, υπόμνημα, προσανατολισμός κ.λπ.), να συσχετίσουν παράγοντες που καθορίζουν στοιχεία της γεωγραφίας διαφορετικών περιοχών και να δομήσουν απαντήσεις όχι μόνο για το «τι» του χώρου, αλλά και για το «πώς».

· Υποστηρίζει τους μαθητές να εξοικειωθούν με έννοιες δυσνόητες για εκείνους (π.χ. αλλαγή κλίμακας, συσχετισμός διαφορετικών παραγόντων που επηρεάζουν ένα φαινόμενο, αλλαγή οπτικής γωνίας, γεωγραφικές συντεταγμένες). Επίσης υποστηρίζει τη μελέτη εννοιών που είναι δύσκολο να προσεγγιστούν με στατικά μέσα (π.χ. διαχείριση μεγάλου όγκου πληροφοριών, συσχέτιση των πληροφοριών, δυναμική αναπαράσταση των πληροφοριών με διαφορετικούς τρόπους, πλοήγηση σε τρισδιάστατες αναπαραστάσεις, χάραξη πορείας σε χαρτογραφικές αναπαραστάσεις κ.λπ.). Τα στοιχεία αυτά φανερώνουν την αναγνώριση της πολυπλοκότητας της γνωστικής, διδακτικής, αλλά και παιδαγωγικής προσέγγισης του γνωστικού αντικειμένου. Σε αυτό το πλαίσιο θα επιδιωχθεί μια αναβάθμιση της διδακτικής πρακτικής, όπως και μια εξομάλυνση των δυσκολιών κατανόησης και της μαθησιακής επικοινωνίας. 

· Υποστηρίζει τον εκπαιδευτικό να προσθέσει δικό του πολυμεσικό υλικό, δεδομένα και χάρτες, προκειμένου να προσαρμόσει τις δραστηριότητες στα δεδομένα της δικής του τάξης, αλλά και να δημιουργήσει νέες δραστηριότητες που αφορούν σε ενότητες πέρα από εκείνες που έχουν προταθεί αναλυτικά και παρέχονται οι σχετικές τους πληροφορίες. 

· Υποστηρίζει ακόμη τη συνεργασία διαφορετικών ομάδων, αλλά και τάξεων, καθώς επίσης και τη σύνθεση εργασιών που προέρχονται από διαφορετικές τάξεις ή ομάδες. Έτσι η μαθησιακή διαδικασία δεν αντιμετωπίζεται μεμονωμένα για κάθε μαθητή, αλλά ως μια διαδικασία που δομείται στο πλαίσιο της αλληλεπίδρασής του με: το περιβάλλον, τους συμμαθητές του, το δάσκαλο, το λογισμικό, αλλά και τους μαθητές άλλων τάξεων. 

Συγκεντρωτική παρουσίαση των δεδομένων του λογισμικού

	Στοιχεία για την Ελλάδα
	Ποσότητα

	Χάρτης Ελλάδας (σε Cruiser format)
	Κλίμακα

1:50.000

	Κείμενα γεωγραφικού περιεχομένου για την Ελλάδα (όλες οι περιφέρειές της με αναλυτικά στοιχεία, πληροφορίες για τα γεωγραφικά της διαμερίσματα, όλοι οι νομοί της με αναλυτικά στοιχεία και πολυμεσικό υλικό)

Έχουν ενσωματωθεί στο περιβάλλον του λογισμικού.
	335

	Ένα λεξικό κειμένου για τη Γεωγραφία της Ελλάδας (σελίδες HTML που αποτελούν τις υπερσυνδέσεις από τα κείμενα των νομών της Ελλάδας)

Έχουν ενεργοποιηθεί όλα τα λήμματα και έχουν κατασκευαστεί δύο μικρές εφαρμογές λεξικών με περισσότερα από 2.700 λήμματα.
	533

	Φωτογραφίες από την Ελλάδα
	202

	QTVR για την Ελλάδα

Έχουν προστεθεί τέσσερα αρχεία βίντεο τεχνολογίας QuickTime VR για τους νομούς: Κυκλάδων, Αττικής, Κορινθίας και Χαλκιδικής.
	4

	Επίκεντρα σεισμών

Ελλάδα: Από το 1950 μέχρι Οκτώβριο 2007 με μέγεθος 4,7 R
	1050

	Γεωγραφικά και στατιστικά πληθυσμιακά και οικονομικά στοιχεία για την Ελλάδα

Έχουν ενσωματωθεί στα κείμενα των νομών και των περιφερειών, καθώς επίσης και σε ξεχωριστό αρχείο Microsoft Excel.
	25.000 στατιστικές

καταχωρίσεις (περίπου)


	Στοιχεία για την Ευρώπη και τον κόσμο
	Ποσότητα

	Χάρτες Ευρώπης – κόσμου (σε Cruiser format)
	Κλίμακα 1:1.100.000

	Κείμενα γεωγραφικού, πληθυσμιακού, οικονομικού ιστορικού και πολιτιστικού περιεχομένου για όλες τις χώρες

Μέσα στο φάκελο κάθε χώρας υπάρχει ένα αρχείο html που περιέχει τα στοιχεία της. Ειδική περίπτωση αποτελεί η Ευρωπαϊκή Ένωση και οι γλώσσες της ΕΕ, για τα οποία και υπάρχει ξεχωριστό κεφάλαιο (στο «κανάλι της Ευρώπης»). Συνολικά: 61 χώρες στην Αφρική, 52 στην Ασία, 46 στην Ευρώπη (2 κοινές με την Ασία), 38 στη Βόρεια Αμερική, 15 στη Νότια Αμερική και 27 στην Ωκεανία, δηλαδή 237 ανεξάρτητα κράτη και εξαρτημένες περιοχές.
	237

	Συμπληρωματικά κείμενα ιστορικού και πολιτιστικού περιεχομένου
Πέρα από τα εισαγωγικά κείμενα για κάθε ήπειρο, έχουν προστεθεί επτά επεξηγηματικά κείμενα – λήμματα, καθώς και δεκατρία κείμενα για σημαντικούς εξερευνητές.
	27

	Φωτογραφίες κόσμου

Φωτογραφίες Ευρώπης
	1.071

438

	Φωτογραφίες σημαιών όλων των χωρών

Βάσει των στοιχείων του ΟΗΕ, στον κόσμο υπάρχουν 201 κυρίαρχα και ανεξάρτητα κράτη (τα 192 από αυτά είναι μέλη του ΟΗΕ), καθώς και 59 εξαρτημένες περιοχές των κρατών αυτών (ορισμένες με καθεστώς διευρυμένης αυτονομίας). Συνολικά παρουσιάζονται 237 ανεξάρτητα κράτη και εξαρτημένες περιοχές. Οι επιπλέον φωτογραφίες παρουσιάζουν παλαιότερες σημαίες ορισμένων χωρών (κάποιες από αυτές άλλαξαν τα τελευταία χρόνια), καθώς και τις ανεπίσημες σημαίες ορισμένων εξαρτημένων περιοχών του κόσμου.
	282

	Μουσικά δεδομένα (ηχητικά δεδομένα με τον εθνικό ύμνο όλων των χωρών του κόσμου)
	217

	Διαδικτυακές πηγές γεωγραφικού, πολιτιστικού, εκπαιδευτικού περιεχομένου

Διαδικτυακές πηγές για το «κανάλι της Ευρώπης»: 231, για το «κανάλι της Ελλάδας»: 15 και για το «κανάλι του κόσμου»: 762.
	1.008

	Επίκεντρα σεισμών 

Ευρώπη: από το 1973 μέχρι Οκτώβριο 2007 με μέγεθος 5,5 R
κόσμος: από το 1973 μέχρι Οκτώβριο 2007 με μέγεθος 6 R
	360

3915

	Χάρτης θρησκειών
	1

	Πρόσθετο πολυμεσικό υλικό (πρόσβαση στο σύνολο του πολυμεσικού υλικού μέσω υπερσυνδέσμου από την κεντρική σελίδα του κόσμου)

Το υλικό αυτό περιλαμβάνει: (α) είκοσι αρχεία βίντεο τεχνολογίας QuickTime VR για: το Ηνωμένο Βασίλειο, τη Μαυριτανία, τις Σεϋχέλλες, την Τυνησία, την Κολομβία, την Ανταρκτική, τις ΗΠΑ, τις νήσους Κέιμαν, την Κούβα, την Ντομίνικα, τη Νέα Υόρκη, την Αυστραλία, τη Νέα Ζηλανδία, την Κίνα, το Χονγκ Κονγκ, τη Μαλαισία, το Ισραήλ, (β) δύο αρχεία βίντεο τεχνολογίας QuickTime για την παρουσίαση των εθνικών πάρκων της Ρουάντας, (γ) ένα αρχείο βίντεο τεχνολογίας MPEG-I για την παρουσίαση της αστικής ανάπτυξης της πρωτεύουσας του Μπανγκλαντές, (δ) ένα αρχείο βίντεο τεχνολογίας WMV με παραδοσιακή μουσική του Τουρκμενιστάν, (ε) ένα αρχείο ήχου τεχνολογίας QuickTime με παραδοσιακή μουσική της Μπουρκίνα Φάσο και (στ) δύο αρχεία ήχου μορφής WAVE με μουσική από παραδοσιακά όργανα της νήσου Ιάβα (Ινδονησία).
	27


Πυξίδα και προσανατολισμός: Από το πέλαγος στο λιμάνι

	Τάξη
	Μάθημα
	Διδακτικές ώρες

	Ε’ Δημοτικού
	Γεωγραφία, Μαθηματικά
	2


Περιγραφή

Οι μαθητές καλούνται να αναλάβουν το ρόλο του «διασώστη» ενός πλοίου που βρίσκεται στη μέση του πελάγους και έχει χάσει τον προσανατολισμό του. Συγκεκριμένα, δουλεύοντας σε ομάδες, θα πρέπει να καταγράψουν την πορεία που πρέπει να ακολουθήσει το πλοίο, προκειμένου να φτάσει με ασφάλεια σε ένα συγκεκριμένο λιμάνι το οποίο έχει καθοριστεί από την αρχή. Σε μία δεύτερη και πιο σύνθετη εκδοχή καθορισμού της πορείας, οι μαθητές καλούνται να λάβουν υπ’ όψιν μία σειρά περιορισμών, π.χ. το γεγονός ότι πρόκειται για ιστιοφόρο πλοίο χωρίς μηχανή, τα ρεύματα και τους ανέμους κάθε περιοχής, τη μέγιστη απόσταση που μπορεί να διανύσει το πλοίο μέσα σε μία μέρα, καθώς επίσης και το μέγιστο αριθμό ημερών που μπορεί το πλοίο να παραμείνει στο πέλαγος, χωρίς να πιάσει λιμάνι. Κάθε ομάδα αναλαμβάνει να οδηγήσει το πλοίο στο λιμάνι από ένα διαφορετικό σημείο (ορίζονται πέντε διαφορετικά σημεία, καθένα από τα οποία μπορεί να αναλάβει κάθε ομάδα). Στη συνέχεια οι ομάδες ανταλλάσσουν μεταξύ τους τις πορείες που διέγραψαν και προσπαθούν, στην τρισδιάστατη προβολή του χάρτη, να οδηγήσουν το πλοίο στο λιμάνι με βάση τις οδηγίες που τους δόθηκαν. Στο τέλος ελέγχεται αν η ομάδα έφτασε στο σωστό λιμάνι και αξιολογείται η ακρίβεια των πληροφοριών. Η δραστηριότητα εστιάζεται κυρίως σε μετρήσεις και βασικές έννοιες προσανατολισμού.
Θεματικές ενότητες ΑΠΣ
Γεωγραφία: 

· Πώς χρησιμοποιούμε τους χάρτες, προσανατολισμός με τη βοήθεια του χάρτη, προσδιορισμός θέσεων και μέτρηση αποστάσεων (Ε’ Δημοτικού).

Μαθηματικά: 

· Μετρήσεις, υπολογισμοί.

Διδακτικοί στόχοι

Γεωγραφία:

· Να προσανατολίζονται στο χώρο με τη βοήθεια του χάρτη και της πυξίδας και να αξιολογούν τη σημασία του προσανατολισμού.

· Να χρησιμοποιούν τους χάρτες στην καθημερινή ζωή (επιλογή πορείας, μέτρηση αποστάσεων με τη βοήθεια της κλίμακας). 

· Να συνδυάζουν διαφορετικά είδη χαρτών για την ερμηνεία φαινομένων.

· Να εφαρμόζουν τις γνώσεις και τις δεξιότητες που έχουν αποκτήσει, προκειμένου να μελετήσουν διάφορα είδη χαρτών, σχετικών µε διάφορες χώρες από όλο τον κόσμο.

Μαθηματικά:

· Να συλλέγουν και να καταγράφουν δεδομένα.

· Να πραγματοποιούν μετρήσεις και να κάνουν πράξεις.

· Να λύνουν προβλήματα, συγκρίνοντας μεγέθη, προκειμένου να προσδιορίσουν τη μικρότερη διαδρομή.

Μέσα διδασκαλίας

· Λογισμικό Cruiser με «κανάλι της Ελλάδας» και χρήση των παρακάτω εργαλείων:

· Πυξίδα.

· Μετρητής αποστάσεων.

· Στιγμιότυπα.

· Εργαλείο πλοήγησης.

· Μετάβαση από δισδιάστατη σε τρισδιάστατη αναπαράσταση.

· Προσθήκη και επεξεργασία αντικειμένου (σημείου, γραμμών).

· Επεξεργαστής κειμένου (Word) ή παρουσιάσεων (Power Point) (προαιρετικά).

· Δύο δραστηριότητες με μορφή φύλλων εργασίας.

Προαπαιτούμενες γνώσεις

· Βασικές δεξιότητες πλοήγησης στον Cruiser.

· Επεξεργασία κειμένου (προαιρετικά, για άμεση απάντηση στα φύλλα εργασίας).

· Βασικές έννοιες προσανατολισμού (βόρεια, νότια, ανατολικά, δυτικά κ.λπ.), γεωγραφικές συντεταγμένες (προαιρετικά).

Δραστηριότητες – Ρόλοι – Περιβάλλοντα

	α/α

(λεπτά)
	Δραστηριότητα
	Ρόλος

Μαθητών
	Ρόλος

Εκπαιδευτικού
	Μέσα

	1

(10’)
	Περιγραφή
	Σε ολομέλεια: Ακούν, διαβάζουν, παρατηρούν υλικό σχετικό με την εργασία.
	Παρουσιάζει το σχέδιο εργασίας, ρωτάει για τα προαπαιτούμενα, σχολιάζει, σχηματίζει τις ομάδες.
	Cruiser (τρισδιάστατη -δισδιάστατη αναπαράσταση, μέτρηση αποστάσεων)

	2

(30’-45’)
	Διερεύνηση

(Χαράζοντας την πορεία του πλοίου)
	Σε ομάδες: Διερευνούν το υλικό, οργανώνουν το ταξίδι, συλλέγουν και καταγράφουν τα δεδομένα της διαδρομής.
	Απαντά σε απορίες, διαμεσολαβεί στη διερεύνηση.
	Cruiser,

φύλλο εργασίας 1



	3

(45’-60’)
	Επίλυση

(Υπολογίζοντας τα μεγέθη της διαδρομής)
	Σε ομάδες: Συνεργάζονται για τον υπολογισμό των ζητούμενων δεδομένων.
	Απαντά σε απορίες,

συντονίζει τις ομάδες εργασίας.
	Cruiser, 

φύλλο εργασίας 1 



	4

(45’-60’)
	Κατασκευή

(Οδηγώντας το πλοίο στο λιμάνι)
	Σε ομάδες: Συνεργάζονται για την κατασκευή οδοιπορικού (διαφέρει ανά ομάδα).
	Συντονίζει τις ομάδες εργασίας,

διευκολύνει την κατασκευή.
	Cruiser, 

φύλλο εργασίας 2

	5

(30’-45’)
	Ανασκόπηση
	Σε ολομέλεια: Θέτουν και απαντούν ερωτήματα, παρουσιάζουν ανά ομάδες την πορεία του πλοίου και τη συγκρίνουν με την εκείνη 

της επίλυσης.
	Συντονίζει τη διαδικασία και τη συζήτηση των αποτελεσμάτων.
	Παρουσιάσεις

μαθητών


Διδακτική διαδικασία – Περιγραφή δραστηριοτήτων

1. Περιγραφή

Στην αρχή της πρώτης διδακτικής ώρας (σε ολομέλεια τάξης) ο εκπαιδευτικός συνδιαλέγεται με τους μαθητές για τις βασικές έννοιες του σεναρίου: Βορράς–Νότος, γεωγραφικές συντεταγμένες, τρισδιάστατη–δισδιάστατη αναπαράσταση του χάρτη, μέτρηση αποστάσεων, μετατροπή αποστάσεων από χιλιόμετρα σε ναυτικά μίλια (1 ν.μ. = 1.852 μ.). Στη συνέχεια παρουσιάζει στους μαθητές το σχέδιο εργασίας, τους χωρίζει σε ομάδες και τους αναθέτει να δουλέψουν με ένα ζευγάρι συντεταγμένων.

Στόχος των μαθητών είναι: (α) να τοποθετήσουν πάνω στο χάρτη το χαμένο πλοίο με βάση τις συντεταγμένες που τους έχουν δοθεί, (β) να το οδηγήσουν είτε στο κοντινότερο λιμάνι, αν πρόκειται για μαθητές δημοτικού, είτε σε ένα από τα σημαδεμένα λιμάνια, αν πρόκειται για μαθητές γυμνασίου. Η διαφοροποίηση έγκειται στη μετατόπιση της έμφασης της δραστηριότητας, ανάλογα με τη βαθμίδα (μετρήσεις αποστάσεων για το δημοτικό, προσανατολισμός – έμφαση στην αλλαγή πορείας και στις βασικές έννοιες του προσανατολισμού για το γυμνάσιο).
Σημείωση: Δίνονται ενδεικτικά πέντε ζευγάρια συντεταγμένων. Ο εκπαιδευτικός μπορεί να επιλέξει κάποια από αυτά ή να προσθέσει άλλα ζευγάρια δικής του επιλογής. Σε περίπτωση που οι ομάδες των μαθητών ξεπερνούν τις πέντε, τότε στο ίδιο ζευγάρι συντεταγμένων μπορούν να εργαστούν δύο ομάδες. Ωστόσο, κατά τη δεύτερη δραστηριότητα (Φύλλο εργασίας 2) οι ομάδες αυτές θα πρέπει να ανταλλάξουν οδηγίες με άλλες ομάδες και όχι μεταξύ τους (σκοπός είναι κάθε ομάδα και η συνεργαζόμενη με αυτή να δουλεύουν με διαφορετικές συντεταγμένες). 

2. Διερεύνηση (Περιγράφοντας την πορεία του πλοίου)
Κατά την πρώτη δραστηριότητα (Φύλλο εργασίας 1) οι ομάδες εργασίας χρησιμοποιούν τις συντεταγμένες που τους δόθηκαν, με σκοπό να τοποθετήσουν το πλοίο στο «Σωστό» σημείο (στο DVD-ROM με το λογισμικό και συγκεκριμένα στον κατάλογο «userobjects/υλικό εκπαιδευτικού» θα βρείτε τη λύση για τη θέση των πλοίων στο αρχείο «θέσηπλοίων.userobjects»). Στη φάση αυτή εργάζονται πάνω στη δισδιάστατη αναπαράσταση του χάρτη. Κατόπιν αναζητούν τα λιμάνια που βρίσκονται γύρω από το πλοίο (τα λιμάνια συμβολίζονται στο χάρτη με μία άγκυρα). Εδώ οι μαθητές μπορούν να χρησιμοποιήσουν το εργαλείο χωρικών φίλτρων (βλ. Εγχειρίδιο χρήσης) που τους δείχνει ποιες πόλεις–λιμάνια βρίσκονται μέσα σε έναν κύκλο συγκεκριμένης ακτίνας. Εναλλακτικά μπορούν να χρησιμοποιήσουν το εργαλείο μέτρησης αποστάσεων για να καταγράψουν την απόσταση του πλοίου από τα λιμάνια που έχουν εντοπίσει κατ’ εκτίμηση (με το μάτι). Επιλέγουν το κοντινότερο λιμάνι και χρησιμοποιούν την πυξίδα για να περιγράψουν την κατεύθυνση προς την οποία πρέπει να κινηθεί το πλοίο. Βασικό στοιχείο της φάσης αυτής είναι η λεκτική περιγραφή της πορείας του πλοίου, κυρίως δε η ακρίβειά της. Το στοιχείο αυτό αναμένεται να ελεγχθεί κατά τη φάση της κατασκευής, όταν μία άλλη ομάδα θα χρησιμοποιήσει τη συγκεκριμένη περιγραφή, προκειμένου να οδηγήσει το πλοίο στο λιμάνι. Παρακάτω δίνουμε μια ενδεικτική περιγραφή της πορείας που θα ακολουθήσει το πλοίο:
«Κινηθείτε βορειοδυτικά· θα συναντήσετε ένα ακρωτήριο και μόλις βρεθείτε στη μύτη του, στρίψτε και κινηθείτε βόρεια. Συνεχίστε έτσι, μέχρι να βρεθείτε στο λιμάνι της Χίου».

3. Επίλυση (Υπολογίζοντας τα μεγέθη της διαδρομής)
Στην τελευταία ερώτηση του φύλλου εργασίας οι μαθητές χρειάζεται να μετατρέψουν τα ναυτικά μίλια σε χιλιόμετρα (με δεδομένο ότι το πλοίο αναπτύσσει ταχύτητα 20 ν.μ. την ώρα και μπορεί να ταξιδεύει τέσσερις ώρες το εικοσιτετράωρο), προκειμένου να υπολογίσουν την απόσταση που διανύει το πλοίο κάθε μέρα και να προσδιορίσουν πόσες μέρες θα χρειαστούν, για να φτάσει το πλοίο στον προορισμό του.

4. Κατασκευή (Οδηγώντας το πλοίο στο λιμάνι)
Στο δεύτερο φύλλο εργασίας οι ομάδες ανταλλάσσουν τις περιγραφές της πορείας του πλοίου που δημιούργησαν κατά τη φάση της διερεύνησης και της επίλυσης. Σημαντικό είναι οι ομάδες που δίνουν την οδηγία να σημειώνουν στις περιγραφές τους τον αύξοντα αριθμό (α/α) του ζευγαριού των συντεταγμένων που χρησιμοποίησαν, καθώς, με βάση τον αριθμό αυτό, οι ομάδες που πρόκειται να οδηγήσουν το πλοίο στο λιμάνι θα διαλέξουν το σχετικό Στιγμιότυπο (π.χ. Στιγμιότυπο 1, 2, 3, 4 ή 5) από το οποίο πρέπει να ξεκινήσει η πορεία του πλοίου τους στην τρισδιάστατη πλοήγηση. Στο DVD-ROM με το λογισμικό και συγκεκριμένα στον κατάλογο «userobjects/υλικό εκπαιδευτικού» υπάρχει το αρχείο «Απόψεις-Στιγμιότυπα.viewmarks» που αν εισάγετε στον Cruiser θα μπορέσετε να δείτε τα διαφορετικά στιγμιότυπα που αποτυπώνουν τη θέση των πλοίων στην τρισδιάστατη προβολή. Έτσι, λοιπόν, με κλικ το Στιγμιότυπο 2, ο χάρτης μεταφέρεται στο σημείο όπου το πλοίο είναι τοποθετημένο στο πέλαγος, με βάση το δεύτερο ζευγάρι συντεταγμένων. Το ίδιο ισχύει και για τα υπόλοιπα στιγμιότυπα. Αν η πρώτη ομάδα δεν έχει τοποθετήσει σωστά το πλοίο, τότε σε αυτή τη φάση θα φανεί το λάθος της, αφού θα είναι δύσκολο η άλλη ομάδα να ακολουθήσει την πορεία που περιγράφει.

Να σημειωθεί εδώ ότι οι μαθητές δουλεύουν στην τρισδιάστατη αναπαράσταση του χάρτη, καθώς και σε χάρτη μεγάλης κλίμακας, προκειμένου να προσομοιωθούν όσο γίνεται οι συνθήκες του πραγματικού χώρου και να καταστεί απαραίτητη η χρήση των οδηγιών προσανατολισμού. Σε αυτή τη φάση οι μαθητές δεν μπορούν να αλλάξουν κλίμακα, ούτε να περάσουν στη δισδιάστατη αναπαράσταση, γιατί αυτό θα σήμαινε άμεση λύση του προβλήματος.

Αφού οι ομάδες οδηγήσουν το πλοίο στο λιμάνι, περνούν στη δισδιάστατη αναπαράσταση του χάρτη, τοποθετούν το πλοίο στο σωστό σημείο με βάση τις συντεταγμένες και χαράζουν την πορεία που ακολούθησαν, χρησιμοποιώντας τα εργαλεία πρόσθεσης γραμμών του Cruiser και πρόσθεσης σημείων (για να σημαδέψουν τους σταθμούς).

Οι μαθητές μπορούν να συγκρίνουν τις πορείες που ακολούθησαν είτε κατά προσέγγιση (π.χ. βλέποντας ο ένας την πορεία του άλλου στον υπολογιστή του), είτε ανταλλάσσοντας την πορεία που κατασκεύασαν. Με άλλα λόγια, η ομάδα που έδωσε τις οδηγίες μπορεί να αποθηκεύσει τη διαδρομή που κατασκεύασε, όταν δούλευε στο Φύλλο εργασίας 1, και να τη δώσει στην ομάδα που οδηγεί το πλοίο στο λιμάνι, προκειμένου να τη συγκρίνουν και να σημειώσουν τις αποκλίσεις τους. Στη συνέχεια οι δύο ομάδες θα πρέπει να συνεργαστούν και να εξηγήσουν ποια σημεία των οδηγιών επέφεραν αυτές τις παρεκκλίσεις.

5. Ανασκόπηση
Οι μαθητές μπορούν πραγματοποιήσουν τις εργασίες είτε πάνω στα τυπωμένα φύλλα εργασίας, είτε στα αρχεία κειμένου των φύλλων εργασίας (Word), είτε σε αρχεία παρουσιάσεων (Power Point). Στη συνέχεια θα τις παρουσιάσουν στην τάξη, όπου και θα σχολιαστούν οι ομοιότητες και οι διαφορές στα ευρήματα κάθε ομάδας. Ιδιαίτερη έμφαση θα δοθεί στις αποκλίσεις, όπου παρατηρήθηκαν. 

Στο τέλος ο εκπαιδευτικός αναλαμβάνει να κάνει μία σύνοψη των ενεργειών του σεναρίου, από τις σχετικές έννοιες που χρησιμοποιήθηκαν μέχρι τις απαντήσεις που δόθηκαν στους διδακτικούς στόχους του σεναρίου.

Πυξίδα και προσανατολισμός: Από το πέλαγος στο λιμάνι
	Τάξη
	Φύλλο Εργασίας 1
	Μάθημα

	Ε’ Δημοτικού
	Περιγράφοντας την πορεία του πλοίου
	Γεωγραφία 


1. Περιγραφή

Ένα πλοίο βρίσκεται στη μέση του πελάγους, έχοντας χάσει τον προσανατολισμό του. Το μόνο που έχει καταφέρει είναι να σας στείλει τις συντεταγμένες του (διαλέξτε ένα ζευγάρι συντεταγμένων από τον παρακάτω πίνακα). Τοποθετήστε το πλοίο μέσα στο πέλαγος, με βάση τις συντεταγμένες του (χρησιμοποιήστε το εργαλείο πρόσθεσης σημείων του Cruiser).

	α/α
	Γεωγραφικό Πλάτος
	Γεωγραφικό Μήκος

	1
	37ο 36’ 40’’ Β
	20ο 11’ 40’’ Α

	2
	40ο 2’ 16’’ Β
	19ο 6’ 3’’ Α

	3
	39ο 27’ 18’’ Β
	23ο 45’ 41’’ Α

	4
	40ο 16’ 14’’ Β
	26ο 32’ 27’’ Α

	5
	34ο 15’ 16’’ Β
	25ο 40’ 44’’ Α


Σημειώστε εδώ:

1. Ποιο ζευγάρι συντεταγμένων έφτασε στην ομάδα σας;

2. Πηγαίνετε στο «κανάλι της Ελλάδας» του Cruiser και τοποθετήστε το πλοίο πάνω στο χάρτη, με βάση το ζευγάρι συντεταγμένων με το οποίο δουλεύετε. Για να μπορέσετε να τοποθετήσετε το πλοίο πάνω στο χάρτη με όσο το δυνατόν μεγαλύτερη ακρίβεια (να πλησιάσετε δηλαδή τα λεπτά και τα δεύτερα της μοίρας) θα πρέπει να εμβαθύνετε στο χάρτη όσο γίνεται περισσότερο. (Η τοποθέτηση του πλοίου μπορεί να μην είναι απόλυτα ακριβής ως προς τα λεπτά και τα δεύτερα της μοίρας.) 

3. Κοντά σε ποια περιοχή βρίσκεται το πλοίο;

4. Ενεργοποιήστε την ομάδα αντικειμένων «λιμάνια–μαρίνες» πάνω στον «Εξερευνητή». Σημειώστε τα κοντινότερα λιμάνια (συμβολίζονται πάνω στο χάρτη με μία άγκυρα) και την απόσταση του καθενός από το πλοίο. Χρησιμοποιήστε τα χωρικά φίλτρα, δημιουργήστε έναν κύκλο και δείτε ποια λιμάνια βρίσκονται μέσα στον κύκλο (φαίνονται στο κάτω μέρος του «Εξερευνητή»). Διαλέξτε τον κύκλο που περιλαμβάνει ένα τουλάχιστον λιμάνι και έχει τη μικρότερη ακτίνα. Εναλλακτικά μπορείτε να εντοπίσετε πάνω στο χάρτη τα λιμάνια που είναι κοντά στο πλοίο και να χρησιμοποιήσετε το μετρητή αποστάσεων, για να βρείτε την απόσταση που απέχει το πλοίο από κάθε λιμάνι. Γράψτε εδώ ποια λιμάνια βρίσκονται μέσα στον κύκλο και ποιες είναι οι αποστάσεις του καθενός από το πλοίο.

5. Καθώς τα όργανα του πλοίου έχουν χαλάσει, περιγράψτε την πορεία που πρέπει να ακολουθήσει το πλοίο, ώστε να φτάσει στο λιμάνι. Με άλλα λόγια, δώστε τον προσανατολισμό και την απόσταση θα διανύσει. Να έχετε υπ’ όψιν ότι το πλοίο ταξιδεύει με 20 ναυτικά μίλια την ώρα (1 ν.μ. = 1.852 μ.) και λόγω των προβλημάτων στις μηχανές μπορεί να ταξιδεύει μόνο τέσσερις ώρες το εικοσιτετράωρο. Αποφύγετε τις ξέρες και τα ρεύματα που φαίνονται πάνω στο χάρτη, ενεργοποιώντας από τον «Εξερευνητή» (κάντε κλικ δίπλα τους) τις ομάδες αντικειμένων: ρεύματα, σταθμοί, γεγονότα, αγκυροβόλια. Παράδειγμα περιγραφής: Κινηθείτε βορειοδυτικά· θα συναντήσετε ένα ακρωτήριο και μόλις βρεθείτε στη μύτη του, στρίψτε και κινηθείτε βόρεια. Συνεχίστε έτσι, μέχρι να βρεθείτε στο λιμάνι της Χίου».

Πυξίδα και προσανατολισμός: Από το πέλαγος στο λιμάνι

	Τάξη
	Φύλλο Εργασίας 2
	Μάθημα

	Ε’ Δημοτικού
	Οδηγώντας το πλοίο στο λιμάνι
	Γεωγραφία


1. Αντιγράψτε τις οδηγίες για την πορεία του πλοίου σε ένα αρχείο Word ή σε ένα χαρτί. Στο τέλος των οδηγιών αυτών σημειώστε τον αύξοντα αριθμό του ζευγαριού των συντεταγμένων στις οποίες τοποθετήσατε το πλοίο σας (ο α/α μπορεί να είναι: 1, 2, 3, 4 ή 5 και θα βρίσκεται στην αριστερή στήλη των συντεταγμένων του πίνακα που έχετε στο Φύλλο εργασίας 1). Στη συνέχεια δώστε τις οδηγίες αυτές στην ομάδα που θα σας υποδείξει ο δάσκαλός σας. Ομοίως, πάρτε εσείς τις οδηγίες κάποιας άλλης ομάδας, σύμφωνα με την υπόδειξη του δασκάλου. Το κείμενο που θα δώσετε θα έχει την εξής μορφή:

α/α (σημειώστε εδώ τον αριθμό που αναφέραμε παραπάνω)

Οδηγίες (γράψτε ή αντιγράψτε τις οδηγίες για την πορεία του πλοίου)

2. Κάντε κλικ στο «κανάλι της Ελλάδας» του Cruiser. Πηγαίνετε στα «Προσωπικά αντικείμενα» στον «Εξερευνητή» του Cruiser και εισάγετε το αρχείο «Απόψεις–Στιγμιότυπα.viewmarks». Κάντε κλικ πάνω στο στιγμιότυπο που έχει ίδιο αριθμό με τον α/α των οδηγιών που πήρατε, π.χ. Στιγμιότυπο 5, προκειμένου να εμφανιστεί το καράβι σας στο σωστό σημείο. 

3. Ακολουθήστε τις οδηγίες που σας δίνονται και γράψτε το λιμάνι στο οποίο καταλήξατε. Τι σας δυσκόλεψε στο να ακολουθήσετε τις οδηγίες αυτές; 

4. Κάντε κλικ στο στιγμιότυπο «Δισδιάστατος», χρησιμοποιήστε το εργαλείο πρόσθεσης γραμμών και χαράξτε την πορεία που ακολούθησε το πλοίο σας. Σε κάθε σταθμό που κάνετε (επειδή το πλοίο σας μπορεί να ταξιδεύει μόνο οκτώ ώρες το εικοσιτετράωρο) προσθέστε ένα σημείο (με το εργαλείο πρόσθεσης σημείων του Cruiser) που το όνομά του θα περιλαμβάνει τον αριθμό των σταθμών που έχετε κάνει (π.χ. Σταθμός 1). 

5. Πόση απόσταση διανύσατε (σε χλμ. και ν.μ.) και πόσο χρόνο κάνατε να φτάσετε στο λιμάνι. 
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