Οδηγίες
Το παρόν αρχείο περιέχει τόσο οδηγίες για τη δραστηριότητα όσο και τις βασικές οδηγίες για την εγκατάσταση της δραστηριότητας  στον υπολογιστή αν θέλετε να τη χρησιμοποιήσετε και χωρίς σύνδεση στο internet. Σε αυτή την περίπτωση αφού κατεβάσετε όλα τα αρχεία σε ένα φάκελο στον υπολογιστή σας για να ξεκινήσετε τη δραστηριότητα κάντε διπλό κλικ στο kefa2_1_ask3.sb 

Η ζυγαριά έχει δημιουργηθεί με το ελεύθερο λογισμικό scratch που μπορείτε να το κατεβάσετε στον υπολογιστή σας από την ιστοσελίδα http://info.scratch.mit.edu/Scratch_1.4_Download.
Οδηγίες για τη δραστηριότητα
Η άσκηση ζητάει να βρεθεί ένας αριθμός για τον οποίο το τριπλάσιό του μειωμένο κατά 5 να είναι ίσο με το μισό του αριθμού αυξημένο κατά 10. Τη σχέση ισοδυναμίας αυτής της πρότασης πρέπει να την αναπαραστήσετε στη ζυγαριά. 
Σε κάθε βαράκι αναγράφεται πάνω του το βάρος του. Τα μπαλόνια έχουν αρνητικές τιμές και σηκώνουν τη ζυγαριά προς τα πάνω, ενώ το βάρος των κουτιών είναι άγνωστο.

Παρατηρείστε ότι δεν υπάρχει μισό κουτί για να τοποθετηθεί στη ζυγαριά, οπότε πρέπει να προσαρμόσετε τη σχέση ισοδυναμίας.

Προσοχή! Όταν αφαιρείτε αντικείμενα από τη ζυγαριά αυτά θα πρέπει να επιστρέψουν στην αρχική τους θέση. Εάν αυτό δεν συμβεί τότε κάντε απλά κλικ πάνω τους για να επιστρέψουν. Το ίδιο ισχύει και όταν τοποθετείτε τα αντικείμενα στους δίσκους. Αν τα αντικείμενα δε φαίνεται ότι στέκονται σωστά ξανακάντε πάνω τους ένα κλικ. Καθώς τα βάρη είναι διαφορετικά και η ζυγαριά δεν ισορροπεί πάντα καλό θα είναι όταν αφήνετε ένα αντικείμενο να κάνετε και ένα κλικ πάνω του, ειδικά για τα μπαλονάκια. Αυτό συμβαίνει γιατί η ανάλυση της οθόνης είναι διαφορετική έξω από το περιβάλλον του scratch με αποτέλεσμα κάποια αντικείμενα να φαίνεται ότι ακουμπούν στη ζυγαριά ενώ κάτι τέτοιο δεν ισχύει. Το κλικ πάνω στα αντικείμενα διορθώνει το πρόβλημα.
Δοκιμάστε τέλος να εκφράσετε στη ζυγαριά και άλλες σχέσεις ισοδυναμίας από τις δραστηριότητες του βιβλίου σας. 
