Ενδεικτικά ερωτήματα αναστοχασμού
· Σου άρεσε που φτιάξαμε το δικό μας παιχνίδι κουίζ; 
· Πιστεύεις ότι ήταν πιο διασκεδαστικό από άλλες φορές;
· Βρήκες κάποια δυσκολία κατά τη διάρκεια της κατασκευής του παιχνιδιού;
· Πώς νιώθεις που είχες με την ομάδα σου τον έλεγχο και την ευθύνη για τη δημιουργία του δικού σας παιχνιδιού;
· Πώς νομίζεις ότι η δημιουργία του κουίζ από εσάς τους/τις ίδιους/ες σε βοήθησε να καταλάβεις καλύτερα το θέμα με το οποίο ασχοληθήκατε;
· Θα ήθελες να ξανακάνουμε κάτι παρόμοιο στο μέλλον;
· Σκέφτεσαι κάποιο άλλο μάθημα που θα ήθελες να κάνουμε με τη μορφή παιχνιδιού στο Wordwall;
