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Ye aut) tnv evdtnTa dWOoTE WO CUVTOUN TEPLYPAPN TNG OVOLXTNG EKTTALOEVTIKNAG
TPAKTIKNG a§lomoinong Pnelakol TeEPLEXOUEVOL'.

Na &o00el €upaon otg dpaoctnpldtnteg, TOUG TPOTOUS XPHAoNG TOu  YnLakov
TLEPLEXOULEVOL KL TLG TTOPAYWYES TWV HAONTWY KABWG KAl TG OLVAAOYLKEG SPAOELS TTOV
avarTuxonkay.

Ce scenario didactique propose l'usage de TICE a I'enseignement/apprentissage du FLE.
L'usage de TICE offre ['occasion aux éléves, d° aborder et traiter des informations
complexes dans une variété de combinaisons et de possibilités. Le scenario a été réalisé
['année scolaire 2014-2015. Le niveau des eleves était A2+ et leur age de 16 a 17 ans. Il s'agit
d'inviter un personnage mythique d'autrefois (Ulysse) dans notre siécle en lui écrivant un
mail. Ulysse accepte et vient a l'aujourd’hui. Les éléves Ilui proposent des vétements
modernes, des appareils numériques et un voyage a Paris en cherchant des renseignements
sur la toile. Les éléves donc, travaillent en groupes, ils créent des relations, ils écrivent des
mails, ils recherchent des renseignements sur la toile, ils donnent des renseignements a
’oral et a I’écrit, ils comprennent des brochures, des textes, des vidéos, ils rédigent des
récits ils interagissent dans des situations authentiques de la vie sociale et simultanément ils
renforcent leur capacité a outils en ligne.

"Mepldapfdvovrtal Kat ta epyarelo AOyLoUKOU, EQAPUOYEC 1] WKPOEWPAPLOYES (apps)
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1.1 Zroixeia oxediaouou

Awote otolyela ya to oxedlaoud TOu KAVATE yld auT] TNV avolXtr EKTTASEVTIKN
TUPOKTLK.

Les TICE al'éducation contribuent a la pédagogie différenciée, car elles répondent a tous les
profils cognitifs des éleves avec leur nature multimédia (Versaci, 2001). En plus, le scénario
pédagogique a l'intégration des TICE change I'approche pédagogique (Mangenot, 2000), le
role de l'enseignant et de 'apprenant. L'enseignant est tantdt penseur ou preneur de
décisions, tantét «motivateur», modele, médiateur ou entraineur. L'usager et I'apprenant
d’une langue sont considérés comme des acteurs sociaux ayant a accomplir des tache dans
des circonstances et un environnement donnés. Il y a tache dans la mesure ou I'action est le
fait d'un sujet qui mobilise stratégiquement des compétences dont il dispose en vue de
parvenir a un résultat déterminé. Dans une didactique moderne des langues, I'idée de tache
correspond a la définition de I"approche actionnelle promue par le Cadre européen commun
de référence (CECR 2000). Le scénario donc, décrit la planification d’un événement
d’apprentissage organisé au profit d’apprenants déterminés dans le contexte d’activités a
entreprendre (recherche d’information, poser un jugement, évaluer une assertion, écrire un
texte, etc.) pour favoriser "apprentissage avec les technologies (Bibeau, 2000). La notion de
scénario peut recouvrir en partie les termes de projets, de séquence pédagogique, d’usages
pédagogiques de moyens d’enseignement-apprentissage tels qu’ils sont généralement
compris en pédagogie. Ce scenario met en regard, de maniére systématique, compétences
et outils dans les domaines d accroitre I'exposition a la langue authentique, donner du sens
a I'apprentissage, développer I'autonomie et le travail collaboratif, répondre a la diversité
des types d'apprentissage et des stratégies. L’apprenant donc, acquiert progressivement la
capacité de prendre les décisions qui concernent son apprentissage. Cest I’éleve qui
apprend, de méme que dans le schéma de communication de Jakobson, c’est le destinataire
qui fait, en dernier ressort, le sens du message, de méme ici, c’est I’éléve qui est au centre du
dispositif et qui lui importe. Notre scenario donc, évoque une expérience menée avec cing
groupes de 3 lycéens (5x3=15) et qui consiste a utiliser la toile dans des activités de
productions orales ou écrites en suivant des consignes.
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1.2 AIdaKTIKOI OTOYXOI

MeplypdPte TOUG OLOAKTIKOUG OTOXOUG EQPAPUOYNG TNG OAVOXTNG EKTTALOEVTIKNAG
TUPOKTIKNG.

Les objectifs communicatifs :

e écrire un mail,

e rédiger unrécit,

e comprendre une brochure, une vidéo,

e formuler une proposition,

e donner des renseignements a I’oral et a I’écrit.

Les objectifs linguistiques :

e enrichir le vocabulaire,
e réviser le futur, le passé composé et I'imparfait

Les objectifs culturels :

e découvrir des relations entre les voyages d autrefois et d*aujourd hui.

Les objectifs pédagogiques :

e apprendre aapprendre

e découvrir la connaissance,

e travailler ensemble,

e développer des relations

e développer des compétences linguistiques et communicatives,
et il demeure aussi important pour les apprenants de se rendre de plus en plus autonomes
dans leur capacité a coproduire de la parole en langue étrangére.
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1.3 lMepiBdaAAov — TAaiocio

MNepypdpte to TEPPAAAOV Kal To mAalolo péoa ota omola vAomow|Onke n avouxti
EKTTALOEVTIK]  TPaKTWKY  aglomoinong  Ynelakol TEPLEXOUEVOL. AVAWQEPETE  TLG
TPOUTIOOECELS TTPAYLATOTTOMNONG TNG AVOLXTHG EKTTAUOEVTIKIG TTPAKTIKNAG, AV UTTAPXOULV
(Yo Tapddetypa oto mAaloto tng ueBddov project tng A’ Aukelov).

Le contexte

Les eleves travaillent dans la salle d’informatique en ayant accés a I" internet. Ils chargent leur travail
sur la plateforme Edmodo.com

Nombre de participants : 15
Niveau : A2+
Classe : deuxieme du lycée

Pré requis : connaissance du futur, du passe compose, de I'imparfait, du vocabulaire des voyages et
des loisirs et connaissance des outils de TICE.

Dans cet environnement TICE, Papprenant est un membre actif de son environnement
d’apprentissage car il co-construit ses connaissances en interagissant avec les autres membres de
son environnement (enseignants, collegues, éléves) ainsi que les outils utilisés lors de son
apprentissage.

1.4 Tagn

EmAéEte amd TNy mapakdtw Alota tnv Ttagn otnv omold £@APUOCTNKE 1 AVOLXTH
EKTIALOEVTIKI] TTPAKTIKA. Av 1 dpaoctnpldtnta elval CUVEPYATIKY] UTTOPE(TE va eTUAEEETE
mapandvw amnd pio TAgeLg.

[ ] Nnmaywyseio [ ] A’ youvaciov
[ ] A’ Snuotikot []B’ yvuvaciov
[ ]B’ Snuotikou [ ]’ yvuvaciov
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[ ]’ dnuotikov [ ] A’ Aukeiov
[ ] A’ dnuotikov [ ]B’ Aukeiou
[ ] E’ Snuotikot [ ]’ Aukeiov

[ ] =T’ Snuotikou

1.5 AidpkKela dSpacTnPIOTNTAG

Mpoodloplote TOPAKATW Tr OLAPKELN TPAYUATOTOMONG TNG AVOLXTHG EKTTAULOEVTIKNAG
TUPOKTIKNG.

[ ] Qpec 8i8aokaliog 6 heures
ASakTike evétnTa || wpdv Hadntikric SpactnpdtnTag
[ ] AAAn: NpooSiopiote Ty SidpKeLa: .

TC.X. 12 WPEG dpaotnpldTnTa o€ SLAoTNUA EVOS TPLUVOU

1.6 AVOAUTIKN) TTEPIYPAPN TNG TTPAYMATOTTOINONG TNG
QVOIXTAG EKTTAIOEUTIKNG TTPOAKTIKAG

Y€ auTr] TNV UTtG-evOTNTA TTEPLYPAWTE AVOAVTIKA TL CUVERN KATA TN SLAPKELA TNG AVOLYTAS
EKTIALOEVTIKIG TIPOKTIKAG. ZUYKEKPLIEVA, TEPLypAPTe TOV TPOTMO ME TOV oOmolo
gpydotnkav ot padntég (atoukd 1 oe opddeg). Av n dpactnpdtnTa NTav OUHAdIKY,
nipoodloplote méoa EAN elxe KAOE opdda Kat TOV TPOTO LE TOV OTto(o SlapopPWONKay oL
ouades. EmumAgov kataypdyte doa dAda otoxela Kplvetal amapaltnta ylo Ty TArpn
TLEPLYPOALPT] TNG ALVOLY TG EKTTAUOEVTIKIG TTPAKTIKIG.

e meplmtwon mov emOuuelte va ouvumePAdPete pla ekdva XpnoLULOTOMOTE TNV
TAPAKATW LopoTolnon
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Le déroulement

Le groupe de 15 éléves a fonctionné par groupe de trois. Le pré-requis était la connaissance
de loutil mais les quelques éléves peu familiarisés avec quelques logiciels ou outils
numériques se sont retrouvés tout naturellement avec des éleves qui maitrisait ces
fonctions. Tous les groupes avaient a leur disposition des ordinateurs. Les éléves devaient
réaliser leurs textes directement au traitement de texte avec correction possible apportée
par I’enseignante circulant entre les groupes. L'enseignante a chargé le fiche de travail sur
Edmodo. Les éléves avaient un compte sur cette plateforme sur laquelle ils ont travaillé (on
pourrait aussi travailler sur une plateforme wiki ou moodle ou e-classe ou eTwinning).

Exemple:

oo Eretoraci Moo Ioconwd Tkt oyaia”Soroe e S

B ‘Mevdippaon Google % | @ Aoxwi | Edmodo x \+
€ ) A hitps edmodo.com/home®: ¢ || Q Search B 3+ 4 QO =
[8) Mo ouyvé avayveop... 8 Sparpreis 1§ eTwinning Desktop
AR ® & W
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£ Manage Groups
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Image 1 - Edmodo.com

1ére étape :

demande

Dans un premier temps et pour sensibiliser les eleves I'enseignante leur
de regarder la vidéo d'Ulysse (personne mythique):

http://photodentro.edu.gr/ugc/r/8525/5262locale=el
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Dans I'lliade, Ulysse
est représenté

comme un roi sage,
favori d'Athéna, et
habile orateur ; il a
pris part a la guerre
de Troie qui a duré
dix ans. Apres la
mort d'Achille,
Ulysse vainc en duel
Ajax fils de Télamon
et remporte les
armes du Péléide.

Enfin, il est l'auteur du stratagéme du cheval de Troie, évoqué dans
I'Odyssée et les épopées cycliques, parmi les premiers a sortir attaquer.

Image 2 - la vidéo

Les éléves peuvent écrire leurs commentaires. Puis elle leur demande de [linviter a
["aujourd’hui en lui écrivant un petit courriel. Passage de I’enseignante pour venir en aide aux
éléves et apporter les corrections nécessaires. (20" minutes)

2éme étape : Ulysse accepte linvitation et arrive chez eux. Les éléves imaginent sa réponse
orale a voki.com. L enseignante demande aux participants de se présenter a Ulysse en oral,
en utilisant voki.com ou en écrit en utilisant padlet.com. Passage de I’enseignant pour venir
en aide aux éléves et apporter les corrections nécessaires. (25’ minutes)

Exemple :

doycio Espyacia Moo fevopus TiSaStiruzs Epyalcia_Boraa I e |

res L. % [ @ * & |
€ @ padercom : *“lh 3+ 4000 =

la connarssance

Image 3 : padlet.com - travail des éléves
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3eéme étape: L'enseignante demande aux participants de proposer a Ulysse des vétements
modernes. Ils doivent visiter le site http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/4040?locale=el, ils
font des recherches et présentent les vétements en utilisant Prezi.com ou PowerPoint ou
ToonDoo.com ou Pixton.com. Passage de I’enseignant pour venir en aide aux éléves et
apporter les corrections nécessaires. (30" minutes)

Par exemple :

ULYSSE - BY SIVAKATR WWW.TOONDOO.COM

Image 4: toondoo.com

4éme étape : Les éleves choisissent des vétements en jouant le réle d'Ulysse a voki.com.
Passage de I’enseignant pour venir en aide aux éléves et apporter les corrections
nécessaires. (15 minutes)

5éme étape : L'enseignante leur demande de proposer a Ulysse des appareils numériques
(portables, tablettes etc.) et lui expliquer leur fonctionnement. Ils font des recherches sur
des sites. Apres la présentation des appareils, les éleves jouent le réle d’Ulysse et choisissent
des appareils. Passage de I’enseignant pour venir en aide aux éléves et apporter les
corrections nécessaires. (45 minutes)

6éme étape : L'enseignante leur demander de préparer le voyage d'Ulysse a Paris. Visitez
d*abord le site http://www.europeana.eu/portal/ ou le site
http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/39312locale=el et puis vous devez faire une présentation
(vidéo) des monuments, des musées, des activités ou des loisirs en utilisant kizoa.com ou
Moovie Maker. Passage de I’enseignant pour venir en aide aux éléves et apporter les
corrections nécessaires. (45 minutes)

7&€me étape : Ulysse rencontre Mickey a Paris (a Disneyland). Imaginez un dialogue entre eux.
(45 minutes)
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Image 5 : Mickey

8éme étape : L enseignante leur demande de choisir de beaux souvenirs du voyage a Paris
ou quelque chose qui les a vraiment surpris a Paris et rédiger un récit enrichi des photos,
comme si ils étaient Ulysse, car il veut envoyer ce récit a Pénélope. Passage de I’enseignant
pour venir en aide aux éléves et apporter les corrections nécessaires. (30 minutes)

9éme étape : Laisser les participants s’échanger, dire si leur récit provoque a tous les mémes
sentiments ou excite les mémes souvenirs. Ils écrivent leurs commentaires. (15 minutes)

1.7 P6Aog Tou d1dAcKOVTA

EmtiAégte amd tny mapakdtw Alota Ta facikd XapaKTNPLoTIKA Tou pédAou Tou diddoKovTa.
Ymdpyet n SuvatdTnTa TOAAATAWY EMAOYWY.

[ ] Alaxtkdc [ ] Npomovntikdg
[ ]EvBappuvtikég [ ] Atoxetplotindg
[ ] Ymootpwktikég [ ] Mévtwp

[ ]=vupovrsvtivéde v [ ] YrokwntikéeV
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[ ] AtcukoAvvtikée [ ] Kpttikdg

[ ]ZuvtovioTikdg [ ] EmipueAntric mepiexouévou (curator)
[ ] Hyetikdg [ ] Texvikr umootrpién

[ ] Alapecorapntikécy [ ]AAAocg pdAoc: .

[ ] Emomtikdc

Nnyécg Ynoilakou EktTaideuTIiKOU
Mepiexopevou Tou agiotroindnkayv

Kataypdayte T mny€g tov Wneakov Ekmadevtikou Mepiexdpevou mou aglomoribnkayv
KOTA TOV oXESLATHS TNG AVOLXTAG EKTTALOEVTIKAG TLPOAKTLKNG.

NapaBEoTE TIG TNYES LLE TOV TTAPAKATW TPOTTO:
Ovoua uodnotaxov avtixeuévou 1, http://www.urlt.gr.

TitAog YnpLaxov mopou: http://www.url2.gr.

http://www.europeana.eu/portal/

http://photodentro.edu.gr/ugc/r/8525/5262locale=el

http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/40402locale=el

http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/39312locale=el
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1.8 AtTroTeAéopATA - AVTIKTUTTOG

Ze auT TNV LTTO-EVOTNTA, TEKUNPLWOTE TOVG AGYOU( YLla Toug ortoloug Bewpelte KaAr v
TIPOTELVOUEVN TIPAKTIKY). AELOAOYNOTE TOV AVTIKTUTTO TNG €PApUOYn TNG o€ emimedo
LaBNTWY, 1] CUPUETEXOVTWY EKTIAULSEVTIKWY, 1] 0TNV EVPUTEPN OXOAKN KOLVOTNTA.

Mepypdpte TV mPdcOetn pabnotokry afla amd tnv aflomonon Tou Yn@Lakov
EKTLALOEVTIKOV TTEPLEXOLEVOU KL TOUG TPOTTOUG Xpriong amd Toug LadnTeg.

Mepypdpte av mpoékupe Tpdobetn padnotakn aia arnd tnv aglomoinon tov Pn@lakov
EKTLALOEVTIKOV TIEPLEXOULEVOU, ATTPOCLEVA OE OXECT] LE TOUG APXIKOUE 0OG OTOXOUG.

MeplypdPte T SLapdppwon Tou KAvaTe €0€(G r/Kat oL LoONTEG 0OC OTO UQLOTAWEVO
TLEPLEXOLEVO OE TEP(TITWON ETTAVAXPNOLHLOTTONONG.

Kataypayte ta pabnolakd amoteAéopata Kat Tov Babud kawvotoplog mov emepepe N
TPAYLATOTIOMNON TNG OVOLYTHG EKTTAUSEVTIKNG TIPAKTIKIG O0TO EKTALOEVTIKS TtepIBAAAOY
oag.

TéAog, meplypadte ta Kpltripla ocvu@wva e ta omola a§lodoyrioate ta paOnolokd
amoteAéopata Kat n Kawotoplo mov Kplvete OTL emépepe n mpayuatomolnon Tng
OVOLX TG EKTTALOEVTIKIG TTPAKTIKNAG.

(wg 2 0eA(deQ)
Résultats

Ces différentes étapes ont permis aux éléves de mobiliser leurs acquis linguistiques pour
réaliser des productions écrites et orales importantes. (méme chez les éleves peu portés sur
Pécrit). La possibilité d’utiliser des supports différents semble avoir déclenché une envie
d’écrire. La production des éléves ne s’est pas limitée a un simple accompagnement écrit
des images sélectionnées pour illustrer leur dossier. lls ont rédigé des textes montrant des
qualités linguistiques. Dans le cadre de ces activités, la plateforme s’est révélée étre un
instrument facilitateur de I’expression créatrice d’éléves en temps ordinaire peu portés sur
I’écrit. L’attrait ludique du support informatique et le changement de lieu ont rompu la
monotonie souvent inévitable dans les cours de langue. Les productions réalisées étaient
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celles d’un groupe-classe et non la juxtaposition de travaux individuels, ce qui a contribué a
une bonne dynamique de classe tres valorisante pour les éléves.

1.9 Zxéon M€ AAAEG AVOIXTES EKTTAIOEUTIKEG TTPOKTIKES

Y€ aUTN TNV UTO-eVOTNTA OVOPEPETE TUXOV AAAEC TIPAKTIKEG OTLG oTmtoleg PaclotnKke o
OoXedlaoUdg Kal n e@apuoy TNG avoxtig eKMAdeVTIKIG TPAKTIKNG aglomoinong
Yneakov meplexopevou. Kataypdte otolxela Ta omola TEKUNPLWVOLY TNV TtpwToTLT(A
TNG TTPAKTIKAG WG TTPOG TNV WEa 1/Kat Tov TPOTo Tpaypatomnolnonig g Kat n moavn
OX€0m TNG UE AAAN TTPAKTIKY] (TPOTTOTTONOT, EMEKTACT], TTPOCAPUOYT] AAANG TTPAKTIKNG). €
TEP(TITWON TTOV 1] AVOLXTH EKTTAUOEVTIKY] TIPOAKTIKN 0aG OXETI(eTAL Ue Wiot AAAN TTPAKTIKN,
dwote To URL TtepLypa@rig TNG TTPAKTIKAG AV UTTAPXEL.

Ce scénario tente de répondre aux attentes des enseignants immergés dans un
environnement (technologique et institutionnel) qui se transforme, il s'agit de créer un
espace numérique, souple et évolutif, il pourrait donc, étre relié a des projets collaboratifs
comme eTwinning et a plusieurs disciplines ou matieres. Il s'agit de proposer des
formalismes pour décrire I'organisation et le déroulement de situations a ['aide
d'un scénario pédagogique précisant les roles des acteurs, les taches qui leur sont confiées,
les ressources qu'ils utilisent ou qu'ils produisent, les interactions susceptibles d'étre mises
en ceuvre.

L'innovation de ce scénario est l'originalité du concept de l'invitation d'un personnage
mythique et les usages du numérique dans I’enseignement qui conduisent I’'apprenant d°
acquérir progressivement la capacité de prendre les décisions qui concernent son
apprentissage, de s'approprier un environnement informatique de travail, d’adopter une
attitude responsable de créer, de produire, de traiter et exploiter des données.

1.10A&lotroinon, levikeuon, ETekTacigoTnTa

Ye auT TNV UTO-evOTNTA KaATaypAPTe TOUG TPOTOULG WE TOuG Omoloug 1 avolyTN
EKTIAUOEVTIKY TIPAKTIKY Umopel va aglomonBel, yevikevTel 1| emektaBel og dlaopeTikd
mAalola.

Ce scénario est de fait composé d’une succession d’actions élémentaires, on pourrait
donc I'élaborer visant | acquisition de compétences reliées a une ou plusieurs disciplines
selon les activités du projet. On pourrait avoir une collaboration avec l'enseignant de
['histoire, de la géographie, de I'informatique, des arts plastiques etc. On pourrait aussi
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élaborer ce scénario pédagogique sur une plateforme eTwinning en collaboration avec des
eleves et des enseignants de nationalités différentes. En plus, on pourrait enrichir le

scenario en ajoutant des unites et des activités de thémes diverses pendant toute I'année
scolaire.

NMNpo6oBeTo UAIKO TTOU OgloTToINONKE

Ava@EpeTte TUXOV TPOCGOETO VALKO TTOL a€loTToLONKE.

[ ]BpA@ Y

[ ]Znuewboeic

[ ] Xdprec

[ ] Websites

[ ] Aoyiopké v

AWOTE TEPLOOATEPES TANPOPOPLEG YLt TO VALKS (TITAOUG, NAEKTPOVLKEG SLEVOVVOELG KATT)
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Ressources et outils numériques

edmodo.com

kizoa.com
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