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Arduino-Φύλλο Εργασίας 2 

SchoolBag Alarm 

Τμήμα: ………………        

Ημερομηνία: ………………………….. 

Μαθητήσ/τρια1: ….………………………………………………………… 

Μαθητήσ/τρια2: ………………...…………………………………………. 
 

Ζχει παρατθρθκεί μερικζσ φορζσ να εξαφανίηονται κάποια πράγματα από τισ ςχολικζσ τςάντεσ των 

μακθτϊν. Τι κα λζγατε να καταςκευάηαμε με arduino ζνα εφκολο ςυναγερμό ςχολικισ τςάντασ, που κα 

ςφυρίηει μόλισ κάποιοσ ανοίξει το φερμουάρ τθσ τςάντασ; 

Θα χρθςιμοποιιςουμε μία φωτοαντίςταςθ (LDR - Light Dependent Resistor) που κα χρθςιμοποιθκεί ωσ 

αιςκθτιρασ φωτόσ, ζνα LED και ζνα piezo Buzzer (θχείο). 

Πωσ λειτουργεί η φωτοαντίςταςη: Ανάλογα με τθν ζνταςθ του φωτόσ που πζφτει πάνω τθσ, περνάει 

περιςςότερο ι λιγότερο ρεφμα από το κυκλωματάκι μασ. Ζτςι αν διαβάςουμε τθν ζνδειξθ που δίνει το pin 

ςτο οποίο είναι ςυνδεδεμζνθ θ φωτοαντίςραςθ (Α0 ςτο ςχιμα παρακάτω, κίτρινο καλϊδιο) κα ζχουμε 

υψθλι τιμι όταν ο LDR δζχεται πολφ φωσ και χαμθλι τιμι ςτο ςκοτάδι. 

 

Η φωτοαντίςταςθ χρθςιμοποιείται ςε θλεκτρονικά κυκλϊματα ελζγχου του φωτιςμοφ, όπωσ π.χ ο 

φωτοδιακόπτθσ για τον ζλεγχο του οδικοφ ι άλλου εξωτερικοφ φωτιςμοφ. Μια άλλθ χριςθ είναι για τον 

ζλεγχο λειτουργίασ τθσ λάμπασ νυκτόσ που ςυνικωσ ζχουμε ςε διαδρόμουσ ι ςτα υπνοδωμάτια. 

Χρθςιμοποιείται ακόμα ςε αυτοματιςμοφσ, ςυςτιματα ςυναγερμοφ, πόρτεσ που ανοίγουν αυτόματα  κ.λ.π. 

 

Φωτοαντίσταση LED 
Piezo Buzzer 

(Ηχείο) 

http://en.wikipedia.org/wiki/Photoresistor
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1) Συνδζςτε ςτο arduino ςασ τον αιςκθτιρα φωτόσ (LDR) , όπωσ ςτο παραπάνω ςχιμα. 

 

2) Αρχικά κα μελετιςουμε τισ τιμζσ που δίνει ο αιςκθτιρασ.  

Στον φάκελο «Κοινόχρηςτα ΈγγραφαArduinoCheckLDRValues» κα βρείτε το αρχείο/πρόγραμμα 

«CheckLDRValues.ino». Κάνοντασ διπλό κλικ ςτο αρχείο κα ανοίξει το προγραμματιςτικό περιβάλλον 

του arduino και κα δείτε το περιεχόμενο του  «CheckLDRValues.ino». Μεταγλωττίςτε και ανεβάςτε τον 

εκτελζςιμο κϊδικα ςτθν πλακζτα arduino που ςασ ζχει δοκεί από τον κακθγθτι ςασ.  

Βοήθεια: για τθν μεταγλϊττιςθ επιλζξτε από το Μενοφ ΣχζδιοΕπικφρωςη/Μεταγλώττιςη, 

 για το ανζβαςμα του εκτελζςιμου κϊδικα ςτθν πλακζτα επιλζξτε από το Μενοφ ΣχζδιοΑνζβαςμα 

 

Το πρόγραμμα διαβάηει και εμφανίηει ςτθν οκόνθ τισ τιμζσ που δίνει ο αιςκθτιρασ φωτόσ. Για να δείτε 

τισ τιμζσ ςτθν οκόνθ ςασ επιλζξτε από το Μενοφ ΕργαλείαΠαρακολοφθηςη Σειριακήσ. 

 

Τι τιμζσ δίνει ο αιςθητήρασ: 

α) Στο φωσ:  

β) Όταν τον ςκιάςετε λίγο:  

γ)  Όταν τον ςκιάςετε λίγο περιςςότερο:  

δ) Στο ςκοτάδι:  

 

  

Αισθητήρας Φωτός 
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3) Πωσ θα χρηςιμοποιήςουμε τον αιςθητήρα φωτόσ για το SBA (SchoolBagAlarm):  

Η καταςκευι μασ κα τοποκετθκεί μζςα ςτθν ςχολικι μασ τςάντα. Όταν κάποιοσ ανοίξει το φερμουάρ 

τθσ τςάντασ μασ, ο αιςκθτιρασ φωτόσ κα ανιχνεφςει το φωσ. Τότε ο piezzo Buzzer κα δθμιουργιςει ιχο 

και το λαμπάκι LED κα ανάψει. Στθ αντίκετθ περίπτωςθ (ςκοτάδι) ο piezzo Buzzer κα ςταματιςει να 

παράγει ιχο και το λαμπάκι LED κα ςβιςει. 

Συμπληρώςτε ςτθν πρϊτθ ςτιλθ του παρακάτω πίνακα  τον αλγόρικμο που περιγράφει τισ παραπάνω 

ενζργειεσ. Επιλζξτε από τισ φράςεισ: (άναψε LED, ςβιςε LED, ενεργοποίθςε buzzer, απενεργοποίθςε 

buzzer) 

Αλγόριθμοσ Κώδικασ C 

Αν τιμι αιςκθτιρα >……..……… 

Τότε  

……………………………………………………. 

……………………………………………………. 

 

Αλλιϊσ  

….……………………………………….….…… 

……………………………..…………….……… 

if ( ……………….…………. > …….……. )  

      { 

        ………………………………………….; 

        ………………………………………….; 

      }     

else 

     { 

        …………………………………………...; 

        ……………………………………………; 

      }      
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4) Αντιςτοιχίςτε τισ εντολζσ τθσ πρϊτθσ ςτιλθσ με τισ ενζργειεσ τθσ δεφτερθσ ςτιλθσ : 

 tone(SPEAKER,500); 

 
Δίνει εντολι να ςταλεί υψθλι τάςθ ρεφματοσ  

ςτο pin με αρικμό όςο θ μεταβλθτι LED. Αν 

υπάρχει εκεί ςυνδεδεμζνο LED τότε αυτό κα 

ανάψει. 

 noTone(SPEAKER); 

 
Δίνει εντολι να ςταλεί χαμθλι τάςθ ρεφματοσ  

ςτο pin με αρικμό όςο θ μεταβλθτι LED. Αν 

υπάρχει εκεί ςυνδεδεμζνο LED τότε αυτό κα 

ςβιςει. 

 digitalWrite(LED, HIGH); 

 
Διαβάηει τθν τιμι που δίνει ο αιςκθτιρασ που 

είναι ςυνδεδεμζνοσ ςτο pin με αρικμό όςο θ 

μεταβλθτι LDR 

 digitalWrite(LED, LOW); 

 
Σταματάει τον buzzer, που είναι 

ςυνδεδεμζνοσ ςτο pin με αρικμό όςο θ τιμι 

τθσ μεταβλθτισ SPEAKER, από το να 

δθμιουργεί ιχο 

 analogRead(LDR) 

 
O buzzer, που είναι ςυνδεδεμζνοσ ςτο pin με 

αρικμό όςο θ τιμι τθσ μεταβλθτισ SPEAKER, 

δθμιουργεί ςυνζχεια, ιχο με ςυχνότθτα 

500HZ  

5) Τϊρα που γνωρίςατε τισ εντολζσ που πρζπει να χρθςιμοποιιςετε για να υλοποιιςετε  τον παραπάνω 

αλγόρικμο ςε C, ςυμπλθρϊςτε τθν δεφτερθ ςτιλθ του πίνακα τθσ άςκθςθσ 3. Τοποκετείςτε με τθν 

κατάλλθλθ ςειρά τισ παραπάνω εντολζσ μζςα ςε μία if…else (Η if …else είναι θ αντίςτοιχθ εντολι τθσ 

εάν…τότε τθσ scratch).. 

6) Προςκζςτε τον κϊδικα που μόλισ γράψατε μζςα ςτθν loop() του προγράμματοσ «CheckLDRValues.ino». 

Δοκιμάςτε το πρόγραμμά ςασ. 

 

 


