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ΔΙΔΑΚΣΙΚΟ ΢ΕΝΑΡΙΟ 

1. ΣΙΣΛΟ΢ ΢ΕΝΑΡΙΟΤ 

Ρρογραμματίηοντασ το Arduino 

2.  ΕΚΣΙΜΩΜΕΝΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΣΟΤ ΢ΕΝΑΡΙΟΤ 

Ρροβλζπεται να διαρκζςει 2 διδακτικζσ ϊρεσ ςτο ςχολείο και απαιτεί από τον μακθτι 

και 1 ϊρα επιπλζον εργαςία ςτο ςπίτι.. 

3. ΕΜΠΛΕΚΟΜΕΝΕ΢ ΓΝΩ΢ΣΙΚΕ΢ ΠΕΡΙΟΦΕ΢ 

Εμπλζκονται θ ζννοια του προγράμματοσ, του προγραμματιςμοφ και των γλωςςϊν 

προγραμματιςμοφ, που αποτελοφν αντικείμενο διδαςκαλίασ τθσ πλθροφορικισ κακϊσ 

και του μικροελεγκτι arduino. 

4. ΕΝΣΑΞΗ ΢ΣΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΢ΠΟΤΔΩΝ 

Το παρόν ςενάριο εντάςςεται ςτο μάκθμα «Ρλθροφορικι» τθσ Γ Γυμναςίου, ςτθν 

Ενότθτα1 «Γνωρίηω τον υπολογιςτι ωσ ενιαίο ςφςτθμα–Ρρογραμματιςμόσ», ςτο 

Κεφάλαιο 2: «Ο Προγραμματιςμόσ ςτθν Πράξθ». 

5. ΠΡΟΑΠΑΙΣΟΤΜΕΝΕ΢ ΓΝΩ΢ΕΙ΢ ΣΩΝ ΜΑΘΗΣΩΝ 

Το ςενάριο υλοποιείται ςτο τζλοσ τθσ ςχολικισ χρονιάσ τθσ Γ Τάξθσ Γυμναςίου. Οι 

μακθτζσ γνωρίηουν τισ ζννοιεσ του αλγορίκμου και του προγράμματοσ, που ζχουν 

διδαχκεί ςτθν αρχι τθσ χρονιάσ. Ξζρουν τι είναι γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ, πθγαίοσ 

και  εκτελζςιμοσ κϊδικα κακϊσ και τθν διαδικαςία τθσ μεταγλϊττιςθσ,. 

Ζχουν ιδθ διδαχκεί και χρθςιμοποιιςει μία γλϊςςα προγραμματιςμοφ οπότε γνωρίηουν 

τι είναι εντολι,  τισ βαςικζσ δομζσ προγραμματιςμοφ, τθν ζννοια τθσ μεταβλθτισ.  

Το ςενάριο προβλζπεται να υλοποιθκεί ςτο 3ο τρίμθνο τθσ Γ Τάξθσ Γυμναςίου και αφοφ 

οι μακθτζσ ζχουν διδαχκεί τθν γλϊςςα προγραμματιςμοφ scratch. Οι μακθτζσ δθλαδι 

γνωρίηουν πϊσ να φτιάχνουν απλά προγράμματα ςε μια γλϊςςα προγραμματιςμοφ κι 

ζχουν αρχίςει να αποκτοφν αλγορικμικό τρόπο ςκζψθσ και ικανότθτεσ επίλυςθσ 

προβλιματοσ. 
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6. ΢ΚΟΠΟΙ ΚΑΙ ΢ΣΟΦΟΙ ΣΟΤ ΔΙΔΑΚΣΙΚΟΤ ΢ΕΝΑΡΙΟΤ 

Σκοπόσ του διδακτικοφ ςεναρίου είναι να χρθςιμοποιιςουν οι μακθτζσ μια γλϊςςα 

προγραμματιςμοφ που δεν είναι οπτικι, ςε ζνα περιβάλλον προγραμματιςμοφ που είναι 

κοντά ςε αυτό που χρθςιμοποιοφν οι επαγγελματίεσ προγραμματιςτζσ γνωρίηοντασ 

παράλλθλα και τθν «τεχνολογία» arduino για τθν οποία τόςοσ λόγοσ γίνεται τα 

τελευταία χρόνια.  

Ειδικότερα: 

ΓΝΩΣΕΙΣ 

 Να περιγράφουν τι είναι το arduino 

 Να περιγράφουν τι είναι breadboard 

 Να απαρικμοφν ςτοιχεία που μποροφν να ςυνδεκοφν ςτο arduino 

 Να αναφζρουν ενδεικτικζσ χριςεισ/projects του arduino 

 Να κατονομάηουν τθν γλϊςςα προγραμματιςμοφ του arduino 

 Να κατανοοφν τθν βαςικι δομι προγράμματοσ του arduino 

 Να κατανοοφν κάποιεσ βαςικζσ εντολζσ του arduino 

 Να διαβάηουν ζνα απλό προγραμματάκι  για arduino 

 Να ςυγκρίνουν μια οπτικι γλϊςςα προγραμματιςμοφ (όπωσ θ scratch) με μια 

μθ οπτικι (όπωσ θ C++) 

 Να εξθγοφν τθν διαδικαςία μεταγλϊττιςθσ και ανεβάςματοσ του προγράμματοσ 

ςτο arduino 

 

ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ 

 να αναγνωρίηουν τθν πλακζτα arduino και το breadboard 

 να αναγνωρίηουν τα: LED, Piezo Buzzer, αιςκθτιρα φωτόσ (LDR) 

 να ςυνδζουν ςτθν πλακζτα arduino LEDs, θχεία, αιςκθτιρεσ 

 να ςυνδζουν το arduino ςτον υπολογιςτι 

 να εκκινοφν το περιβάλλον προγραμματιςμοφ IDE του arduino 

 να μεταγλωττίηουν τον πθγαίο κϊδικα 

 να αναγνωρίηουν και να διορκϊνουν ςυντακτικά λάκθ 

 να αναγνωρίηουν και να διορκϊνουν λάκθ ςυνδεςμολογίασ 

 να ανεβάηουν τον εκτελζςιμο κϊδικα ςτο arduino 

 να αναγνωρίηουν ζνα αρχείο πθγαίου κϊδικα arduino 

 να κάνουν μικρζσ τροποποιιςεισ ςε ζνα πρόγραμμα για να πάρουν το 

επικυμθτό αποτζλεςμα 
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ΣΤΑΣΕΙΣ 

 να μθν κεωροφν τθ διαδικαςία του προγραμματιςμοφ ωσ κάτι που είναι πζρα 

από τισ δυνατότθτζσ τουσ 

 να κεωροφν ότι ο κακζνασ μπορεί να μάκει να προγραμματίηει, αρκεί να μάκει 

μια γλϊςςα προγραμματιςμοφ 

 να κεωροφν δυνατι και εφκολθ τθν εκμάκθςθ μιασ γλϊςςασ προγραμματιςμοφ 

(υψθλοφ επιπζδου) γιατί οι γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ μοιάηουν με τθ φυςικι 

μασ γλϊςςα 

 να κεωροφν τον υπολογιςτι μθχανι χωρίσ ευφυία που απλά εκτελεί τισ εντολζσ 

που γράφει ο προγραμματιςτισ ςε ζνα πρόγραμμα 

 να κεωροφν τον υπολογιςτι ωσ ζνα εργαλείο για να δθμιουργιςουν (π.χ. 

προγράμματα και αυτοματιςμοφσ) και να μετατραποφν από απλοί χριςτεσ ςε 

δθμιουργοφσ. 

7. ΑΠΑΙΣΟΤΜΕΝΗ ΤΛΙΚΟΣΕΦΝΙΚΗ ΤΠΟΔΟΜΗ 

Το ςενάριο κα υλοποιθκεί ςτο εργαςτιριο πλθροφορικισ του ςχολείου. Στουσ 

υπολογιςτζσ κα πρζπει να είναι εγκατεςτθμζνο το περιβάλλον προγραμματιςμοφ του 

arduino IDE (Intergrated Development Environment). 

Οι υπολογιςτζσ πρζπει να είναι ςυνδεδεμζνοι ςτο διαδίκτυο γιατί είναι απαραίτθτθ θ 

επίςκεψθ ςυγκεκριμζνων διαδικτυακϊν τόπων. Στο εργαςτιριο πρζπει να υπάρχει 

βιντεοπροβολζασ για τθν επίδειξθ/επεξιγθςθ δφςκολων ςθμείων του μακιματοσ. 

Για κάκε ηεφγοσ μακθτϊν κα πρζπει να διακζτουμε μία πλακζτα arduino UNO με 

breadboard, 2-3 LEDs, 1 Piezzo Buzzer, μία φωτοαντίςταςθ LDR κακϊσ και καλϊδια και 

αντιςτάςεισ για τισ ςυνδζςεισ των κυκλωμάτων. 

Θα διανεμθκοφν ςτουσ μακθτζσ από τον κακθγθτι Φφλλα Εργαςίασ που κα ζχουν 

ετοιμαςτεί από αυτόν.  

8. ΠΕΡΙΓΡΑΥΗ ΣΟΤ ΔΙΔΑΚΣΙΚΟΤ ΢ΕΝΑΡΙΟΤ-ΥΤΛΛΑ ΕΡΓΑ΢ΙΑ΢ 

Το διδακτικό ςενάριο προβλζπεται να υλοποιθκεί ςε 2 διδακτικζσ ϊρεσ προσ το τζλοσ 

τθσ ςχολικισ χρονιάσ τθσ Γ Γυμναςίου. Επειδι το μάκθμα τθσ πλθροφορικισ είναι 

μονόωρο ςτο Γυμνάςιο, δεν υπάρχει θ δυνατότθτα να αφιερϊςουμε περιςςότερο 

χρόνο. Από τθν άλλθ είναι πολφ δφςκολο για ζνα παιδί γυμναςίου με μόνθ εμπειρία 

προγραμματιςμοφ τθν οπτικι γλϊςςα scratch,  να καταφζρει μζςα ςε 2 ϊρεσ να μάκει 
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όςα χρειάηονται για να ςυνδζςει και να προγραμματίςει το arduino και να πειραματιςτεί 

με αυτό.  

Για τον λόγο αυτό, τισ ειςαγωγικζσ κεωρθτικζσ γνϊςεισ καλοφμε τουσ μακθτζσ να τισ 

αποκτιςουν ςτο ςπίτι παρακολουκϊντασ κάποια video/tutorials που ζχουν αναρτθκεί 

ςτο wiki του μακιματοσ http://pliroforikigym.pbworks.com/ . Ζτςι μποροφμε να 

χρθςιμοποιιςουμε τισ 2 διδακτικζσ ϊρεσ για πειραματιςμό και ανακάλυψθ, ςτο χϊρο 

του εργαςτθρίου, με φφλλα εργαςίασ που απαιτοφν hands on εργαςία από τουσ 

μακθτζσ.  Αντιςτρζφουμε δθλαδι τθ ςυνθκιςμζνθ εκπαιδευτικι διαδικαςία που κζλει 

θ κεωρία να παραδίνεται ςτο ςχολείο και οι αςκιςεισ να υλοποιοφνται από τουσ 

μακθτζσ, μόνουσ ςτο ςπίτι. Η Θεωρία κα κατακτθκεί ςτο ςπίτι και θ εξάςκθςθ κα γίνει 

ςε ςυνεργαςία με τουσ ςυμμακθτζσ, με τθν επίβλεψθ και βοικεια του κακθγθτι ςτο 

ςχολείο (Flipped Classroom). 

 

΢το ςπίτι: 

Στα ολιγόλεπτα αυτά video, οι μακθτζσ κα δουν μια περιγραφι των ςυςτατικϊν 

ςτοιχείων του arduino, τι είναι το breadboard, πωσ γίνονται οι ςυνδζςεισ, κάποια 

arduino projects, το περιβάλλον προγραμματιςμοφ IDE. Η ςυνολικι διάρκεια των video 

δεν ξεπερνάει τα 30 λεπτά. 

 

΢το ςχολείο: 

1θ διδακτικι ϊρα - Εξοικείωςθ πειραματιςμόσ 

Δίνουμε ςε κάκε ηεφγοσ μακθτϊν τθν πλακζτα arduino με το breadboard ςτο οποίο είναι 

ιδθ ςυνδεδεμζνο ζνα LED και τουσ μοιράηουμε το φφλλο εργαςίασ. Κάκε ηευγάρι 

μακθτϊν μπορεί να ακολουκιςει το δικό του ρυκμό εργαςίασ.  

Αρχικά δεν κζλουμε οι μακθτζσ να ζρκουν αντιμζτωποι με προβλιματα 

ςυνδεςμολογίασ-θλεκτρονικισ, για αυτό κι ζχουμε ετοιμάςει εμείσ τθν πλακζτα. Το 

φφλλο εργαςίασ τουσ κακοδθγεί να βρουν ςτον υπολογιςτι τουσ και να ανοίξουν ζνα 

πρόγραμμα για το arduino, το οποίο ζχουμε ετοιμάςει εμείσ. Το πρόγραμμα 

αναβοςβινει το LED. Οι μακθτζσ καλοφνται να εφαρμόςουν αυτά που είδαν ςτο ςπίτι 

ςτα εκπαιδευτικά video και να μεταγλωττίςουν και να ανεβάςουν το πρόγραμμα ςτθν 

πλακζτα και να απαντιςουν ςτθν ερϊτθςθ του τι κάνει αυτό το πρόγραμμα. 

Είναι φυςικό οι μακθτζσ να αντιμετωπίςουν δυςκολίεσ τθν πρϊτθ φορά που 

χρθςιμοποιοφν το περιβάλλον προγραμματιςμοφ του arduino  τισ οποίεσ μποροφν να 

ξεπεράςουν α) με τθν βοικεια των ςυμμακθτϊν τουσ β) του κακθγθτι τουσ και γ) 

ανατρζχοντασ ίςωσ και ςτα video που είδαν ςτο ςπίτι. 

http://pliroforikigym.pbworks.com/
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Στθ ςυνζχεια ενθμερϊνονται από το φφλλο εργαςίασ ότι θ γλϊςςα προγραμματιςμοφ 

ςτθν οποία είναι γραμμζνο το πρόγραμμα που βλζπουν και τρζχουν είναι ουςιαςτικά θ 

πολφ γνωςτι ςτουσ προγραμματιςτζσ C++. Οδθγοφνται ςτο διαδίκτυο όπου μποροφν να 

δουν μια κατάταξθ των δθμοφιλζςτερων γλωςςϊν προγραμματιςμοφ για τον τρζχοντα 

μινα και καλοφνται να μελετιςουν αυτό τον πίνακα και να απαντιςουν ςε κάποιεσ 

ερωτιςεισ για να διαπιςτϊςουν και μόνοι τουσ ότι θ C είναι μια πολφ παλιά γλϊςςα 

προγραμματιςμοφ που είναι ςτισ 3 πρϊτεσ κζςεισ τθσ κατάταξθσ όλα αυτά τα χρόνια. 

Επιςθμαίνουμε ςτουσ μακθτζσ ότι θ C++ είναι μια γλϊςςα που χρθςιμοποιοφν οι 

επαγγελματίεσ προγραμματιςτζσ για τθν ανάπτυξθ των διαφόρων εφαρμογϊν ενϊ θ 

scratch που διδάχκθκαν κατά τθν διάρκεια τθσ ςχολικισ χρονιάσ είναι μια οπτικι 

γλϊςςα προγραμματιςμοφ (οι εντολζσ είναι πλακίδια που τοποκετοφνται με ςφρε κι άςε 

και δεν υπάρχει περίπτωςθ ςυντακτικοφ λάκουσ) που δθμιουργικθκε μόνο για 

εκπαιδευτικοφσ ςκοποφσ. Επιδιϊκουμε να τουσ δθμιουργιςουμε ζντονο ενδιαφζρον να 

αςχολθκοφν με τθν γλϊςςα αυτι. 

Τουσ κακοδθγοφμε μζςω του φφλλου εργαςίασ να δθμιουργιςουν και ςτθ ςυνζχεια να 

διορκϊςουν ζνα ςυντακτικό λάκοσ. Είναι ςθμαντικό να τουσ φζρουμε αντιμζτωπουσ με 

αυτό το είδοσ λακϊν γιατί δεν το ζχουν ςυναντιςει κακ’ όλθ τθν διάρκεια τθσ ςχολικισ 

χρονιάσ, λόγω τθσ εναςχόλθςθσ με τθν scratch. 

Στθ ςυνζχεια οι μακθτζσ καλοφνται να διαβάςουν τον κϊδικα και να 

υποκζςουν/αναγνωρίςουν τισ εντολζσ που ανάβουν και ςβινουν το LED. Νομίηουμε ότι 

είναι ςε κζςθ να το κάνουν αφοφ α) ζχουν ιδθ δει τθν ςυμπεριφορά του προγράμματοσ 

β) γνωρίηουν ιδθ από τθν scratch ότι οι εντολζσ εκτελοφνται ςειριακά γ) οι εντολζσ του 

προγράμματοσ είναι πολφ λίγεσ δ) ςτο πρόγραμμα χρθςιμοποιείται θ μεταβλθτι LED για 

τον αρικμό του ακροδζκτθ, οπότε οι εντολζσ είναι πιο κοντά ςτθν φυςικι γλϊςςα. 

Αποφεφγουμε να ποφμε εμείσ ποιεσ είναι εντολζσ και προτιμοφμε να τισ ανακαλφψουν 

οι μακθτζσ μόνοι τουσ. 

Στθ ςυνζχεια οι μακθτζσ ενκαρρφνονται να πειραματιςτοφν με τισ εντολζσ αυτζσ και τθ 

ςυνδεςμολογία του LED.  Τουσ ηθτάμε να κάνουν high άλλον ακροδζκτθ από αυτό που 

είναι ςυνδεδεμζνο το LED, να ςυνδζςουν το LED ςε άλλο pin και να τροποποιιςουν το 

πρόγραμμα ζτςι ϊςτε να δουλεφει για αυτι τθν περίπτωςθ. Τζλοσ καλοφνται να 

ςυνδζςουν μόνοι τουσ ζνα δεφτερο LED, βλζποντασ τθν ςυνδεςμολογία από μία εικόνα 

και να προβοφν ςτθν τροποποίθςθ του κϊδικα ϊςτε τα δφο LED να αναβοςβινουν με 

κάποιο ςυγκεκριμζνο ρυκμό. 

Για τουσ μακθτζσ που κα είναι πολφ γριγοροι και κα ζχουν χρόνο για κάτι επιπλζον, 

ζχουμε προβλζψει μια επιπλζον δραςτθριότθτα. Εδϊ καλοφνται να προςκζςουν ζνα 
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Piezo Buzzer με ςυνδεςμολογία που δίνεται ςε εικόνα και να προςκζςουν τθν εντολι 

για δθμιουργία ιχου.  

  

2θ Διδακτικι ϊρα – School Bag Alarm 

Συνεχίηεται ο πειραματιςμόσ με το arduino. Οι μακθτζσ κα αςχολθκοφν με κάτι που ζχει 

νόθμα για αυτοφσ. Κακοδθγοφμενοι από ζνα φφλλο εργαςίασ κα καταςκευάςουν και κα 

προγραμματίςουν ζναν ςυναγερμό ςχολικισ τςάντασ. Ο ςυναγερμόσ κα ενεργοποιείται 

μόλισ κάποιοσ ανοίξει το φερμουάρ τθσ τςάντασ κι επιχειριςει να πάρει κάτι μζςα από 

αυτι. 

Ξεκινάμε ηθτϊντασ από τουσ μακθτζσ να ςχολιάςουν τθν πρϊτθ εμπειρία τουσ με το 

arduino τθν προθγοφμενθ ϊρα. Σε ζνα καταιγιςμό ιδεϊν τουσ ηθτάμε να μασ πουν αν 

γνωρίηουν ι μποροφν να φανταςτοφν εφαρμογζσ/αυτοματιςμοφσ ςτισ οποίεσ κα 

μποροφςε να χρθςιμοποιθκεί το arduino. Τουσ ενθμερϊνουμε ότι ςτο τζλοσ τθσ ϊρασ κα 

ζχουν κι αυτοί καταςκευάςει τον πρϊτο αυτοματιςμό τουσ. Το SchoolBagAlarm!!! 

Μοιράηουμε το φφλλο εργαςίασ και τισ πλακζτεσ με τα απαραίτθτα υλικά (LED, Piezo 

Buzzer, φωτοαντίςταςθ (LDR)). Αυτι τθ φορά τα εξαρτιματα δεν είναι ςυνδεδεμζνα 

ςτθν πλακζτα και θ ςφνδεςθ κα γίνει από τουσ μακθτζσ. 

Στο φφλλο εργαςίασ υπάρχουν οι απαραίτθτεσ πλθροφορίεσ για τθν φωτοαντίςταςθ (τι 

είναι και πωσ λειτουργεί) και θ ςυνδεςμολογία των εξαρτθμάτων ςτο arduino. 

Δίνεται ζτοιμο πρόγραμμα που καλοφνται να τρζξουν οι μακθτζσ και να καταγράψουν 

τισ μετριςεισ. Το πρόγραμμα εμφανίηει ςτθ ςειριακι τισ τιμζσ που επιςτρζφει θ 

φωτοαντίςταςθ (δειγματολθψία κάκε δευτερόλεπτο). Τουσ ενκαρρφνουμε να 

πειραματιςτοφν για να καταλάβουν τι τιμζσ o LDR ςτο φωσ και τι ςτο ςκοτάδι. Θα τισ 

χρειαςτοφν, όταν αργότερα κα πρζπει να αποφαςίςουν το threshhold για τθν 

ενεργοποίθςθ του buzzer. 

Στθ ςυνζχεια τουσ ηθτάμε να γράψουν τον αλγόρικμο ςε  φυςικι γλϊςςα που 

περιγράφει τισ ενζργειεσ που κζλουμε να κάνει το πρόγραμμά μασ. Οι μακθτζσ δεν 

γνωρίηουν τθν γλϊςςα προγραμματιςμοφ του arduino (C++). Άρα δεν είναι ςε να 

μετατρζψουν τον αλγόρικμο ςε πρόγραμμα. Δεν κζλουμε όμωσ και να τουσ δϊςουμε 

ζτοιμθ τθν εφαρμογι. Διαλζγουμε ζναν ενδιάμεςο τρόπο που περιζχει ανακάλυψθ και 

πειραματιςμό. 

Σουσ δίνουμε τισ εντολζσ που κα χρειαςτοφν και ηθτάμε να τισ αντιςτοιχίςουν με τθν 

ενζργεια που πιςτεφουν ότι κάνει θ κάκε μία από αυτζσ (δίνουμε τισ ενζργειεσ 

ανακατεμζνεσ). Ζτςι μπαίνουν ςτθν διαδικαςία να διαβάςουν τισ διακζςιμεσ εντολζσ και 
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να ςκεφτοφν τι μπορεί να κάνει θ κάκε μία. Ζχοντασ τϊρα μάκει τι κάνει θ κάκε εντολι 

από αυτζσ που κα χρθςιμοποιιςουν, τουσ ηθτάμε να μετατρζψουν τον αλγόρικμό τουσ 

ςτθ γλϊςςα προγραμματιςμοφ του arduino. 

Το μόνο που μζνει πια είναι να γράψουν τον κϊδικα ςτο IDE και να προςπακιςουν να 

τον κάνουν να δουλζψει ςωςτά, αν δεν δουλζψει με τθν πρϊτθ. Φυςικά κα υπάρξει 

πολφσ πειραματιςμόσ και ςυνεργαςία μεταξφ των μακθτϊν.  

9. ΑΝΑΠΑΡΑ΢ΣΑ΢ΕΙ΢ ΣΩΝ ΜΑΘΗΣΩΝ/ΠΡΟΒΛΕΨΗ ΔΤ΢ΚΟΛΙΩΝ ΢ΣΟ 

΢ΕΝΑΡΙΟ 

Οι μακθτζσ τθσ Γ Γυμναςίου, αν και ζχουν εμπειρία προγραμματιςμοφ (γλϊςςα 

προγραμματιςμοφ scratch) όταν βλζπουν κϊδικα ςε C++, το κεωροφν ακαταλαβίςτικο 

και πιςτεφουν ότι είναι αδφνατο να καταλάβουν τι κάνει, πολφ περιςςότερο δε να 

γράψουν αυτοί ζνα τζτοιο πρόγραμμα. Χρειάηεται να τουσ ενκαρρφνουμε να 

αςχολθκοφν προςεκτικά με τισ ερωτιςεισ των φφλλων εργαςίασ, που τουσ βοθκοφν να 

διαβάςουν και να καταλάβουν μόνοι τουσ το κϊδικα. Πταν το καταφζρνουν αυτό 

νοιϊκουν μεγάλθ χαρά (κι εμείσ φυςικά ακόμθ μεγαλφτερθ) και κζλουν να ςυνεχίςουν 

με μεγαλφτερθ όρεξθ. Ρρζπει όμωσ να φροντίςουμε να μθν εγκαταλείψουν τθν 

προςπάκεια πριν ακόμθ ξεκινιςουν. 

Ρζρα από τον κϊδικα τθσ C++, αυτό που κα τουσ δυςκολζψει φυςικά είναι τα 

θλεκτρονικά κυκλϊματα (αντιςτάςεισ, καλϊδια, τάςεισ κτλ.) Αν και ςτθν Γ Γυμναςίου 

αςχολοφνται ςτθν Φυςικι με τα κυκλϊματα και τον θλεκτριςμό, αποφαςίςαμε να μθν 

επιμείνουμε ςτισ γνϊςεισ θλεκτρονικϊν και όπου είναι δυνατό να τουσ παρζχουμε 

ζτοιμθ τθν πλθροφορία που χρειάηονται (ςυνδζςεισ, μζγεκοσ αντιςτάςεων κτλ.). Ζτςι 

επικεντρωνόμαςτε ςτο κομμάτι που μασ ενδιαφζρει περιςςότερο, τον 

προγραμματιςμό. 

Επίςθσ, μια επιπλζον δυςκολία κα αντιμετωπίςουν, όςοι δεν ακολουκιςουν τισ οδθγίεσ 

και δεν δουν τα tutorials ςτο ςπίτι. 

Για τθν επίτευξθ των ςτόχων του ςεναρίου απαιτείται ενεργθτικι ςυμμετοχι και 

προςπάκεια από τουσ μακθτζσ με τθν ενκάρρυνςθ και ςυνεχι παρακολοφκθςθ από τον 

κακθγθτι.  
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10. ΔΙΔΑΚΣΙΚΟ ΢ΤΜΒΟΛΑΙΟ-ΔΙΔΑΚΣΙΚΗ ΜΕΣΑΣΟΠΙ΢Η ΘΕΩΡΗΣΙΚΑ 

ΘΕΜΑΣΑ-ΔΙΔΑΚΣΙΚΟ΢ ΘΟΡΤΒΟ΢ 

Γίνεται γνωςτό ςτουσ μακθτζσ ότι ςτα επόμενα 2 μακιματα κα αςχολθκοφμε με το 

arduino και για να γίνει με επιτυχία αυτό κα χρειαςτοφν κάποιεσ γνϊςεισ που κα πρζπει 

να τισ αποκτιςουν μζςω video-tutorials από το ςπίτι. Σουσ ενθμερϊνουμε ότι κα είναι 

αδφνατο να παρακολουκιςουν τθν πορεία των 2 επόμενων μακθμάτων αν δεν 

κάνουν τθν προετοιμαςία ςτο ςπίτι. Τουσ ηθτάμε να μασ πουν τθν άποψι τουσ και αν 

ςυμφωνοφν με αυτό. Ρρζπει να βεβαιωκοφμε ότι όλο οι μακθτζσ κατάλαβαν το πόςο 

αναγκαίο είναι να γίνει αυτό, ειδικά αν δεν ζχουμε ξαναχρθςιμοποιιςει αυτι τθν 

εκπαιδευτικι μζκοδο. 

Επίςθσ τουσ πλθροφοροφμε ότι κα ςυμμετάςχουν ενεργά ςτθν μακθςιακι διαδικαςία 

ακολουκϊντασ τισ οδθγίεσ 2 φφλλων εργαςίασ  για τθν καταςκευι αυτοματιςμϊν με 

arduino και ότι κα απαιτθκεί ςυνεργαςία με τουσ ςυμμακθτζσ τουσ (ομάδεσ των 2 

ατόμων). 

Φυςικά δεν κα είναι εντελϊσ μόνοι τουσ ςε αυτι τθν διαδικαςία. Ο κακθγθτισ κα 

παρεμβαίνει  όπου είναι απαραίτθτο για να ειςάγει ι εξθγιςει τισ νζεσ ζννοιεσ και να 

δϊςει βοικεια.  

11. ΤΠΟΚΕΙΜΕΝΗ ΘΕΩΡΙΑ ΜΑΘΗ΢Η΢ 

Το ςενάριο βαςίηεται ςτθ γνωςτικι κεωρία μάκθςθσ του εποικοδομθτιςμοφ 

(constructivism) και ςτθ γνωςτικι κεωρία τθσ ανακαλυπτικισ μάκθςθσ του (Bruner). Οι 

μακθτζσ καλοφνται να πειραματιςτοφν με ζτοιμα απλά προγράμματα, να ανακαλφψουν 

τι κάνουν οι εντολζσ, τι αποτελζςματα ζχουν κάποια λάκθ κοκ. Ο κακθγθτισ δεν είναι 

αυτόσ που τουσ μεταφζρει τθν γνϊςθ αλλά μόνοι τουσ μζςα από τον πειραματιςμό και 

τθν δοκιμι ανακαλφπτουν τον τρόπο με τον οποίο δθμιουργοφμε ζνα πρόγραμμα 

χρθςιμοποιϊντασ μια γλϊςςα προγραμματιςμοφ υψθλοφ επιπζδου. H μάκθςθ ζχει 

ενεργθτικό χαρακτιρα. Learning by Doing. Ο μακθτισ αναλαμβάνει ενεργό ρόλο ςτθν 

οικοδόμθςθ τθσ γνϊςθσ του, δεν είναι πακθτικόσ δζκτθσ των πλθροφοριϊν που 

μεταδίδει ο κακθγθτισ. Οι  προθγοφμενεσ γνϊςεισ του μακθτι πρζπει να 

τροποποιθκοφν και να επεκτακοφν. Ο δάςκαλοσ είναι κακοδθγθτισ ςε αυτι τθ 

διαδικαςία, αναλαμβάνει ζναν υποςτθρικτικό-ςυμβουλευτικό ρόλο ςτθ δραςτθριότθτα 

των μακθτϊν. Σφμφωνα με τον εποικοδομιςμό θ μάκθςθ είναι μία υποκειμενικι και 

εςωτερικι διαδικαςία οικοδόμθςθσ νοθμάτων και κεωρείται το αποτζλεςμα οργάνωςθσ 

και προςαρμογισ των νζων πλθροφοριϊν ςε ιδθ υπάρχουςεσ γνϊςεισ.  
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Επίςθσ βαςιηόμαςτε και ςτισ κοινωνιoγνωςτικζσ κεωρίεσ μάκθςθσ (ςυγκεκριμζνα ςτον 

κοινωνικό εποικοδομιςμό του Vygotsky) Σφμφωνα με τισ κεωρίεσ αυτζσ, θ μάκθςθ 

ςυντελείται με τθν  αλλθλεπίδραςθ του ατόμου με άλλα άτομα, ςε ςυγκεκριμζνεσ 

επικοινωνιακζσ περιςτάςεισ και μζςω τθσ υλοποίθςθσ κοινϊν δραςτθριοτιτων 

(activities). Ραροτρφνουμε τουσ μακθτζσ μασ να εργαςτοφν ςυνεργατικά 

ςυμπλθρϊνοντασ τα φφλλα εργαςίασ τουσ ωσ ομάδα, μετατρζποντασ τισ κοινωνικζσ 

ςχζςεισ ςε νοθτικζσ λειτουργίεσ. Οι μακθτζσ οικοδομοφν τθν γνϊςθ δουλεφοντασ με τον 

δικό τουσ ρυκμό μακαίνοντασ να ςυνεργάηονται  και να διαπραγματεφονται.  

12. ΟΡΓΑΝΩ΢Η ΣΗ΢ ΣΑΞΗ΢-ΕΥΙΚΣΟΣΗΣΑ ΢ΦΕΔΙΑ΢Η΢ 

Το ςενάριο υλοποιείται ςτο εργαςτιριο πλθροφορικισ του ςχολείου. Οι μακθτζσ 

δουλεφουν ςε ομάδεσ των 2 ατόμων. Οι μακθτζσ ςυνεργάηονται για τθν ςυμπλιρωςθ 

των φφλλων εργαςίασ.  

Κάκε ομάδα διακζτει θλεκτρονικό υπολογιςτι, πλακζτα arduino με breadboard και τα 

εξαρτιματα που είναι απαραίτθτα για τθν υλοποίθςθ των δραςτθριοτιτων (LED, 

Buzzer, LDR, καλϊδια κτλ.) 

Ο προβλεπόμενοσ χρόνοσ κρίνεται ότι είναι οριακά επαρκισ για τθν υλοποίθςθ του 

ςεναρίου. Είναι απαραίτθτθ θ προετοιμαςία των μακθτϊν ςτο ςπίτι (πρϊτθ επαφι με 

το arduino, tutorials). Αν δεν γίνει αυτό χρειάηεται μια επιπλζον ϊρα για να τουσ 

μεταφζρουμε αυτζσ τισ βαςικζσ γνϊςεισ. Στθν περίπτωςθ που κάποιοι μόνο μακθτζσ δεν 

κάνουν τθν απαραίτθτθ προετοιμαςία ςτο ςπίτι, φροντίηουμε να τουσ βάλουμε ςε ηεφγθ 

ζτςι ϊςτε τουλάχιςτον ο ζνασ να είναι προετοιμαςμζνοσ. 

13. ΔΙΔΑΚΣΙΚΕ΢ ΠΡΟ΢ΕΓΓΙ΢ΕΙ΢ ΚΑΙ ΢ΣΡΑΣΗΓΙΚΕ΢ 

Για τθν επίτευξθ των διδακτικϊν μασ ςτόχων χρθςιμοποιοφμε κυρίωσ τισ διδακτικζσ 

ςτρατθγικζσ του πειραματιςμοφ και διερεφνθςθσ. Επιδιϊκουμε όςο το δυνατό να 

οδθγιςουμε τουσ μακθτζσ ςτθν ανακάλυψθ. Οι μακθτζσ χωρίσ να γνωρίηουν τίποτε για 

τθν γλϊςςα  προγραμματιςμοφ του arduino καλοφνται να τροποποιιςουν ζτοιμα 

προγράμματα, να πειραματιςτοφν με αυτά, να κάνουν υποκζςεισ και να τισ 

επαλθκεφςουν. Τουσ κακοδθγοφμε ζτςι ϊςτε να ανακαλφψουν μόνοι τουσ τισ εντολζσ. 

Χρθςιμοποιϊντασ τθν μζκοδο του μαφρου κουτιοφ (παρατθροφν πρϊτα το αποτζλεςμα 

του προγράμματοσ, χωρίσ να γνωρίηουν τον κϊδικα και ςτθ ςυνζχεια γνωρίηοντασ το 
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αποτζλεςμα, διαβάηουν τον κϊδικα και προςπακοφν να αντιςτοιχίςουν ςε αυτό που 

παρατιρθςαν τθν εντολι που το δθμιουργεί). 

Επίςθσ χρθςιμοποιοφμε τθν καινοτόμο μζκοδο τθσ Flipped Classroom. Αντιςτρζφουμε 

δθλαδι τθ ςυνθκιςμζνθ εκπαιδευτικι διαδικαςία και επιλζγουμε να γίνει ςτο ςπίτι θ 

«παράδοςθ» τθσ κεωρίασ (θ οποία όταν γίνεται ςτθν αίκουςα είναι ςυνικωσ 

δαςκαλοκεντρικι και βαρετι για τουσ μακθτζσ) και αφινουμε για τθν τάξθ τθν 

εξάςκθςθ και τθν πρακτικι εφαρμογι όςων είδανε/μάκανε ςτο ςπίτι ςε ςυνεργαςία με 

τουσ άλλουσ μακθτζσ (μακθτοκεντρικι διαδικαςία). 

Ακόμθ χρθςιμοποιοφμε τισ διδακτικζσ τεχνικζσ των ερωτοαποκρίςεων και εργαςίασ των 

μακθτϊν ςε ομάδεσ για τθν ςυμπλιρωςθ φφλλων εργαςίασ.  Χρθςιμοποιοφμε 

μακθτοκεντρικζσ τεχνικζσ διδαςκαλίασ κζτοντασ τον μακθτι πρωταγωνιςτι τθσ 

μακθςιακισ διαδικαςίασ.  

Με τθ εργαςία των μακθτϊν ςε ομάδεσ (ςυνεργατικι μάκθςθ) εξαςφαλίηουμε τθν 

ενεργό ςυμμετοχι όλων των μακθτϊν. Δθμιουργοφμε το κατάλλθλο μακθςιακό 

περιβάλλον ϊςτε ο μακθτισ μζςω τθσ αλλθλεπίδραςθσ με τουσ ςυμμακθτζσ του, 

επιλφοντασ προβλιματα να καταφζρει να οικοδομιςει τθ νζα γνϊςθ ςυνδζοντασ τθν με 

τθν πρότερθ, πάντα με τον κακθγθτι αρωγό και κακοδθγθτι.   

14. ΑΞΙΟΛΟΓΗ΢Η ΣΩΝ ΜΑΘΗΣΩΝ 

Δεν προβλζπεται κάποια ξεχωριςτι διαδικαςία αξιολόγθςθσ των μακθτϊν. Η 

αξιολόγθςθ των μακθτϊν γίνεται ουςιαςτικά από τθν ςωςτι ςυμπλιρωςθ των φφλλων 

εργαςίασ. 
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Arduino-Φύλλο Εργασίας 1 

Lets LED 
Θα κάμοσμε ηα θωηάκια LED μα αμαβοζβήμοσμ ζηοσς ρσθμούς ποσ εμείς θέλοσμε…. 

 

Σμιμα: ………………        

Ημερομθνία: ………………………….. 

Μακθτισ/τρια1: ….………………………………………………………… 

Μακθτισ/τρια2: ………………...…………………………………………. 

 

1) Στον φάκελο «Κοινόχρθςτα ΖγγραφαArduinoFlashingLED» κα βρείτε το αρχείο/πρόγραμμα 

«FlashingLed.ino». Κάνοντασ διπλό κλικ ςτο αρχείο κα ανοίξει το προγραμματιςτικό περιβάλλον του 

arduino και κα δείτε το περιεχόμενο του  «FlashingLed.ino». Μεταγλωττίςτε και ανεβάςτε τον 

εκτελζςιμο κϊδικα ςτθν πλακζτα arduino που ςασ ζχει δοκεί από τον κακθγθτι ςασ. (Θα πρζπει 

φυςικά να τθν ςυνδζςετε ςτον υπολογιςτι ςασ μζςω τθσ USB κφρασ). 

Βοικεια: για τθν μεταγλϊττιςθ επιλζξτε από το Μενοφ ΢χζδιοΕπικφρωςθ/Μεταγλϊττιςθ, 

 για το ανζβαςμα του εκτελζςιμου κϊδικα ςτθν πλακζτα επιλζξτε από το Μενοφ ΢χζδιοΑνζβαςμα 

Τι κάνει το πρόγραμμα;:……………………………………………………………………………………………………………………….. 

2) Η γλϊςςα προγραμματιςμοφ που χρθςιμοποιοφμε για τον προγραμματιςμό του arduino είναι θ C++. 

Στο διαδίκτυο μπορείτε να βρείτε μια κατάταξθ των δθμοφιλζςτερων γλωςςϊν προγραμματιςμοφ για 

τον τρζχοντα μινα.. 

a) Ροια είναι θ κζςθ τθσ C++ ςτθν κατάταξθ;:………………….. 

b) Ροια γλϊςςα προγραμματιςμοφ είναι ςτθν πρϊτθ κζςθ;: …………….…………………….. 

c) Σε ποια κζςθ ιταν θ  C++ το 1986: …………………. 

d) Σε ποια κζςθ ιταν θ Java το 1986: ..……………….. 

3) Σβιςτε το ερωτθματικό από τθν εντολι digitalWrite(LED, HIGH); Μεταγλωττίςτε και τρζξτε 

το πρόγραμμα. Τι παρατθρείτε; Τι μινυμα εμφανίηεται;: 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

Ρωσ ονομάηεται το λάκοσ που μόλισ δθμιουργιςατε;:………………………………………………………………………….. 

Διορκϊςτε το λάκοσ ςασ, προςκζςτε το ερωτθματικό που το ςυντακτικό τθσ C++ απαιτεί ςτο τζλοσ κάκε 

εντολισ. 
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4) Ραρατθριςτε το arduino ςασ και το breadboard.  Συμβουλευτείτε και τον κϊδικα του προγράμματόσ. Σε 

ποιον ακροδζκτθ(pin) είναι ςυνδεδεμζνο το LED;:……………. 

Βοικεια: Σε ποιον ακροδζκτθ είναι ςυνδεδεμζνο το κόκκινο καλϊδιο; 

Μζςω αυτοφ του ακροδζκτθ δίνουμε «εντολι» ςτο LED να ανάψει ι να ςβιςει. 

5) Διαβάςτε το πρόγραμμα. Με ποια εντολι του προγράμματοσ πιςτεφετε ότι ανάβει το LED;: 

………………………………………………………………………………………….…………………………………………………… 

6) Διαβάςτε το πρόγραμμα. Με ποια εντολι του προγράμματοσ πιςτεφετε ότι ςβινει το LED;: 

……………………………………………..…………………………………………………………………….…………………………. 

7) Στο πρόγραμμα αλλάξτε τθν εντολι  digitalWrite(LED, HIGH); ςε  digitalWrite(11, 

HIGH); Μεταγλωττίςτε και τρζξτε το πρόγραμμα. Τι παρατθρείτε; 

…………………….…………………………………………………………………………………………………………………………………. 

Γιατί πιςτεφετε ότι ζγινε αυτό; :…………………………………………………………………………………………………………… 

8) Αλλάξτε το καλϊδιο που ςυνδζει το LED από το pin 12 ςτο pin 11. Κάντε τισ κατάλλθλεσ τροποποιιςεισ 

ςτο πρόγραμμα ζτςι ϊςτε το LED  να αναβοςβινει. 

9) Η εντολι delay(3000); Δθμιουργεί μια κακυςτζρθςθ 3000 msec = …….. sec (είναι αντίςτοιχθ τθσ εντολισ 

περίμενε τθσ scratch). Κάντε τισ κατάλλθλεσ τροποποιιςεισ ςτο πρόγραμμα ζτςι ϊςτε το  LED  να 

ανάβει για 4 sec και να ςβινει για 6 sec. Δοκιμάςτε το πρόγραμμά ςασ. Οι τροποποιθμζνεσ  εντολζσ:  

void loop() { 

  digitalWrite(11, HIGH) 

  delay(……….); 

  digitalWrite(11, LOW); 

  delay(……….); 

}. 

10) Αποκθκεφςτε το πρόγραμμά ςασ ςτο φάκελο ςασ με όνομα «MyFlashingLED.ino». 

Τπόδειξθ: Από το μενοφ ΑρχείοΑποκικευςθΩσ 
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11) Ρροςκζςτε ακόμθ ζνα LED ςτο breadboard, όπωσ βλζπετε ςτο παρακάτω ςχιμα. 

 

12) Ρροςκζςτε ςτο πρόγραμμά ςασ τισ κατάλλθλεσ εντολζσ ζτςι ϊςτε: 

α) το δεφτερο LED να ανάβει αμζςωσ μόλισ ςβιςει το πρϊτο LED και να παραμζνει αναμμζνο για 4 sec 

(δθλαδι τα LED κα ανάβουν εναλλάξ για 4 sec το κακζνα).Εντολζσ: 

void loop() {   

  digitalWrite(11, HIGH) 

  delay(4000); 

  digitalWrite(11, LOW); 

  digitalWrite(……., HIGH); 

  delay(………..); 

  digitalWrite(……..., ………); 

} 

Αποκθκεφςτε το πρόγραμμά ςασ ςτο φάκελό ςασ με όνομα «2LEDs.ino» (ΑρχείοΑποκικευςθΩσ) 

13) Τροποποιιςτε το πρόγραμμά ςασ ζτςι ϊςτε να ςυμβαίνει το εξισ:  

το πρϊτο LED ανάβει για 5 sec, ςτθ ςυνζχεια ςβινει και ανάβει το 2ο 

LED για άλλα 5 sec, ςτθ ςυνζχεια ανάβουν και τα 2 LEDs για άλλα 5 

sec και τζλοσ ςβινουν και τα 2 LEDS και παραμζνουν ςβθςτά για 

5sec.  

Αποκθκεφςτε το πρόγραμμά ςασ με το όνομα «2LEDsCount.ino» 

  

LOW HIGH 

 

…….. ……..  

…….. ……..  

…….. ……..  
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ΕΠΕΚΣΑ΢Η: 

Ρροςκζςτε ςτο arduino-breadboard ζνα θχείο (piezo Buzzer) με τθν ςυνδεςμολογία που βλζπετε 

παρακάτω: 

  

Η εντολι tone(3, 550, 3000) δθμιουργεί ζναν ιχο ςτο θχείο που είναι ςυνδεδεμζνο ςτο Pin 3, 

ςυχνότθτασ 550Hz και διάρκειασ 3000 msec. 

α) Ειςάγετε τθν εντολι ςτο πρόγραμμά ςασ ζτςι ϊςτε  όταν ανάβουν και τα 2 LED ταυτόχρονα να 

ακοφγεται ο παραπάνω ιχοσ.  

β) Κάντε τισ απαραίτθτεσ τροποποιιςεισ ςτο πρόγραμμα ζτςι ϊςτε να διατθρθκοφν οι χρόνοι  του 13ου 

ερωτιματοσ (κάκε ςυνδυαςμόσ διατθρείται για 5 sec)  

γ) Κάντε όςεσ τροποποιιςεισ και δοκιμζσ. Ρροςκζςτε και ςε άλλα ςθμεία του προγράμματοσ ιχουσ, 

παίξτε με τισ ςυχνότθτεσ. Ζτςι κάνουν όλοι οι προγραμματιςτζσ άλλωςτε.  Σπάνια κάτι δουλεφει με 

τθν… πρϊτθ!!!  

Καλι διαςκζδαςθ…. 
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Arduino-Φύλλο Εργασίας 2 

SchoolBag Alarm 

Σμιμα: ………………        

Ημερομθνία: ………………………….. 

Μακθτισ/τρια1: ….………………………………………………………… 

Μακθτισ/τρια2: ………………...…………………………………………. 
 

Ζχει παρατθρθκεί μερικζσ φορζσ να εξαφανίηονται κάποια πράγματα από τισ ςχολικζσ τςάντεσ των 

μακθτϊν. Τι κα λζγατε να καταςκευάηαμε με arduino ζνα εφκολο ςυναγερμό ςχολικισ τςάντασ, που κα 

ςφυρίηει μόλισ κάποιοσ ανοίξει το φερμουάρ τθσ τςάντασ; 

Θα χρθςιμοποιιςουμε μία φωτοαντίςταςθ (LDR - Light Dependent Resistor) που κα χρθςιμοποιθκεί ωσ 

αιςκθτιρασ φωτόσ, ζνα LED και ζνα piezo Buzzer (θχείο). 

Πωσ λειτουργεί θ φωτοαντίςταςθ: Ανάλογα με τθν ζνταςθ του φωτόσ που πζφτει πάνω τθσ, περνάει 

περιςςότερο ι λιγότερο ρεφμα από το κυκλωματάκι μασ. Ζτςι αν διαβάςουμε τθν ζνδειξθ που δίνει το pin 

ςτο οποίο είναι ςυνδεδεμζνθ θ φωτοαντίςραςθ (Α0 ςτο ςχιμα παρακάτω, κίτρινο καλϊδιο) κα ζχουμε 

υψθλι τιμι όταν ο LDR δζχεται πολφ φωσ και χαμθλι τιμι ςτο ςκοτάδι. 

 

Η φωτοαντίςταςθ χρθςιμοποιείται ςε θλεκτρονικά κυκλϊματα ελζγχου του φωτιςμοφ, όπωσ π.χ ο 

φωτοδιακόπτθσ για τον ζλεγχο του οδικοφ ι άλλου εξωτερικοφ φωτιςμοφ. Μια άλλθ χριςθ είναι για τον 

ζλεγχο λειτουργίασ τθσ λάμπασ νυκτόσ που ςυνικωσ ζχουμε ςε διαδρόμουσ ι ςτα υπνοδωμάτια. 

Χρθςιμοποιείται ακόμα ςε αυτοματιςμοφσ, ςυςτιματα ςυναγερμοφ, πόρτεσ που ανοίγουν αυτόματα  κ.λ.π. 

 

Φωτοαντίσταση LED 
Piezo Buzzer 

(Ηχείο) 

http://en.wikipedia.org/wiki/Photoresistor
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1) Συνδζςτε ςτο arduino ςασ τον αιςκθτιρα φωτόσ (LDR) , όπωσ ςτο παραπάνω ςχιμα. 

 

2) Αρχικά κα μελετιςουμε τισ τιμζσ που δίνει ο αιςκθτιρασ.  

Στον φάκελο «Κοινόχρθςτα ΖγγραφαArduinoCheckLDRValues» κα βρείτε το αρχείο/πρόγραμμα 

«CheckLDRValues.ino». Κάνοντασ διπλό κλικ ςτο αρχείο κα ανοίξει το προγραμματιςτικό περιβάλλον 

του arduino και κα δείτε το περιεχόμενο του  «CheckLDRValues.ino». Μεταγλωττίςτε και ανεβάςτε τον 

εκτελζςιμο κϊδικα ςτθν πλακζτα arduino που ςασ ζχει δοκεί από τον κακθγθτι ςασ.  

Βοικεια: για τθν μεταγλϊττιςθ επιλζξτε από το Μενοφ ΢χζδιοΕπικφρωςθ/Μεταγλϊττιςθ, 

 για το ανζβαςμα του εκτελζςιμου κϊδικα ςτθν πλακζτα επιλζξτε από το Μενοφ ΢χζδιοΑνζβαςμα 

 

Το πρόγραμμα διαβάηει και εμφανίηει ςτθν οκόνθ τισ τιμζσ που δίνει ο αιςκθτιρασ φωτόσ. Για να δείτε 

τισ τιμζσ ςτθν οκόνθ ςασ επιλζξτε από το Μενοφ ΕργαλείαΠαρακολοφκθςθ ΢ειριακισ. 

 

Σι τιμζσ δίνει ο αιςκθτιρασ: 

α) Στο φωσ:  

β) Πταν τον ςκιάςετε λίγο:  

γ)  Πταν τον ςκιάςετε λίγο περιςςότερο:  

δ) Στο ςκοτάδι:  

 

  

Αισθητήρας Φωτός 
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3) Πωσ κα χρθςιμοποιιςουμε τον αιςκθτιρα φωτόσ για το SBA (SchoolBagAlarm):  

Η καταςκευι μασ κα τοποκετθκεί μζςα ςτθν ςχολικι μασ τςάντα. Πταν κάποιοσ ανοίξει το φερμουάρ 

τθσ τςάντασ μασ, ο αιςκθτιρασ φωτόσ κα ανιχνεφςει το φωσ. Τότε ο piezzo Buzzer κα δθμιουργιςει ιχο 

και το λαμπάκι LED κα ανάψει. Στθ αντίκετθ περίπτωςθ (ςκοτάδι) ο piezzo Buzzer κα ςταματιςει να 

παράγει ιχο και το λαμπάκι LED κα ςβιςει. 

΢υμπλθρϊςτε ςτθν πρϊτθ ςτιλθ του παρακάτω πίνακα  τον αλγόρικμο που περιγράφει τισ παραπάνω 

ενζργειεσ. Επιλζξτε από τισ φράςεισ: (άναψε LED, ςβιςε LED, ενεργοποίθςε buzzer, απενεργοποίθςε 

buzzer) 

Αλγόρικμοσ Κϊδικασ C 

Αν τιμι αιςκθτιρα >……..……… 

Τότε  

……………………………………………………. 

……………………………………………………. 

 

Αλλιϊσ  

….……………………………………….….…… 

……………………………..…………….……… 

if ( ……………….…………. > …….……. )  

      { 

        ………………………………………….; 

        ………………………………………….; 

      }     

else 

     { 

        …………………………………………...; 

        ……………………………………………; 

      }      
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4) Αντιςτοιχίςτε τισ εντολζσ τθσ πρϊτθσ ςτιλθσ με τισ ενζργειεσ τθσ δεφτερθσ ςτιλθσ : 

 tone(SPEAKER,500); 

 
Δίνει εντολι να ςταλεί υψθλι τάςθ ρεφματοσ  

ςτο pin με αρικμό όςο θ μεταβλθτι LED. Αν 

υπάρχει εκεί ςυνδεδεμζνο LED τότε αυτό κα 

ανάψει. 

 noTone(SPEAKER); 

 
Δίνει εντολι να ςταλεί χαμθλι τάςθ ρεφματοσ  

ςτο pin με αρικμό όςο θ μεταβλθτι LED. Αν 

υπάρχει εκεί ςυνδεδεμζνο LED τότε αυτό κα 

ςβιςει. 

 digitalWrite(LED, HIGH); 

 
Διαβάηει τθν τιμι που δίνει ο αιςκθτιρασ που 

είναι ςυνδεδεμζνοσ ςτο pin με αρικμό όςο θ 

μεταβλθτι LDR 

 digitalWrite(LED, LOW); 

 
Σταματάει τον buzzer, που είναι 

ςυνδεδεμζνοσ ςτο pin με αρικμό όςο θ τιμι 

τθσ μεταβλθτισ SPEAKER, από το να 

δθμιουργεί ιχο 

 analogRead(LDR) 

 
O buzzer, που είναι ςυνδεδεμζνοσ ςτο pin με 

αρικμό όςο θ τιμι τθσ μεταβλθτισ SPEAKER, 

δθμιουργεί ςυνζχεια, ιχο με ςυχνότθτα 

500HZ  

5) Τϊρα που γνωρίςατε τισ εντολζσ που πρζπει να χρθςιμοποιιςετε για να υλοποιιςετε  τον παραπάνω 

αλγόρικμο ςε C, ςυμπλθρϊςτε τθν δεφτερθ ςτιλθ του πίνακα τθσ άςκθςθσ 3. Τοποκετείςτε με τθν 

κατάλλθλθ ςειρά τισ παραπάνω εντολζσ μζςα ςε μία if…else (Η if …else είναι θ αντίςτοιχθ εντολι τθσ 

εάν…τότε τθσ scratch).. 

6) Ρροςκζςτε τον κϊδικα που μόλισ γράψατε μζςα ςτθν loop() του προγράμματοσ «CheckLDRValues.ino». 

Δοκιμάςτε το πρόγραμμά ςασ. 

 

 


