Σταματία Λ. Σταμάτη


Σενάριο στα Νεοελληνικά Κείμενα

1. Δημιουργός

Σταματία Λ. Σταμάτη (7ο Γυμνάσιο Ιωαννίνων)
2. Τάξη

Α΄ (Α2) Γυμνασίου

3. Μάθημα

Νεοελληνική Λογοτεχνία (Οδυσσέας Ελύτης: Όλα τα πήρε το καλοκαίρι – Κάτω στης μαργαρίτας το αλωνάκι)

4. Τίτλος

Μια προσέγγιση (παραδοσιακή και αλλιώτικη) του ποιητή Οδυσσέα Ελύτη, με αφόρμηση τα 100 χρόνια από τη γέννησή του (Έτος 2011–Οδυσσέα Ελύτη)

5. Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές

Πρόκειται για Διαθεματική Προσέγγιση και Οπτική και οι γνωστικές περιοχές που εμπλέκονται κατά τη διεξαγωγή του σεναρίου είναι οι εξής: Νεοελληνική Λογο-τεχνία, Νεοελληνική Γλώσσα, Ξένες Γλώσσες, Εικαστικά, Πληροφορική και ΤΠΕ (Εφαρμογές Web 2.0)

6. Στόχοι

ΓΕΝΙΚΟΙ
1. Να έρθουν σε επαφή με το συνολικό έργο ενός ποιητή, ακολουθώντας παραδοσιακές μεθόδους απόκτησης της γνώσης, αλλά και καινοτόμες μεθόδους εμπέδωσης της γνώσης, μέσω και άλλων γνωστικών δομών.
2. Να καλλιεργήσουν δεξιότητες κλασικού, κριτικού και ψηφιακού γραμματισμού, μέσω της Δημιουργικής Γραφής, της Εικαστικής Γραφής και της συμβολής των ΤΠΕ.
ΕΙΔΙΚΟΙ
1. Ως προς το γνωστικό αντικείμενο (γνωστικοί στόχοι)
· να αναδείξουν με τη δική τους ματιά και με ποικίλες οπτικές κάποια αποσπάσματα του έργου και κάποιους σημαντικούς σταθμούς της ζωής του Οδυσσέα Ελύτη.

· να παρατηρήσουν στίχους και να προσεγγίσουν έτσι το σκοπό του ποιητή, όπως τον βιώνουν και τον συναισθάνονται.
· να διαμορφώσουν, να επινοήσουν, να φανταστούν, να συνδυάσουν μέσω της Δημιουργικής Γραφής.

· να οπτικοποιήσουν για να αποδώσουν τα συναισθήματά τους.

· να εκτιμήσουν τον ασύγκριτο θησαυρό της ποίησης.

2. Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία (παιδαγωγικοί στόχοι)
· να αναπτύξουν διάλογο, να συνεργαστούν, να αντιληφθούν υπεύθυνα τα καθήκοντα που αναλαμβάνουν μέσα στην ομάδα, να σεβαστούν απόψεις, και να δημιουργήσουν.

· να συνειδητοποιήσουν ότι η παραγωγή έργου δε γίνεται για το ίδιο το έργο, αλλά για το ταξίδι προς τη γνώση, στο οποίο κρύβεται όλη η ομορφιά.

3. Ως προς τις νέες μορφές γραμματισμού και τη χρήση των ΤΠΕ (τεχνολογικοί στόχοι)
· να μάθουν να χρησιμοποιούν τις ΤΠΕ ως εργαλείο άντλησης και επεξεργασίας πληροφοριών, και να κατανοήσουν τον πλούτο της γνώσης που κρύβουν.

· να διευρύνουν τις νέες γνώσεις τους με τις εφαρμογές Web 2.0 (στο σενάριό μας, με ένα «συννεφόλεξο» και ένα video maker).

· να εκτιμήσουν και να «ζυγιάσουν» ηλεκτρονικές πηγές πληροφόρη-σης και να επαληθεύσουν ότι πρέπει όλες οι πληροφορίες να ελέγχονται και να επιλέγονται με κριτική σκέψη.

7. Λογισμικό – συνδυασμός λογισμικών - Υλικό
· Επεξεργαστής Κειμένου (Microsoft Word, OpenOffice Writer, Docs Google)

· Πρόγραμμα Παρουσίασης Διαφανειών (Microsoft PowerPoint, OpenOffice Impress, Docs Google)

· Φυλλομετρητής διαδικτύου (Internet Explorer, Firefox, Chrome)

· «Συννεφόλεξο» (Wordle - http://www.wordle.net, Tagxedo - http://www.tagxedo.com)
· Video Maker (Animoto – http://animoto.com, Flixtime – http://flixtime.com) – Οδηγίες θα βρείτε στο: http://dreamteamk9.blogspot.com/2010/11/animoto-video.html και στο: http://dreamteamk9.blogspot.com/2012/01/online.html. 
· Μηχανή Αναζήτησης (Google)

· Μεταφραστής της Google (http://translate.google.gr/?hl=el&tab=wT)

· Το Σπουδαστήριο του Νέου Ελληνισμού (http://www.snhell.gr/anthology/writer.asp?id=9) 

· Το ΕΚΕΒΙ (Εθνικό Κέντρο Βιβλίου) (http://www.ekebi.gr/frontoffice/portal.asp?cpage=NODE&cnode=649)

· Site με πίνακες ζωγραφικής (http://www.angel-art-house.com/index.aspx)

· Το ιστολόγιο της καθηγήτριας http://users.sch.gr/mstamati/proseggish_poihton.pps   -  

http://users.sch.gr/mstamati/ergasies.htm (στην πρώτη στήλη αριστερά – με αρχεία παρουσιάσεων της καθηγήτριας)
· Το συνιστολόγιο του τμήματος (http://dreamteamk9.blogspot.com) 

· Σχολικό εγχειρίδιο Νεοελληνικής Λογοτεχνίας Α΄ Γυμνασίου

· Φύλλα Εργασίας, σε ηλεκτρονική και έντυπη μορφή

8. Διάρκεια

4 διδακτικές ώρες απαιτούνται για την υλοποίηση του σεναρίου. Αν κριθεί απαραίτητο, 1 ώρα ακόμη θα διατεθεί.

9. Οργάνωση τάξης

Οι μαθητές και οι μαθήτριες (σύνολο 21) θα χωριστούν σε 4 ομάδες των 5 ατόμων (η μία ομάδα θα αποτελείται από 6 άτομα) και θα εργαστούν στο εργαστήριο με τους σχολικούς υπολογιστές και τα δικά τους netbooks-laptops. Σε κάθε ομάδα, έπειτα από ολιγόλεπτη σύσκεψή της, θα ανατε-θούν ρόλοι και καθήκοντα: δύο θα είναι οι χειριστές του υπολογιστή (ή του netbook-laptop) και της πλοήγησης στο διαδίκτυο, οι οποίοι θα εναλλάσσονται, ένας ο παρουσιαστής του τελικού έργου, και δύο οι γραμματείς που θα κρατούν σημειώσεις και θα τις μεταγράφουν σε επεξεργαστή κειμένου και σε πρόγραμμα παρουσίασης, πάντα έπειτα από συζήτηση όλων των μελών. Όλοι της ομάδας θα συνεισφέρουν κατά την τελική φάση επεξεργασίας του υλικού.

10.   Απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή

α) Όπως ήδη αναφέρθηκε πιο πάνω, θα χρησιμοποιηθεί το σχολικό εργαστήριο, αξιοποιώντας τους υπολογιστές του ή, σε περίπτωση παλιών και αργών συσκευών, θα αξιοποιηθούν τα netbooks ή τα laptops των μαθητών/τριών και της καθηγήτριας.

β) Ο videoprojector και τα flashakia (στικάκια) (όπου θα αποθηκευτούν τα αρχεία παρουσίασης) θα χρησιμοποιηθούν για την παρουσίαση των εργασιών όλων των ομάδων στον κεντρικό υπολογιστή (server), ώστε να αποδοθεί η παρουσίαση με τρόπο ελκυστικό και αποτελεσματικό.

γ) Επίσης, εναλλακτικά, ο διαδραστικός πίνακας στην αίθουσα διδασκαλίας μπο-ρεί να συμβάλλει στην παρουσίαση των τελικών εργασιών.

11.     Περιγραφή σεναρίου

Με δεδομένο ότι έχουν προηγηθεί σταδιακά, κατά τη διάρκεια των μαθημάτων, μικρές δραστηριότητες, για να διαπιστώνονται και να καλύπτονται τυχόν ελλείψεις των παιδιών στα βασικά εργαλεία γενικής χρήσης των ΤΠΕ, όπως στον Επεξεργαστή Κειμένου και στο Λογισμικό Παρουσίασης, προχωρούμε στην εκμάθηση του «Συννεφόλεξου», μιας ενδιαφέρουσας διαδικτυακής εφαρμογής, η οποία, κυρίως, μας βοηθάει να εντοπίζουμε, με ιδιαίτερα γραφικό, παιγνιώδη και ευχάριστο τρόπο, δεδομένα στα οποία έχει δοθεί έμφαση, ώστε να επιχειρήσουμε Δημιουργική Γραφή. 


Επίσης, έχει προηγηθεί, και στο σχολείο - κατά τη διάρκεια διδασκαλίας των Ν. Κειμένων, και, κυρίως, των δύο σχετικών ποιημάτων του Ελύτη - και στο σπίτι, μια πρώτη επαφή και μελέτη επιλεγμένων video makers, καθώς και των αρχείων παρουσιάσεων για τον Ελύτη, που έχουν δημιουργηθεί από την καθηγήτρια.
Οι μαθητές και οι μαθήτριες χωρίζονται σε 4 ομάδες, τόσες όσα και τα φύλλα εργασίας, και ο καθένας παίρνει το ρόλο του μέσα στον μικρόκοσμο της ομάδας, μπαίνοντας έτσι στη διαδικασία της κοινωνικοποίησης και του σεβασμού των απόψεων και του κόπου των άλλων συνεργατών του.

Η  υλοποίηση του σεναρίου στο εργαστήριο της πληροφορικής, η επεξεργασία των φύλλων εργασίας, η έρευνα, η αξιοποίηση των ηλεκτρονικών διευθύνσεων, η συλλογή, η κριτική αξιολόγηση, η συζήτηση και η παρουσίαση των εργασιών των ομάδων προβλέπεται να καλύψουν 4, κυρίως, διδακτικές ώρες, εκτός τεχνικού απροόπτου. Το παραγόμενο έργο θα δημοσιευθεί στο blog-συνιστολόγιο του τμήματος, όπου μπορούν οι δημιουργοί του έργου να καταθέσουν μέσω των σχολίων τους τις σκέψεις και τους προβληματισμούς τους.

Ο ρόλος της διδάσκουσας στην αρχή, κατ’ ανάγκην, θα είναι κεντρικός, ώστε να οργανωθούν τα πάντα, και, στη συνέχεια, θα «πέσει» στο καθοδηγητικό και εμψυχωτικό επίπεδο, ώστε να ωθήσει την αυτενέργεια των παιδιών. 

Με τις δραστηριότητες που δίδονται ενισχύεται η ενσυναίσθησή τους, η ικανότητα παραγωγής λόγου και το καλλιτεχνικό τους ένστικτο. Επίσης, θα διαφανεί το πώς βιώνουν τα παιδιά την ποίηση και πώς αυτή γίνεται η αιτία να γνωρίσουν καλύτερα τον εαυτό τους.
12.   Φύλλα εργασίας

Πέντε (5) φύλλα εργασίας
