
Σςϊνθσ Κωνςταντίνοσ – Πλθροφορικόσ ΠΕ86 
 

Φφλλο Εργασίας –  Δθμιουργία Κουίη  Γνώσεων  

1. Ανοίγετε το προγραμματιςτικό περιβάλλον Scratch που βρίςκεται ςτθν επιφάνεια 

εργαςίασ. 

 

 

2. Ορίηουμε ζνα Αντικείμενο (Μορφι ι Ήρωασ) τθσ αρεςκείασ μασ. 

 

 

 

3. Ορίηουμε ζνα κθνικό τθσ αρεςκείασ μασ.      

 

 

4. Πατάμε το Αντικείμενο και ορίηουμε από τθν καρτζλα υμβάντα να ξεκινάει το 

ζργο πατϊντασ τθ ςθμαία. 

 

5. Πθγαίνουμε ςτθν Καρτζλα Μεταβλθτζσ και δθμιουργοφμε 

μεταβλθτι με όνομα «ωςτζσ Απαντιςεισ». 

 

 

 

 

 

 

6. Ορίηουμε τθν μεταβλθτι ωςτζσ Απαντιςεισ ςε 0 και τθν αλλαγι ςε 1.  

 

 

 

 

 

Οι εικόνεσ ζχουν λθφκεί από προςωπικι ςυλλογι. 
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7. Από τθν καρτζλα Όψεισ βάηουμε τθν εντολι Πεσ για να 

ενθμερϊςουμε για το παιχνίδι.   

 

 

 

 

8. Από τθν καρτζλα Αιςκθτιρεσ χρθςιμοποιοφμε τθν εντολι Ρϊτθςε για 

να κάνουμε τθν ερϊτθςθ. 

 

 

 

9. Από τθν καρτζλα Έλεγχοσ χρθςιμοποιοφμε τθ δομι επιλογισ. Αν 

είναι ςωςτι θ απάντθςθ αλλάηει θ μεταβλθτι ςωςτζσ απαντιςεισ κατά 1. 

 

 

 

 

 

10. Αυτό γίνεται για τισ 6 ερωτιςεισ. Χρθςιμοποιοφμε τθ δομι επιλογισ 6 φορζσ. 

 

11. το τζλοσ χρθςιμοποιοφμε τθν εντολι Πες ςε ςυνδυαςμό με τουσ Τελεστζς. 

 

12. Αποκθκεφςτε το ζργο πατϊντασ Αρχείο/Αποκικευςθ ωσ ςτο φάκελό ςασ με όνομα 

¨Κουίη Γνώσεων¨. 

 

Βρείτε εδώ τον κώδικα: https://scratch.mit.edu/projects/699008983/ 

 
 
Οι εικόνεσ ζχουν λθφκεί από προςωπικι ςυλλογι. 

 

https://scratch.mit.edu/projects/699008983/

