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Ασύγχρονη δραστηριότητα ΔΠ9
Δημιουργός: Μαρία Καμμένου (ΠΕ06)


Τίτλος: Supermarket Games
Θεματική: Food, packaging, supermarkets, restaurants 
Τάξη: Δ’ Δημοτικού 
Διάρκεια σχεδίου: 45 λεπτά (μία διδακτική ώρα)
Επίπεδο γλωσσομάθειας: Pre-Α1/A1 (βάσει CEFR) / A1 (βάσει ΕΠΣ-ΞΓ)
ΑΕΠ που αξιοποιούνται: 
https://photodentro.edu.gr/edusoft/r/8531/271 (εκπαιδευτικό λογισμικό «Αγγλικά (Δ’-Ε’ Δημοτικού)», διαθέσιμο στο Φωτόδεντρο‎, που περιλαμβάνει διαδραστικές δραστηριότητες μέσα σε εικονική γειτονιά με στόχευση λεξιλόγιο, γραμματική και επικοινωνία)
http://photodentro.edu.gr/aggregator/lo/photodentro-lor-8521-6363
(Picture dictionary - Food)
Ενότητες λογισμικού ΑΕΠ: Α.1.3.4 (Supermarket), Α.1.3.8 (Diet) και Α.1.3.9 (Crossword - Food)
Σύνδεση με σχολικό εγχειρίδιο: Βιβλίο Δ’ Δημοτικού, Unit 9, Lesson 3 (μπορεί να αντικαταστήσει το Project του Lesson 3 ή να χρησιμοποιηθεί συμπληρωματικά)
Οργάνωση τάξης: ατομικά ή σε ομάδες 3-4 ατόμων 
Χώρος διεξαγωγής: εργαστήριο Η/Υ με πρόσβαση στο Διαδίκτυο
Προϋποθέσεις: εγκατάσταση λογισμικού από το Φωτόδεντρο σε κάθε υπολογιστή, διαθέσιμοι υπολογιστές για κάθε ομάδα μαθητών ή για κάθε μαθητή σε περίπτωση ατομικής εργασίας, εξοικείωση μαθητών με το περιβάλλον του λογισμικού, ώστε να μπορούν να περιηγηθούν και να ‘παίξουν’ αυτόνομα, διαδραστική οθόνη ή προτζέκτορας για τις προβολές του εκπαιδευτικού 
Άδεια χρήσης ΑΕΠ: Creative Commons Attribution-Non Commercial-ShareAlike Greece 3.0 (διατίθεται για ελεύθερη χρήση, αναπαραγωγή, αναδιανομή, παρουσίαση και αξιοποίηση, με την προϋπόθεση να μην υπάρχει πρόθεση εμπορικής εκμετάλλευσης. Απαιτείται αναφορά του δημιουργού ή του δικαιούχου της άδειας. Οποιοδήποτε παράγωγο έργο μπορεί να διανεμηθεί μόνο με την ίδια ή παρόμοια άδεια)

Αναμενόμενα μαθησιακά αποτελέσματα και δείκτες επικοινωνιακής επάρκειας
· Κατά τη διάρκεια του μαθήματος οι μαθητές αναμένεται…
1. να κάνουν επανάληψη και εμπέδωση του θεματικού λεξιλογίου της ενότητας που έχει προηγηθεί 
2. να αναπτύξουν επικοινωνιακές δεξιότητες μέσα από παιχνίδι η δραστηριότητα TPR (Total Physical Response)
3. να κάνουν προφορική εξάσκηση σε λέξεις/φράσεις και σύντομους διαλόγους της καθημερινότητας (ordering food, shopping, counting, paying for goods)
4. να εντοπίζουν συγκεκριμένες πληροφορίες σε καταλόγους ή σύντομα κείμενα, με περιορισμένο λεξιλόγιο, απλές γραμματικές δομές και τυποποιημένα προτασιακά σχήματα (ΕΠΣ-ΞΓ 2016, σελ. 30323)
5. to recognize familiar words/signs and phrases and identify the topics in headline news summaries and many of the products in advertisements, by exploiting visual information and general knowledge (CEFR 2020, p. 53)
6. to recognize familiar words/signs accompanied by pictures, such as a fast food restaurant menu, illustrated with photos or a picture book using familiar vocabulary (CEFR 2020, p. 54)


Lesson Plan (Σχέδιο μαθήματος)

Φάση 1η: Ενεργοποίηση (5’) Let's see what we can remember: Επανάληψη λεξιλογίου ενότητας μέσα από το Picture Dictionary (π.χ. ham, cheese, butter, etc.)
Φάση 2η: Δραστηριότητα με ΑΕΠ στο Φωτόδεντρο	(25’): Ο εκπαιδευτικός εξηγεί στα παιδιά ότι μέσα από το λογισμικό του Φωτόδεντρο‎υ θα περιηγηθούν στο κτίριο Supermarket. Οι δραστηριότητες θα εκτελεστούν με τη σειρά ενώ θα πρέπει να ολοκληρώνεται μία δραστηριότητα, για να μπορούν τα παιδιά να μεταβούν στην επόμενη. 
Επιμέρους δραστηριότητες:
· Let's go shopping (7 λεπτά) (δυνατότητα για παιχνίδι χωρίς χρόνο, με κανονικό ή και με λίγο χρόνο)
· Let's check out (7 λεπτά) οι μαθητές παίζουν το παιχνίδι σε 3 βήματα 
· Let's order (6 λεπτά)
· Αποτελέσματα (5 λεπτά) στην οθόνη εμφανίζονται τα αποτελέσματα των παιχνιδιών και ο εκπαιδευτικός περνάει να τα δει (αξιολόγηση μέσω παρατήρησης στην τάξη)
Φάση 3η: Παιχνίδι/δραστηριότητα παντομίμας (5’) ο εκπαιδευτικός προσπαθεί με την κίνηση του σώματός του και τις εκφράσεις του να αναπαραστήσει μία από τις λέξεις που τα παιδιά συνάντησαν στα παιχνίδια. Ο μαθητής που θα βρει την απάντηση θα κάνει την επόμενη παντομίμα.
Φάση 4η: Εμπέδωση λεξιλογίου (10’) ο εκπαιδευτικός προβάλλει το λογισμικό στη διαδραστική οθόνη ή τον προτζέκτορα, ανοίγει τα παιχνίδια Diet και Food Crossword του πρόσθετου υλικού της ενότητας και ολοκληρώνει τις δραστηριότητες αυτές με τη βοήθεια των μαθητών. Τέλος, αναθέτει το φύλλο εργασίας για το σπίτι ή το χρησιμοποιεί στην επόμενη διδακτική ώρα σαν δραστηριότητα επανάληψης και μετάβασης στην επόμενη θεματική (αξιολόγηση μαθήματος και απόδοσης μαθητών μέσα από δραστηριότητες που εμπλέκουν κάθε δεξιότητα)


Προστιθέμενη αξία χρήσης του συγκεκριμένου εκπαιδευτικού πόρου
· Οι εναλλαγές δραστηριοτήτων διατηρούν την προσοχή των παιδιών
· Τα διαφόρων τύπων παιχνίδια επιτρέπουν την εμπλοκή κάθε είδους μαθητή
· Το λογισμικό (ΑΕΠ) παρέχει προσαρμοστικότητα ανάλογα με το επίπεδο των μαθητών (παιχνίδι με χρόνο ή χωρίς, επιλογή επιπέδου δυσκολίας)
· Η βιωματική μέθοδος (εικόνες, ήχος, παντομίμα) ενισχύει την οπτικοακουστική μνήμη και ενθαρρύνει όλους τους μαθητές να συμμετέχουν
· Οι παιγνιώδεις δραστηριότητες είναι διασκεδαστικές και ελκυστικές για τα παιδιά αυτής της ηλικίας, ενώ μπορούν να συμμετάσχουν σε αυτές όλοι οι μαθητές ανεξάρτητα από το γνωστικό τους επίπεδο


Φύλλο εργασίας 


🛒 Food / Supermarket

Class: 4th Grade | Age: 9 | Level: A1
Name: _____________ 
Date: ____________



A. Draw pictures for these words.

1. bread

2. milk

3. butter

4. fish

5. sandwich

6. cherries

7. orange

8. banana



B. Write the words. Then, circle only the Healthy Food!


🍕 _ _ _ _ _

🍎 _ _ _ _ _

🍩 _ _ _ _ _

🥦 _ _ _ _ _ _ _ _ _

🍗 _ _ _ _ _ _ _

🍫 _ _ _ _ _ _ _ _ _

🍞 _ _ _ _ _ _

🥕 _ _ _ _ _ _



3. Writing: 
a. Fill in the blanks.

I go to the supermarket with my __________.
We buy ______, ______, ______ and ______.


b. Recipe Time – What do you need for a salad?

Write 3 ingredients:

1. ___________________
2. ___________________
3. ___________________


c. Mini Dialogue

A: Hello! Can I ______ you?
B: Yes, I want some __________, please.
A: ________ you are!
B: Thank you!
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