Δομή & Περιεχόμενο Εκπαιδευτικού Σεναρίου

1. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ
Τίτλος  εκπαιδευτικού σεναρίου: 
«Οι μικροί εξερευνητές του Διαστήματος – Ένα διαδραστικό ταξίδι στο Ηλιακό Σύστημα»
Δημιουργός/οί: ΚΡΑΝΙΑ ΒΑΙΑ
Βαθμίδα – Τάξη:  ΠΡΟΣΧΟΛΙΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 	     Διδακτικές ώρες: 6 διδακτικές ώρες
Θεματικό πεδίο Προγράμματος Σπουδών: 
Γ΄ Θεματικό Πεδίο : «Παιδί και Θετικές Επιστήμες»
Θεματική Ενότητα Προγράμματος Σπουδών: «Φυσικές Επιστήμες»
Προτεινόμενες διεπιστημονικές/διαθεματικές συγκλίσεις: 
 Θεματική Ενότητα «Μαθηματικά», 
Θεματικό Πεδίο : «Παιδί και Επικοινωνία» 
Θεματική Ενότητα «Τεχνολογίες της Πληροφορίας και των Επικοινωνιών» (ΤΠΕ)
Προϋποθέσεις μάθησης μαθητών (γνωστικές, συναισθηματικές και κοινωνικο-πολιτισμικές, ψηφιακές):
Τα παιδιά της προσχολικής ηλικίας βρίσκονται στο προλογικό στάδιο σκέψης (Piaget, 1964), όπου η σκέψη τους είναι συμβολική, διαισθητική και εγωκεντρική. Αντιλαμβάνονται τον κόσμο μέσα από τις αισθήσεις και τις προσωπικές τους εμπειρίες, γεγονός που οδηγεί συχνά στη διαμόρφωση ανθρωποκεντρικών και μη επιστημονικών αντιλήψεων. Σε ό,τι αφορά το Διάστημα, διαθέτουν προϋπάρχουσες γνώσεις που βασίζονται σε παρατηρήσεις της καθημερινότητας — βλέπουν τον ήλιο να «κινείται» στον ουρανό, τη μέρα και τη νύχτα να εναλλάσσονται, και τη Γη να φαίνεται επίπεδη. Έτσι, διαμορφώνουν παρανοήσεις όπως ότι ο ήλιος «κρύβεται» πίσω από τα βουνά, ότι η σελήνη «ακολουθεί» το παιδί όταν περπατά ή ότι τα αστέρια είναι «κολλημένα στον ουρανό». Αυτές οι αρχικές αντιλήψεις αποτελούν πολύτιμο σημείο εκκίνησης για τη μάθηση, καθώς δίνουν στην εκπαιδευτικό τη δυνατότητα να τις αξιοποιήσει και να τις αναδομήσει μέσα από βιωματικές και οπτικοποιημένες δραστηριότητες.
2. ΣΚΟΠΟΣ ΚΑΙ ΠΡΟΣΔΟΚΩΜΕΝΑ ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 
2.1. Σκοπός του εκπαιδευτικού σεναρίου
Ο σκοπός του εκπαιδευτικού σεναρίου είναι να ενισχύσει τη μάθηση των παιδιών μέσω βιωματικών και διαδραστικών εμπειριών, συνδέοντας τη διερεύνηση του Ηλιακού Συστήματος με την ενεργό συμμετοχή, την ανακάλυψη και τη δημιουργική έκφραση. Το σενάριο στοχεύει να αναπτύξει γνώση για τους πλανήτες, τον ήλιο, τις τροχιές και τα βασικά χαρακτηριστικά του Διαστήματος, ενώ παράλληλα προάγει δεξιότητες όπως η παρατήρηση, η επίλυση προβλημάτων, η συνεργασία και η επικοινωνία. Επιπλέον, επιδιώκεται η ενίσχυση της περιέργειας και του ενδιαφέροντος των παιδιών για τις φυσικές επιστήμες, η ανάπτυξη κριτικής και δημιουργικής σκέψης, καθώς και η διαθεματική σύνδεση με τη γλώσσα, τα μαθηματικά και τις τέχνες, ώστε η μάθηση να είναι ουσιαστική, παιγνιώδης και εμπλουτιστική.

2.2. Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα
Τα προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα απορρέουν από τον σκοπό και συγκεκριμενοποιούν τι αναμένεται να επιτύχουν οι μαθητές σε επίπεδο γνώσεων, δεξιοτήτων/ικανοτήτων και στάσεων. Να συμπεριληφθούν και στόχοι που σχετίζονται με τις Νέες Τεχνολογίες.
· Γνώσεις
· Να αναγνωρίζουν το σχήμα και την κίνηση της Γης και των άλλων πλανητών του πλανητικού μας συστήματος (i). 
· Να αντιλαμβάνονται την υπόσταση του πλανητικού συστήματος ως μέρος του γαλαξία στο διάστημα (i). 
· Να γνωρίζουν τη μορφολογία της Γης (i). 
· Να αντιλαμβάνονται τη σύνδεση της θέσης και της κίνησης της Γης στο πλανητικό σύστημα μετη μέτρηση του χρόνου (ii).
· Να γνωρίζουν τα παιδιά τα βασικά χαρακτηριστικά των ΤΠΕ και τον τρόπο με τον οποίο μπορούν να χρησιμοποιηθούν για επικοινωνία, αναζήτηση και παρουσίαση πληροφοριών. 
· Να αντιλαμβάνονται ότι τα ψηφιακά περιβάλλοντα παρέχουν πρόσβαση σε πληροφορίες, εικόνες και δεδομένα από ποικίλες πηγές, καθώς και ότι μπορούν να διευκολύνουν την εξερεύνηση και τη μάθηση. 


· Δεξιότητες/ικανότητες
· Να αναπαριστούν το πλανητικό μας σύστημα με διάφορους τρόπους και να διατυπώνουν υποθέσεις για την ισορροπία του συστήματος (i). 
· Να καταγράφουν ομοιότητες και διαφορές ανάμεσα στη Γη και στους άλλους πλανήτες του πλανητικού μας συστήματος και να αιτιολογούν την ύπαρξη ζωής στη Γη (i).
· Να εξοικειώνονται με τη χρήση βασικών ψηφιακών εργαλείων (υλικό/λογισμικό) με καθοδήγηση, για τον εντοπισμό, επεξεργασία και παρουσίαση πληροφοριών. 
· Να συνεργάζονται με συμμαθητές/τριες μέσω ψηφιακών μέσων: να ανταλλάσσουν ιδέες, να συζητούν και να δημιουργούν από κοινού ψηφιακά ή πολυτροπικά έργα.

· Στάσεις
· Να συνειδητοποιούν τη σημασία της λειτουργίας του πλανητικού συστήματος και τον τρόπο που επηρεάζει τη ζωή στη Γη (i).
· Να αναπτύσσουν θετική στάση απέναντι στη χρήση των ΤΠΕ ως εργαλείου μάθησης, όχι μόνο για ψυχαγωγία, αλλά για διερεύνηση, δημιουργία και έκφραση. 
· Να υιοθετούν υπεύθυνη στάση στη χρήση ψηφιακών μέσων: να αναγνωρίζουν ότι η πληροφορία πρέπει να εξετάζεται, ότι τα ψηφιακά εργαλεία προσφέρουν δυνατότητες αλλά και απαιτούν κριτική προσέγγιση. 


3. ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 
Εξοικείωση: «Έτοιμοι για απογείωση!» 
Επισκόπηση: «Πετάμε ανάμεσα στους πλανήτες!» 
Επεξήγηση: «Ανακαλύπτουμε μυστικά του Διαστήματος» 
Εμπλουτισμός: «Φτιάχνουμε το δικό μας διαστημικό ταξίδι» 
Εκτίμηση: «Ταξίδι αναμνήσεων και περιπέτειας» 


4. ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΠΛΑΙΣΙΩΣΗ ΚΑΙ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΤΗΣ ΤΑΞΗΣ
4.1. Κεντρικό ερευνητικό ερώτημα/πρόβλημα/εμπειρία
Το σενάριο βασίζεται στη διερευνητική και εμπειρική μάθηση, με στόχο τα παιδιά να ανακαλύψουν μέσα από παρατήρηση, δράση και πειραματισμό βασικές έννοιες σχετικά με το Ηλιακό Σύστημα.
Το κεντρικό ερευνητικό ερώτημα που καθοδηγεί τη μαθησιακή διαδικασία είναι:
 «Τι υπάρχει πέρα από τη Γη και πώς ταξιδεύουμε στους πλανήτες του Ηλιακού Συστήματος;»
Μέσα από αυτό το ερώτημα, τα παιδιά ενθαρρύνονται:
· να εκφράσουν τις προϋπάρχουσες αντιλήψεις τους για το Διάστημα,
· να αναρωτηθούν πώς κινούνται οι πλανήτες γύρω από τον Ήλιο και γιατί έχουμε μέρα και νύχτα,
· να διερευνήσουν με τη βοήθεια ψηφιακών εργαλείων και βιωματικών δραστηριοτήτων τα φαινόμενα αυτά,
· και να οικοδομήσουν νέα, πιο ολοκληρωμένα σχήματα γνώσης μέσα από συνεργασία, πειραματισμό και δημιουργία.
Η εμπειρία της «εξερεύνησης» πλαισιώνεται παιγνιωδώς με την ιδέα ενός διαστημικού ταξιδιού, όπου τα παιδιά αναλαμβάνουν ρόλους (π.χ. αστροναύτες, επιστήμονες, παρατηρητές) και καλούνται να απαντήσουν στο ερώτημα «Τι θα ανακαλύψουμε αν φύγουμε από τη Γη;» μέσα από παρατήρηση, παιχνίδι και αναπαράσταση.
4.2. Εκπαιδευτική/ές στρατηγική/ές
Η διδακτική προσέγγιση του σεναρίου βασίζεται στη διερευνητική – βιωματική μάθηση και στην κατασκευαστική προσέγγιση του Seymour Papert (1980), σύμφωνα με την οποία τα παιδιά μαθαίνουν αποτελεσματικότερα όταν «χτίζουν» τη γνώση μέσα από τη δράση, τον πειραματισμό και τη συνεργασία. Παράλληλα, αξιοποιούνται στοιχεία της συνεργατικής μάθησης, καθώς η μάθηση προκύπτει μέσα από την αλληλεπίδραση και την ανταλλαγή ιδεών.
Η βασική στρατηγική που εφαρμόζεται είναι η διερευνητική μέθοδος, καθώς τα παιδιά, καθοδηγούμενα από ερωτήματα, παρατηρούν, προβλέπουν, πειραματίζονται και διαμορφώνουν υποθέσεις για το τι συμβαίνει στο Διάστημα και στο Ηλιακό Σύστημα. Η διερεύνηση υποστηρίζεται από τη χρήση ψηφιακών εργαλείων, τα οποία ενισχύουν την οπτικοποίηση, την ενεργό συμμετοχή και την κατανόηση αφηρημένων εννοιών (όπως η τροχιά ή η περιστροφή της Γης).
Η στρατηγική Station Rotation (περιστροφή σταθμών μάθησης) αξιοποιείται στη φάση του Εμπλουτισμού, επιτρέποντας στα παιδιά να περάσουν από διαφορετικές δραστηριότητες που ενσωματώνουν πολλαπλές μορφές μάθησης (χειρωνακτική, γλωσσική, ψηφιακή, δημιουργική). Σε έναν από τους σταθμούς τα παιδιά χρησιμοποιούν ψηφιακό εργαλείο (π.χ. διαδραστική εφαρμογή για το Ηλιακό Σύστημα) για να παρατηρήσουν, να πειραματιστούν και να δημιουργήσουν.
Η επιλογή των Νέων Τεχνολογιών αιτιολογείται από τη φύση του θέματος: η κατανόηση του Διαστήματος απαιτεί οπτικοποίηση φαινομένων που δεν είναι άμεσα παρατηρήσιμα. Μέσα από τα ψηφιακά μέσα, τα παιδιά έχουν τη δυνατότητα να «ταξιδέψουν» στους πλανήτες, να δουν τις κινήσεις τους και να ανακαλύψουν τη θέση της Γης στο Ηλιακό Σύστημα. Παράλληλα, η χρήση των ΤΠΕ ανταποκρίνεται στα ενδιαφέροντα και στις εμπειρίες των παιδιών της προσχολικής ηλικίας, καλλιεργεί δεξιότητες ψηφιακού γραμματισμού και ενισχύει τη χαρά της μάθησης μέσω παιχνιδιού και αλληλεπίδρασης.
4.3. Διδακτικές ενέργειες εκπαιδευτικού – Δραστηριότητες μαθητών 
Φάση 1: Εξοικείωση – «Έτοιμοι για απογείωση!»
Διδακτική στρατηγική/τεχνική: Διερευνητική – ενεργητική μάθηση
Οργάνωση τάξης: Ολομέλεια και εργασία σε μικρές ομάδες (3-4 παιδιά)
Εκπαιδευτικά μέσα: Διαδραστικός πίνακας, tablets, ψηφιακό εργαλείο Popplet, εικόνες πλανητών
Εκτιμώμενος χρόνος: 30 λεπτά
Ρόλος εκπαιδευτικού:
Ο/Η εκπαιδευτικός δημιουργεί κλίμα περιέργειας και ενθουσιασμού, προβάλλοντας σύντομο βίντεο ή εικόνες από αστροναύτες και πυραύλους. Θέτει ερωτήσεις διερεύνησης («Τι νομίζετε ότι υπάρχει πάνω από τη Γη;», «Πώς είναι ο Ήλιος;»), χωρίς να αξιολογεί ή να διορθώνει άμεσα τις απαντήσεις. Καταγράφει τις ιδέες των παιδιών στο Popplet, καθοδηγώντας τα στη χρήση εικόνων και απλών λέξεων.
Ρόλος μαθητών:
Τα παιδιά εκφράζουν αυθόρμητα τις ιδέες τους, συζητούν μεταξύ τους, προτείνουν εικόνες και βοηθούν στη δημιουργία του εννοιολογικού χάρτη. Εξοικειώνονται με τη χρήση του Popplet, αναγνωρίζοντας ότι οι σκέψεις τους μπορούν να «ζωντανέψουν» ψηφιακά.

Φάση 2: Επισκόπηση – «Πετάμε ανάμεσα στους πλανήτες!»
Διδακτική στρατηγική/τεχνική: Διερευνητική και εποπτική διδασκαλία
Οργάνωση τάξης: Ομαδική εργασία στον διαδραστικό πίνακα
Εκπαιδευτικά μέσα: Διαδραστικός πίνακας, εφαρμογή NASA Eyes on the Solar System
Εκτιμώμενος χρόνος: 40 λεπτά
Ρόλος εκπαιδευτικού:
Παρουσιάζει το διαδραστικό περιβάλλον της NASA και εξηγεί πώς μπορούν να «ταξιδέψουν» στους πλανήτες. Καθοδηγεί την παρατήρηση με ερωτήσεις («Ποιος πλανήτης είναι πιο κοντά στον Ήλιο;», «Τι χρώμα έχει η Γη;»), ενθαρρύνει τη συζήτηση και καταγράφει νέες παρατηρήσεις των παιδιών.
Ρόλος μαθητών:
Τα παιδιά συμμετέχουν ενεργά στην πλοήγηση του εικονικού ταξιδιού, ανακαλύπτουν πλανήτες, εκφράζουν εντυπώσεις και σχολιάζουν τα χαρακτηριστικά που βλέπουν. Συγκρίνουν με όσα πίστευαν αρχικά και αρχίζουν να αναθεωρούν αντιλήψεις.
Φάση 3: Επεξήγηση – «Ανακαλύπτουμε μυστικά του Διαστήματος»
Διδακτική στρατηγική/τεχνική: Κατασκευαστική – βιωματική μάθηση
Οργάνωση τάξης: Εργασία σε ομάδες
Εκπαιδευτικά μέσα: Εφαρμογή Star Walk, χάρτες του ουρανού, φωτογραφίες και βίντεο, ταμπλετ.
Εκτιμώμενος χρόνος: 40 λεπτά
Ρόλος εκπαιδευτικού:
Εισάγει την εφαρμογή Star Walk και δείχνει πώς μπορούν να εντοπίσουν πλανήτες και αστερισμούς. Εξηγεί απλά τη διαφορά περιστροφής και περιφοράς της Γης, ενισχύοντας την κατανόηση με παρατήρηση μέσα από την εφαρμογή. Υποστηρίζει τις ομάδες, ενθαρρύνει τον διάλογο και συνδέει τη νέα γνώση με τις προηγούμενες ιδέες των παιδιών.
Ρόλος μαθητών:
Τα παιδιά παρατηρούν τον ουρανό μέσα από την εφαρμογή, εντοπίζουν αστέρια και πλανήτες, αναγνωρίζουν ομοιότητες και διαφορές και εξηγούν με δικά τους λόγια τι βλέπουν. Στη συνέχεια, σχεδιάζουν ή κατασκευάζουν με απλά υλικά το δικό τους «Ηλιακό Σύστημα».
Φάση 4: Εμπλουτισμός – «Φτιάχνουμε το δικό μας διαστημικό ταξίδι!»
Διδακτική στρατηγική/τεχνική: Station Rotation (Περιστροφή σταθμών μάθησης), συνεργατική μάθηση
Οργάνωση τάξης: 3 σταθμοί μάθησης – μικρές ομάδες παιδιών
Είδος αλληλεπίδρασης: Ομαδοσυνεργατική
Εκπαιδευτικά μέσα:
· Σταθμός 1: Παιχνίδι φυσικής με το Crayon Physics Demo (κατασκευή τροχιών πλανητών)
· Σταθμός 2: Κατασκευή μακέτας Ηλιακού Συστήματος με ανακυκλώσιμα υλικά
· Σταθμός 3: Δημιουργία ψηφιακής αφίσας για το Διάστημα με ζωγραφική σε tablet
Εκτιμώμενος χρόνος: 50 λεπτά
Ρόλος εκπαιδευτικού:
Οργανώνει τους σταθμούς, εξηγεί τις δραστηριότητες, ενθαρρύνει τη συνεργασία και καθοδηγεί τη χρήση των ψηφιακών εργαλείων. Παρατηρεί, στηρίζει και ενισχύει τη δημιουργικότητα χωρίς να παρεμβαίνει υπερβολικά.
Ρόλος μαθητών:
Τα παιδιά εναλλάσσονται στους σταθμούς, πειραματίζονται, δημιουργούν, ανταλλάσσουν ιδέες και βοηθούν ο ένας τον άλλον. Αναπτύσσουν δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων και συνεργασίας, ενώ παράλληλα καλλιεργούν τη φαντασία τους.
Φάση 5: Εκτίμηση – «Ταξίδι αναμνήσεων και περιπέτειας»
Διδακτική στρατηγική/τεχνική: Αναστοχασμός – αξιολόγηση μέσω δημιουργίας
Οργάνωση τάξης: Ολομέλεια
Εκπαιδευτικά μέσα: Παρουσίαση στον διαδραστικό πίνακα, Popplet, ζωγραφιές και ψηφιακές δημιουργίες των παιδιών, Wordwall κουίζ
Εκτιμώμενος χρόνος: 30 λεπτά
Ρόλος εκπαιδευτικού: Ο/Η εκπαιδευτικός καθοδηγεί τα παιδιά να συγκρίνουν τον αρχικό εννοιολογικό χάρτη που δημιούργησαν στο Popplet με τον ενημερωμένο χάρτη στην ολοκλήρωση της ενότητας. Στη συνέχεια, προωθεί έναν σύντομο διαδραστικό διαγωνισμό μέσω Kahoot! με ερωτήσεις για το Ηλιακό Σύστημα, αξιοποιώντας τα αποτελέσματα για να ενθαρρύνει τον αναστοχασμό: «Τι μάθαμε για το Διάστημα;», «Τι μας έκανε εντύπωση;», «Ποιες ιδέες άλλαξαν;».
Ρόλος μαθητών: Τα παιδιά συμμετέχουν ενεργά – παρουσιάζουν τις ψηφιακές και χειροποίητες δημιουργίες τους, εκφράζουν τις εντυπώσεις τους και ανα ζευγάρια προσπαθούν να απαντήσουν στο κουιζ στο wordwall, σχολιάζοντας τι ήταν εύκολο ή δύσκολο και πώς το ταξίδι στο Ηλιακό Σύστημα άλλαξε την αντίληψή τους.


5. ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ-ΑΝΑΣΤΟΧΑΣΜΟΣ
Η αξιολόγηση στο συγκεκριμένο σενάριο βασίζεται κυρίως στη διαμορφωτική/ανατροφοδοτική προσέγγιση, αξιοποιώντας δραστηριότητες καθ’ όλη τη διάρκεια της διδασκαλίας για να διαπιστωθούν οι δυνατότητες και οι δυσκολίες των μαθητών. Στην φάση της Εξοικείωσης, η εκπαιδευτικός παρατηρεί και καταγράφει τις αρχικές ιδέες των παιδιών για το Διάστημα μέσα από τον εννοιολογικό χάρτη στο Popplet, αναγνωρίζοντας πιθανές παρανοήσεις ή κενά γνώσης (π.χ. «Η Γη είναι επίπεδη»). Κατά τη διάρκεια της Επισκόπησης, η παρατήρηση της συμμετοχής των παιδιών στην πλοήγηση της εφαρμογής NASA Eyes επιτρέπει στην εκπαιδευτικό την αξιολόγηση της ικανότητας παρατήρησης, συγκριτικής σκέψης και κατανόησης βασικών εννοιών όπως η τροχιά των πλανητών. Στη φάση της Επεξήγησης, η δημιουργία χειροποίητων ή ψηφιακών μακετών και η χρήση της εφαρμογής Star Walk παρέχει δεδομένα για τις δεξιότητες συλλογισμού, τη δημιουργικότητα και την κατανόηση αφηρημένων εννοιών.
Η φάση της Εκτίμησης ολοκληρώνει τον κύκλο αξιολόγησης μέσω του παιχνιδιού γνώσεων Wordwall, όπου τα παιδιά επιλύουν κουίζ για τους πλανήτες, αναστοχάζονται τις απαντήσεις τους και συγκρίνουν την αρχική τους γνώση με τα όσα έμαθαν. Παράλληλα, παρουσιάζουν τις ψηφιακές και χειροποίητες δημιουργίες τους, ενισχύοντας τον αναστοχασμό πάνω στην πορεία της μάθησης.
Ο αναστοχασμός αφορά τόσο τους μαθητές όσο και την εκπαιδευτικό. Οι μαθητές αναστοχάζονται τι έμαθαν, τι τους εντυπωσίασε και ποιες ιδέες τους άλλαξαν, ενώ η εκπαιδευτικός αξιολογεί την αποτελεσματικότητα της διδακτικής προσέγγισης, τη συμμετοχή των παιδιών, τη χρήση των ψηφιακών εργαλείων και τον βαθμό επίτευξης των μαθησιακών στόχων. Σκοπός είναι η σταθεροποίηση της μάθησης, η ανατροφοδότηση και ο σχεδιασμός νέων δραστηριοτήτων που θα ενισχύσουν τη διερεύνηση, τη δημιουργικότητα και τη συνεργατική μάθηση στην τάξη της προσχολικής ηλικίας.
6. ΨΗΦΙΑΚΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ/ΑΕΠ/ΠΗΓΕΣ ΠΡΟΣ ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ ΣΤΗΝ ΤΑΞΗ
 Popplet 
Περιγραφή: Ψηφιακό εργαλείο για τη δημιουργία εννοιολογικών χαρτών (mind-maps) και συνεργατικών οπτικοποιήσεων ιδεών. Τα παιδιά μπορούν να οργανώσουν τις αρχικές τους σκέψεις για το Διάστημα και στη συνέχεια να τις επεκτείνουν. 
  Wordwall 
Περιγραφή: Διαδραστική πλατφόρμα με έτοιμες ή προσαρμόσιμες δραστηριότητες (παιχνίδια, κουίζ) για τους πλανήτες. Ιδανική για τη φάση της αξιολόγησης/εκτίμησης. 
Star Walk 
Περιγραφή: Εφαρμογή/εργαλείο για παρατήρηση του νυχτερινού ουρανού σε πραγματικό χρόνο – χρήσιμη για τη φάση της επεξήγησης, όπου τα παιδιά εντοπίζουν πλανήτες και αστέρια.
Crayon Physics Demo 
Περιγραφή: Παιχνίδι/προσομοίωση φυσικής όπου τα παιδιά σχεδιάζουν και πειραματίζονται με τροχιές και κινήσεις – χρήσιμος σταθμός στη φάση του εμπλουτισμού.
NASA Eyes on the Solar System 
Περιγραφή: Διαδραστική εφαρμογή που επιτρέπει εικονικό «ταξίδι» στο Ηλιακό Σύστημα με λεπτομερείς απεικονίσεις. Ιδανική για τη φάση της επισκόπησης και διερεύνησης.

7. ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ – ΔΙΚΤΥΟΓΡΑΦΙΑ 
Παιδαγωγική – Θεωρητικό Πλαίσιο
· Piaget, J. (1964). Part I: Cognitive development in children: Piaget development and learning. Journal of Research in Science Teaching, 2(3), 176–186.
· Vygotsky, L. S. (1978). Mind in society: The development of higher psychological processes. Cambridge, MA: Harvard University Press.
· Papert, S. (1980). Mindstorms: Children, computers, and powerful ideas. New York, NY: Basic Books.
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8. ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ 
Παράθεση των έργων και άλλων υλικών που αξιοποιήθηκαν στην τάξη

